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Perché il nostro 
spettacolo sia un 
gran successo, 
bbiamo bisogno di 
un ragazzo 
sveglio 



Per fare la torta 
più bella abbiamo 
bisogno di una 
ragazza 
ingegnosa. 



Una storia 
meravigliosa che 
coinvolge tutta le 
famiglia. 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 




Soia GIG fólribimce i prodotti Nintendo originai, 
tori lf islrumni in italiono . f «sistema. lo gornnzio totale 

" ol mitico dtib Nintendo. 
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Dal 6 *1 w maggi*? «torso si è svolto a Milano IMV ninno 

wjrtofd ; «rt# ci palo a questa fiera-mercato dell' ci «{troni» di consumo, c'erano quest'anno - per la 
prtma volta società, come IBM, Compaq, Olivetti * Philips* 

C ueste società vi tono finalmente accorte che l'informatica non è solo Ere*/, totus 121 e Word, ma 
anche 5 fnkm Commandos Goal, Super Mario World m Sonic 2, 

La conferma di questo enorme interesse per i giochi per console/computer » di cui noi non avevamo 
b sogno « d altronde confermata da II 'Osservatorio Visitatori Abacus, che ha effettuato 101 S 
nterv s’e durante i cinque giorni della fiera. Del 1015 intervistati, ben 423 hanno dichiarato <fi essere 
pr i i "nrnte interessati al software indicano di essere principalmente interessati al 
v>^eogam«vcompuiergames. {Purtroppo l'indicanone software è troppo generica^ ma crediamo che 
d# 42 ì tht winno risposto software ci siano molti che volevano dire videogiochi ■ forse tutti quei 
40? & 

La ptimi i dì queste società è un chiaro segnala di come l'informatica ludica abbia fatto passi da 
giganti fn questi ultimi anni, diventando interessante anche per quelle società che prima la 
i -• ---oh* « mo un pò* e che oggi non riescono ancora a proferire la parola vìdeogìocbi e usano il 

»• ise molto piu serioso dì multimedia - e segna una svolta che avrà sicuramente notevoli effetti sul 

settore dei videogiochi in Italia. 

Dì arre or il benvenuto nel meraviglioso mondo dei videogiochi Anzi, del multimedia. 
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orata [i.irto dolio mitica sAga 
mine « una noti» delia 


A *y Abbiamo comi lo poi vaila vo filano 
9 J per PC di Sonatole Saetti 
finalménte un ^loco di calda f rie he per 
tifosi PCMJI 


-t 4 S:«kr Cook ha lutarvi ateto per K 
X*T iic un i del porsoiuigft piu Importanti 
a . ’ va ediikme del Computer Oame 
&«-*tefteiS Conterò hco 
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Tra le novità di quatto mesr i;l ritardo ndì uscita di 
Cool di Omo Dim. (** a/inrii in ascesa vertiginosa 
de Eia }0O Company e il nuovo look ddle due 
macduiìcdi puma di casa Sega 

Mt Movie 13 

Andiamo a innovare all'ultima convention di 
computer-grafica internazionale di Riccione 

Computer Come 

Conferente 14 

a Santa Clai.j si lieneutià grande 
riunione di programmatori e designer di giochi 
per computer K ìu inU rvistato per vm Bnan 
Monarty. Cta*rge Sanger e il mitico Sìd Meter 

Li Preistoria Prossimi Ventura ...19 

Abbiamo dato un’occhiata dietro le quinte del 
prossimo gioco Oce^n ispirato aU’omonirno film 
di Spielberg r aJIdngmalt' rortianzo di Crichton. 

Sarà vtri poli PlmyiitQ?,. 22 

Vediamo 3e opinioni contrastanti e i problemi 
riguardanti hi ut i/iuiie di un vero sistema di 
Gioco di Ruolo interattivo su cnmpuier 

Intervisti a Km WrigKt ... ........ 39 

Scopriamo . nuovi progetti del papà di ffpit- 
Odi5JC}»e Injmw. due nuovi titoli per Amiga tioo 
e PC. 

Anteprime .35 

Le novità della Tsunami e i! nuovo gioco della 
Core Design Biièbti n Sùx. un simpatico omino 
con un bastone animato. 

Preve su Sch erm e 45 

Am vano SiWicutr e Princc of Persia ■?: due giochi 
aUeùssimi! h non e tutto: correte a leggere la 
recensì Olir di nh Gurri, i uh una ^c^pericTiza' 
interattiva firmaci Virgin. 
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U dibattito stille avventure mtetattive si fa sempre 
più caldo, ed e sempre ap ito alle vostre opimo m 
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FEDERAZIONE FANTACALCIO 



Arrivederci alla prossima stagione 
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No. noe i» tratta di un 
nuovo album dì Antoni 
le v indilli, improvviso' 
cobo éa tabhr# 
vq invasato da 
300 lo aahìitì é un ci- 


fro, mo non mano «lo- 
tanta, » fonò Mici lutti 
qudl ebe credono e 
hanno creduto o*l 300. 

No. non * detta an co- 
ro comunicata (n dota 



CONSIGLI 

PER GLI ACQUIS I I 

]) huvifìi's*» di' i videogame e in trtfHifUUi 
c 7 c-*m. ju questo è un dito assodato da di- 
verve* ricerche di mercato, tua anche e «v 
prati ito tblìa lettura dei libri t limabili delle 
vuru <; ifrve.ire iKHlse sparse mi po' ovun- 
que sul pianetit. Un altro sintomo dell ' otti- 
mo sia'* 1 di salme del mercato ilei vkteugio- 
chi ricercato nel continuo ed espone 1 fi- 
znk Itauemenio dello stipendio dei redat- 
tori di K OK. stavamo schedando Un 
aitr -in lomu f tornando a essere seri è 
quello delle spi uw inzza/ ioni che le a/.iere 
de legale a! mondo del videogioco intra- 
prendono m vari ambiti. Quello che sembra 
amia re di nmda negli ultimissimi tempi è il 
camp ■ spartivo. Li Formula 1 innanzi mito, 
dove U Sega sponsorizzu la scuderia WiS- 
hants In luJb poi li GtC sponsoda/a i t» ta- 
guan la squadra di Football Amene ano di 
Tafjno. mctitnr la Giochi Preziosi ha da po- 
to spulalo un contralto di spt in >on/.iqi/ io- 
ne con la Gatoradc, la squadra di Gianni 
Bugno. Chissà che fra non molto la Simul- 
tnondn decid i di sponsorizzare il Parma? 
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ufficiale di commercia 
lizzaitan* diri lo Uraordì 
norie macchimi, Itmple 

cernervi* lo 300 Com- 
pany è Uoto quotata a 
Wdl Ssw* Fin qui nulla 
di itrmo Cià die ita- 
•ardiK» (e lascio ben 
sperare per il weeesw 
della monchino inhsra«' 
vai & landa mento che 
hanno avuta i tìtoli 0 di 
spetto delle voci eh* vot 
r ebbera la 3DO m rouso 
di 1 3 mìlioo' di dollari 


Quotali in partenza 
SIS.* litoti hanno rag 
giunta nel giro di due 
giorni 5 23,5 regifTrondo 
un mcn&mBrtte dal 55^ 
sul valore di portanza, 
Due sono i can a il 
3DQ è vtìfoméfita b 

macchi no multimediale 
ed interattivo definitivo, 

che in breve si affermerò 
carne lo standard univer 
sole. O gli investitori 
americani sono lutti «ti 
paziitil 



Possedete un Am ga 
500 Q 500 Plus f e velo 
intenzione di pn-iBare 
a) 1200? Aitarti potreb- 
be intere&sarv» la pio 
mozione lanciate dalla 
Commocoro Italia pe 1 ' 
tutto 'I mese d- giugno 
Per eni voi osso passa- 
te da' vecchio ai nuovo 


plus funzionane Vi 
verrà valuta io 200 000 
lite, m modo che pos- 
siate acquisi, j r i - i' Ai ru- 
ga 1200 a! prezzo di 
590 Q00 lire (con irò le 
790 000 d- Ilesino) I 
Cor^modore point par- 
tecpant saranno rico- 
nosciti'! da» manifesti 


MegaCD 

A RUBA 



Poco più di una settimana dopo II • 
lancio dal Mega CP in Gran Bretagna « 
la Sega ha cominciato ad avvertire i ; 
rivenditori britannici che il suo : 
stock di magazzino sta assottlgllan- * 
dosi rapidamente. La Sega ha già ! 
raggiunto l'Incredibile cifra di 70.000 ; 
unità distribuite in UK, praticamente ; 
tutte quelle previste per 11 lancio eu* * 
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sistema ia Commodo- 
re sopravvaluterà il vo- 
stro usato. Sara suffi- 
ciente presentarsi 
presso un Commodore 
Po«n! che acb a acertto 
a questa ini/ attua con 
un Amiga 500 o 500 


esposti m vetrina Por 
chi volesse saperne di 
piu & stato anche Issi 
tutto un numero verde 
G67B-27G12) al punte 
fivoigetet per ottener l 
spiegazioni piu della 
giste 


ropto. 

"Il Mega CD è la macchina del mo- 
mento - ha commentato il direttore 
della Sega Europa, Nick Alexander * 
abbiamo masso in circolazione tutte 
le macchine che avevamo, ma non 
penso che riusciranno a soddisfare 
tutte le richieste. Le vendite sono 
state semplicemente spettacolari, e 

i negozianti po- 
trebbero trovar- 
si molto rapida- 
mente senza 
macchine. 11 










MICROPROSE 

PRO DOMO SUA 


L a Mlcroprose 
ha organlizato 
un aemlnarlo In 
Qermanta per di- 
scutere degli effet- 
ti dei vldidgam^» 
su chi 11 utllliUi Al 
Seminario sono 
stati invitati impor- 
tanti funzionari dei 


fi della cultura te- 
desca ed accade- 
mici. 

La Microprose, per 
becca del suo re- 
ftpcnsabiJ» tede- 
sco liwo F ureteri- 


bang, ha tentato di 
illustrare gli aspet- 
ti positivi dei gio- 
chi* che spesso 
possono diventare 
del divertimenti In- 
terattivi e In molti 
casi * un esemplo 
per lutti: Civìììtm 
fion * possono uni- 
re affa spetto ludi* 
co quello educati- 
vo. Perché In Ml- 
croprose abbia 
scelto proprio la 
Germania per un 
slmile simposio è 
presto detto: la lo* 


filiazione tedesca 
è particolarmente 
restrittiva e f quasi' 

proibizionista nei 
confronti del gio- 
chi (soprattutto di 
quelli ambientati 
durante la II Guer- 
ra Mondiale)' per 
esaminare i quell 
esiste una specia- 
le commissione di 
esperti (altrimenti 
detta censurai, 
chiamata conti* 
nuamente a giudi* 
care sulla loro pe- 
ricolosità o mono. 


GIOCHI 


VIA Sateluté 

I 


Olympic Gold 2 


Depo i> successo & Oiyrnptc Gola, fi 
giaco basale- sulle Olimpiadi rii Bar- 
cellona del 1902, la US Gold ci ripro- 
va La saette inglese ha Piatii ac- 
quato > air itti por lutti « formali per 3 
reaiijzaziqne cJ* un gioco ispirato ai m 
Of'rripiadi Invernali dr L-i^hammor ,n 
Norvegia dei 1994 La US Gola di- 
venta cosi una delle 
sete 25 aziende licen- 
ziatale a livello mon- 
diate dei m arista del- 
le Olimpiadi di l li- 
leharrrner 

Le diverse versioni del 
gnaco per Am.ga PC, 

Sega e Ni mondo do- 
vrebbero uscire in 
tempo per Natale, due 
mes- prima ck^a data 
a» svolgimento dell# 

Onm praa 1 che si svol- 


geranno m febbraio li gioco, che 
sarà disponibile m otto lingue, con- 
terrà diete eventi quali discésa Ube- 
ra, slalom gigante biathlon bob e 
pattinaggio, e he et difficoltà 
Si potrà giocare m quanto giocatoti 
e, ovviamente. cl saranno' le cerimo- 
nie di apertura ® chiusura 



I 
I 
1 
J 
% 

I 

L — 

La battaglia tra s|ga e 

Nintendo si sta sposi- in- 
do nello spazio Le due 
Società giapponesi han- 
no infatti intenzione di 
entrare nei settóre dei ite 
trasmissione via satellite 
oer crear© de* servizi dì 
vidoogiocni in abbona- 
mento. equivalenti ai 
servizio offerto da Tt?%+ 
La Sega e già al lavo- 
ro da tempo * insieme 
sii a T me- Warner e alla 
T ete-Commumcations 
STCìh due delle piu 
grandi società di TV via 
cavo slatti rinensi - e af- 
ferma dì essere in grado 
d- lanciare H servizio ne- 
gli U SA (che dovrebbe 
chiamarsi Sega Chan 
rote) già da settembre 
Ld società formata 
date tre aziencte sarà in 
grado di inv^re software 
direttamente nette case 

da gii abbonati dei sa Ti- 
me Warner e della TCJ 1 
quell dovranno pagare 
un canone incora da 
definire Gli abbonai ri- 
ceveranno un ribaltato- 
re che dovranno co ne- 
gare da una parte nella 
eon»o te * dall'altra nel 
ricevitore, e potranno 



hM- 

•Mfc par I* *cli«4a 

Mflort Orivi» Ultra Sound, 
L**gle ma mentri compra»- 
ém 112 ilruntnll, un iti 
miai puch ai ■«■iti 

liti d! 


jfifimin iw a iu«- 

*»«»e dtirntiiii- 

•IflM» * finti* II* timo 
Sfrato Conwnsnaor il» 
prwné n*1it>* d*4 «to- 


■I C.L1 < 

Hi •» 1 1 1 La Orlali» Im <1 
MinalQ n* 1 1 * ptlmj 
Ilm*na piu m 1 SO.DOO ptui 
In tulio 1 # mondo - 

Si*TtntdM Omino, i* *o- 


quiii pia di mula napello 



la fiora, tinuutii uttit 
prlmtvifi, É Ulti quali* 
eh* fi* ottenuto il maggior 
luBEttat di pubblio mai 
r*f Itlritl OE SI 22 vi ti lai o ' I , 
lutti operatori poi uIImi, 
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- L* Ocain hi firmato un 

e 

contralto con II gruppo 
»Alf«i bi fli«d\ una band 
di roeb catitio con oli* 
■fMilo undici’ di «cui d*i filali 
alquanta rifilati*** coma 

di ma* timo Udirete* *l 
tramonto" • É bfiH kUd^ 
Oli atpkaali Lannonr 
UcCaHnov 0*1 mando videe- 
ludico (Miti * Uri. Fienei, 


* Barri LtllcR iauuclili 
Oceani t* colonna MWl di 
Dominion, un gl beo doli* 
DIO eh* uacir* potato una 
foralo*)»* CO 

Sa»* #r«»to dinponi bua 


di nrarPorffp par et dalia 
IBS, un ria aalce «taci di 
«narra cfu» h* tatto perderà 
molta notti di tonno * molli 
radatiori di ouaai* riviri *. 

L* Trilobata. depe 7 lh 
B e**»f, at* «li avi lea- 
li «adulto di qua* La 


'ttottfilpadare' (cioè ri- 
caverei giochi direna- 
meni- jl servizio do- 
vrebbe otì'fc ag i abbo- 
nai -a possieda di pro- 
vare i giochi m antepri- 
ma, magari nfirerwo uno 
o più iivelfi , e pòi paci- 
aere se arqutetarJ! yCi 
sàfà a^dès^iH 
0' giochi muli- utente- o 
di giocare testa ae leste ; sognale digita -e GJJ a fa- 
con altri abbonaM^HfiP^ riceveranno un si- 
Sega sta anche peoS| «jpa !^aro da termi- 
do d« offrire alcuni a «àie, dece a adatta- 


la sfluaz tane m Euro- 
pa, dove ìa pew rr azio- 
ne deila TV cavo e prati- 
cernente Inesistente è 
mo'te diversa ma la Se- 
ga sta cercando di valu- 
tare metodi alternativi 
per penare queste servi- 
zio nelle caie europee 
Anche- \a Murando sta 
lave andò alla distribu- 
zione di giochi via satei* 
ut© e mienoe lanciare un 
servizio simile «ri Giap- 
pone a partire da ir aprite 
del 1994 pfi'fj che la 
Nintendo stta per com- 
prare Il 19 5% per $5.5 
milioni di dòllari della 
quote dèlia Si Giga - 
una stazione radiofonica 

finanzia ri amèni a ne« 
guai che traimene un 


sonante agli abbonati 


• ^ 


SDfS B pf#j - :■ 3 


servizio non mettendoli N intendo.; Hrosm 'fa- 
in commercio. v di ofmfé mauctlì, prevedo di ven- 
ta giochi vecchi ormrn s^tt® ■< uni pi sì- 

non più d j Bponib Ìi nei 1 ^ P^r^ 1 anno pi 

m- : r ' 


nego/ 


«VfyiMM 




apItuCKi avirtMuia. Il 
cManitrl llw IffS Hom, 
Uacit* pniil* sttobrp 

I In meli* I tnneumi) 
V aimu1il*ri divino, ala- 
toli* n cura 4*11* IBI « 


OMO 11 c*l**t*iri pfovm 
aort* 41 iacrtet» la* il 


* Il etvWRmtion eU Ali M* t*F . 
fra I* «llr* cote kì aOn-o 
m*p|p* • pa*bl*»ni ircndom 
eli t* il 


alrulr* • pru di 10 f»pi Pi 


avlluppnr* r*con«mia * L* 
pOUik* 4*1 Icrtllutio pftt* 
in- eontWmaiJiifti. 

_ U UiflPf $ Euro** 9-P* 


c*rt* inii 

■tonti* eh* Bfià In I 
é* tvihif**» inchi 
d«« mando dol vMi«flKA1. 
Fotoamalcfi vie*«lwiilcl 
pr*«*r*t«vt dungua. Sul 
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Amiga 1200 
è molto più potente 

e veloce 

del vostro Amiga 500. 



Perché non fate cambio? 


Se acquistate Amiga 1200. vi supervalutiamo 

il vostro Ami g a 500. 

Veloci, l’offerta è valida fino al 30 giugno. 


Scazzi, non c'é tempo da perdete Prendete il vostro Amiga 500 e portotelo in uno dei Commodore Paint che partecipano all'iniziativa 
se non sapete dov’è, telefonate al numero verde). Su ogni Amiga 500 funzìononte, c'è uno supervalurazione di 200.000 lire. E in più, 

h , vi diamo un computer ancora più super: Amiga 1200*. Il più potente, ^ _ _ 

JnuM£Rov£noej rV rnmiìiodor^ 

W 1678 - 27012 ] j| ve [ 0[e( nessuno | 0 batte, f allora, perché non fate cambio? ^ - - 


FACILI # L DIFFICILE. 
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION 

Performance by 


G.P. 


VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) • 20092 CINtSElLO B. (MILANO) 
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023 


NFIGURAZIONI PERSONAL 



SCONTI 
PER RIVENDITORI 
CASH & CARRY 


w 




286 16 Mhz - 1 Mh 

• 1 Drive 3'/, 1 .44 

• Scheda VGA 



• Tastiera Itauana 

• Monitor VGA Colori 

L. 1.190.000 



386 SX 33 Mhz • 2 Mb 

• I Drive 3'/, 1 .44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA • Monitor VGA Colore 

• Hard Disk 40 Mb 

L. 1.690.000 



386 DX 40 CACHE 64 K - 4 M# j 

• 1 Drive 3'/, 1.44 * Tastiera Ijai lana 4 

• Scheda VGA Super 1 Mb * Monitor Super VGA 

• Hard Disk 1 0S Mb 1 024 x 768 Colore 

L. 2.490.000 


486 SX 25 Mhz • 4 Ma 

• 1 Drive 3'/, 1 .44 
« Scheda suga 1 Me 

* Hard Disk 105 Mb 



Tastiera li aliava 

MONITOR S VGA 

l. 2.690.000 


486 DX 33 Mhz - 4 Mb 


'T Drive 37, 1.44 
Scheda VGA Super IMii 
'Hard Disk 105 MB 



* Tastiera Italiana 

• Monitor Surre VGA 
1024 x 768 Coi ore 

L. 3 


290.000 | 



486 DX 50 CACHE 256 K 

• 1 Drive 3" '/, • Tastiera (taluna 

• Scheda VGA Super! MB • Monitor Super VGA 

• Hard Disk 105 M8 1024 x 768 Colore 

L. 3.690.000 


ACCESSORI PERSONAL COMPUTER 


MONITOR B/N E COLORE - HARD DISK DI TUTTE LE CAPACITÀ - 
SCHEDE GRFICHE - MOUSE -TAVOLETTE GRAFICHE - 
DRIVE INTERNI ED ESTERNI - SCANNER - STAMPANTI B/N E COLORE 
MODEM - COPROCESSORI - SCHEDE SONORE - CONTROLLER 


Ar lì coki 


R ' E Eri b #~fc-f + #-S-S B 1+ 


rft « ■ P IERH ■ g l4t lBE b b r 


AMIGA im\ ... ................ 1 H ■■ .... ■ ...... a 11 b....i 

AMICA I ZOO C * >N HARD l XSk 

AMICA ari»(> *+»■■■!■ r-ra-aa ÉA-aatEi b fa 1*4-4 4 # f ■ I E-T *«*•*•* ■*■ + +■»*! 

AMIGA bòli C ON HARD DISK 40 MB 

MONITOR COI ORE PER AMIGA - 

CDTV CDMMf >DOR£ 

AMIGA 2000 2.0 

MODULATORE AMIGA. 

ESP AN SIC m 5 1 .-K CXiOCK AMIGA , 

ESPANSIONI I MB AMIGA WKT, 

ESPAN SIONE 13 MB AMIGA S00.. 

DRIVE ESTERNO AMIGA 

HARD DISK AMIGA 20MB 40MK ......... da 

MODEM AMIGA . ■■ ds 

SCANNER AMIGA., 


COMMODORE AMIGA E ACCESSORI 

Prezzo (IVA iniluull 






"bt»*b *■* rHHiKtni 

■ B ■ ■ BBBBB.BHBB Mllflll ■ I B L V J ■ 

I *#*<*■ 1 (■•'#¥¥1 i * 1 + 44 *-■ ■ ■ 4 a 

• a + fa a iMEPPiEMiM-ì ba+™ ra *•*+»**+* MfiiEAviEiiii sa a#b-i r+ 
■ bé *th a +>*»»-« 

BBTIBlfcBÉlfl fliiLLtai Baffl ri 


4*1 I KlfcRRJ ABALiAKAk EUKPP« I J | • | J I B ! UIALB BB i.AJ.UI 


E. 

L 

L 

I 

L. 

L. 

L 

L 

L 

L. 

L 

L. 

la 


760.000 

ì \ Ufi ** \M 

5 10.000 

830.000 

450.000 

849.000 
1 . 200.000 

49.000 

65.000 
1 19 000 
1 ?9 000 
140JDOO 

690.000 

275.000 
1 SO OCX) 


DIGITAI IZZA f()R£ AMIGA 

L fi. r-|[ jr* M t-NG| 


L. 

I éléRinare 
430, OOii 

INTERFACCIA MIDI AMiGA-... ni .. 1 .... T . T . T1 _ l . 1TTrnT11 .. 


L 

li.0UU 

MCK5TAKT 1 . 1 AMIGA vn . 


L 

69 000 

KJCKSTAKT IJ AMIGA 60CL.„._ 


L 

79000 

eurxx) 

ÌOCKSTART 2.0 ... . 


L 

MOUSE -AMICA ' Om( G) . ir'[~anrnnraiLTrrrr~rinriniri 


L 

85.000 

ALIMENTATORE AMIGA POTENZIATO « 


L 

89.000 

COPRICOMPUTER AMICA 600 


L 

1 5,000 

h.JI 1 li JV Sii riC AMIGA 


L 

25,000 

\U II M : SFI.ECTOK il AVIATORE JOVSDt K ' VVOUSEt 

m kii nu .scambia iikivr m amicai 

L. 

L 

29J30U 
T9 0I0 

t l 'RfK 1 PEDAI (PEDAÌ il KA SIMULATO )N) 


L 

VUtti 

DISCHI 3% Df - DO E 3V* Df OD 

r i,i 

L 

1.000 

ciòo il e Programmi ,! ^ — 



10.000 


Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi, 
programmi e periferiche per Commodore 64 


niniivziim rmiirmt 

ni mi 011 11 ni-; - imi - rr - iiiwoii; i.uiis 


SPEDI/ il ) NI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 
Per i Vostri ordini telefonale ai numeri: 
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Pfìnctì m csectso che non farà pi^ d scrii L'annun- 
cio ha scon volto in primo luogo tutu ì fan» de 1 po- 


polarissimo re Laicista n*?ro a» Mmneapofi&g subito 
dopo « responsabili osila Wamtr 8ios. te sua casa 
discografica In realtà Prince non abbandonerà 
immsdiàteiTiafie 'a muS’Ca, e nemmeno il mondo 
discografico. visto soprattutto II contrano da -00 
méoni di m\ in cm fa stipulato con o Wamu- Re 
cords td cui e arche vice pres-omnia) per aifri £ 
aibum - npegno che non dovrebbe farica'e a 
mantenere visti piu d* 500 Pezzi g ì rotti -z/at' © 
non ancora pubblicati Per quale motivo n pnncpe 


delia musica nera ha deoso pi smetiere con i atei - 
vita d scog Perché paro abbia decrso d» de 
dcarsr ai 100% ad altre forme artistiche, ga da 
iempo ooitrvats. come i\ teatro n cinema, e soprat- 
tutto a tutte le torme d> oivediméifito Interattivo da 
sempre suo pallino, " Prince vuole esplorare np- 
procol anticonvenzionafì alla musica t a- mass 
meoia per tenore il passo con it innovazioni rac- 
noTOflicne' afferma il comunicato rilasciato dal 
cantante Noi ta ane odiamo con ansisi 


Thm Sun, fi piu popolare tablfold scandi- 
listico d'ultra Manica, hm rulituto uno 
spedate sul rapporto videogiochì/video- 
giocatori, basato sulla risposta eh» 
9,600 giovani di varia età hanno dato ad 
un apposito questionario. 

La naturalo propensione del Sun al sen- 
sazionalismo a atto scandalismo si mani* 
tastava già dal titolo d*jr*rticolo che 
«trillava M l ragazzi passano più di 6 ore 
ai giorno giocando al vldeoglochi”, Il da- 
to era tratto dalla domanda “Quante ore 
al giorno passi giocando al vldaogloehl 
durante il weekend?” alla quale li 9,2% 
degli interpellati aveva risposto appunto 
5 ora, quanto basta per farci un bai tito- 
lone su 4 colonne..* 

Altre interessanti domande erano “Hai 
mal blglato scuola por giocare?” alla 



quale - sfortunatamente per il Sun che si 
è visto privato di un titolo ancor più 
scandalistico * il degli fnterpeilatf 
ha risposto negativamente, o la più er- 
metica “Ti sono mai cedute 1* dita men- 
tre stavi giocando?" {tutto vero!) alla 
quale un buon 14,5% ha risposto affer- 
mati vomente, mentre l'1% rispondeva al- 
libito “Non so"* Dalle risposte elle altre 
domanda rilutta che il Sega Mega Drive 
(o meglio, Mega System, come lo chiama 
•Il quotidiano) è la console piu popolare 
d'Inghilterra (37,5%), seguita a ruote dal 
Master System (33,4%) con II Super Nin- 
tendo staccato di gran lunga (9,4%), i 
due giochi più popolari sono Sonic m Su- 
per Mario, 


Z00L 

FA CONQUISTE 


La popoiiinv-Ecm formica dell; ennesima dìmen- * 
* vnii- ù inv. jui nuovi territori da amquiyzie e ; 
>• fprjiruiita numi \ rdcojjt->, -Ltrprs da iffaecùiaro ! 
L'ofi le Mit- moven/t- H ih questi giorni 1,1 j 

mitizlu che b Gremì in ha aire rutto U lìcermi per * 
ti rcjJl/ azione di ZM anche per te piatta (orme • 
Sega sMaljtfuciti l’jnufdo non su ntutn cnuduiV) ■ 
i he <; i poi hi giorni la Gremì in ha gii aummi-la- S 
ti j eÌj voler ftuih.zare il -sin « po}>oLtrG*i.mo gjuco j 
pi’i Mteilrr Sysu-m. G.iitu- Uv.u c Mega Drivi- jn?f { 
if •provenni Natale \ 



Ancha questo mese ritorna II consueto appuntamento dedicato elle offerte di lavoro per aspiranti programmatori e grafici. ¥1 
ricordiamo di rispondere solo inviando del materiale da voi realizzalo e non delle generiche offerte di coll sborsatone* Non 
a spettatevi una risposta certa! né che vi venga restituito il materiale che Inviate. Ricordate che le software house cercano 
persone veramente in ^mbi, e che per lavorare con loro potrebbe essere necessario trasferirsi nella citta delia loro sede, 

* Eìkondata sooeu che boera r H mutivi - daia ciaf 19È? (?) é aite noetcs Oi ^uove ioee per guachi, gocn; gw pronti o twruqne capaci di rattizzarne 
ber I proprio progetto 3kon A Gemo* inviar* CurrfoAvn Vtlfcè e tutto *i materiate che riterrete opportuno a Emendata Sri - Corèo S*i Gottardo 37 • 

2C 1 36 M « ano - Tei 0&E94Q87B3 

* Virghi Damai cerca grato con osoerifnza con potsfcHìtA ti lavoro in sede, o I rselttnce, per la sviluppa ai progetti nucvi Inviare C VfncuNjm Vt&e e 
«senqji a avon precederli: a tan Mattila* - Virgin Games Lia. ■ 33SA Lacere* e Greve - London WlD SA h 

* Tw flight è afe ricerca tì« progr,tmrr.aiorJ ct»e ^ v x speranza su pteira!orme ZBQ 65fitb. 68000 o 9088 fi di gttifk gota’* di gwiq- capacità creata 
e che stiOanó a 1 'e iwM *i 'ngn. run tspcnen/é 3 r i un prodotto SffnmFC'aie nvar? Cu^fcuium e materiate a Twiligtil - Ji Ebbi Fu atte - t-tarmgere - H 
Tori® - HGT 5LF 



; 

: 
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NEWS 


GOAL 


Sega new look 

Più Dfcco^ di dimen- punii d (orza d#lte due 

scKti è pnj eoofXHPiettó nuove macchine eht la 
da rea to’/d r* questi l Sega si appresta a larv 




Giare c f, 'Tro II prossimo 
ottobre S' chiameran- 
no Mega Drive 2 e Ma- 
ga CD 2 ed m eHeiti 
non saranno alno che 
I evoluzione sMifittca 
dei due vendutissimi 
prodotti delta casa 
giapponese 
Niente paura posses- 
sori di Maga Drive o 
fvteg.i CD In due nuo- 
ve (ripicchine non sop- 
p anseranno que e c f -e 
avete (magari compra- 
le da poco) m casa la 
compatiiiHUà con il 
veccn o software è in- 
fatti totale S> è trattalo 


spio di una operatone 
d re&tyling tn realtà, 
i operatone fra avuto 
anche un suo aspetto 
econom co ^isio che 
produrre te nuove mac- 
chine costerà circa il 
40% in mene espello a 
quene vecchie Irli - le 
a re che m Italia questo 
aspetto mancherà del 
tutto, visto l'andamento 
della lira rispetto allo 
yen, e - p rew dovreb- 
bero rimanere presso- 
ché «nvanati 


Ebbene n La «mimt- 
I lama. Le recensione 
di Oppi, ultime letica 
sfmulcelciellc* di Di- 
ne Orni, elle avete pos- 
tulo leggere in esclu- 
sive tulle scorto nu- 
mero di K non ere in 
realtà un’anteprima,, 
me... use supermega 
anteprima- Il gioco*, 
proveto per noi diret- 
tamente In Inghilterra 
del nostro corrispon- 
dente Oary Penn, non 
uscirà come prtan- 
nuncieto H 3 di giu- 
gno, me el Ieri pi ten- 
dere almeno lino e li- 
ne mese. 

Le recensione è «te- 
le fette su un» bete 
venlorT complete al 
9 8%, me Olno Dirti, 
perfezioniste di risto* 
re, «te malleolo»»* 
monte HcontroUendo 
Hge per riga 11 codice 
del suo nuovo gioie llh 
no, alte ri ceree di bug. 
Secondo Caroline 
fiohsi, P R meneger 
della Virgin Carne», 
nel correggere un bug 
riscontrato duran- 
te 11 tesi finale ne 
è saltato fuori un 


chiesto altro tempo el- 
le testiere. 

Le vostre attese 1 pe- 
raltro spasmodica 

qua ni 0 ts nostra | non 
è dunque vane, ma fi* 
ne Hi tate alfa vere Infi- 
ne tra lo meni un gio- 
co perfetto sotto ogni 
punto di viste. Non cl 
reste che attender». 


Phili 


le Philip* Im dici*» di 
legare wmprt più il *l*,» 
« Utente multi mediale 
CD-I al mondo del vi- 
dengjochl. ftrlk ultime 
settimane le wirtl 
olandese hA acgn tallo I 
diritti di numerimi e im- 
portami t ff* »11 per il CD- 
Ji /7?r Trfr xitfst è uno di 
qucvti, Strider. una riu- 
scita ^imulariunr calci 



GIOCHI E MOTORI... 


Étlfo 
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La Nissan UH, case 
automobilistica 
giapponese cor» Im- 
pianti di fabbrica- 
zione In Inghilterre, 
li è rase protagoni- 
sta di una innovati- 
va iniziativa. Ha in- 
tatti contattato 
200.000 famiglie di 
recante- formazione 
- Individuata par la 
foro caratteristiche coma 
potenziali acquirenti di una 
Nissan Prlmera * invitandole 
a ofteltuare una prova su 
strada della macchina. In 
cambio di questo foro "di- 
sturbo* riceveranno In omag- 
gio un qloco per console a 
loro «Célia tra due prodotti 
Millennium [partner rii Nis- 



san tn guasta Iniziativa)! 
Aquatlc Camma per Maga 
Drive o Super Robocod per 
5NES. Per quelli che poi de- 
cideranno di passare all'ac* 
quieto doli automobile,, la 
Nissan ha riservato una sor- 
presa ancora più preziosa: 
un SNIS o un Maga Drive a 
scelte ... 


4tit’4. un altro* Inoline, 
nei propini mret,enln» 
»ctlt-«nhrc, usciranno 
molli titoli dtdkaii, fn 1 
quali illlamo IVifru 
bpewtwny * tmvrmaimnal 
'Iettiti* Opra, Vi ‘erri \ fl- 
uir ù/ fiti, hit ti, Eye ttf 
thè farti*. (Ve, vi offrii»/ 
Uni. Gfrit' Oub. mèdie 
Xìj thè Male, Link; Late* 
«/ tilt e /i*Wa HW of 
(mmrtun , 

Voto re ir ri irniente la 
Philip* ai in ,i atatfCS 
tlto alla pubbli mi ione 
delle ctfnr riguardanti li? 
Tradite ufficiali cfTcltiu- 
te dal CÙ*h 100.000 
unito In luti» di ini 
50.000 vtfidur in Eum- 
|m. 40-090 In America e 
le rimandili I0.1MK) nel 
reste» tlvl mondo. la 
Gran Bretagna è di gran 
Illuda tl jM-r-r pii» ( D i/ 


«lo d himpj I ra Ir al 
tre ccwe la llillip* pare 
Min anche «tu d landò 
un» nuovi ver» ione del 
CO I che potrebbe gii 
(ft-tm- In anuDrn io nel 
pfocKimu autunno, r 
che dovrebbe t*wrr più 
pkrula e lilrlHl CfHUMI 

da frslwan 
In», vhr\ la Hjjym.iri.i-t Pii 
l>ii*liifig In collabi fwlo- 
m- con fa Philip*, Ita de- 
ci*» di far il ire unii 
nuova rìvi.tui mmpEcta- 
mrnte dedicata a questa 

mali bina U pruno titi 

steso uscirà In questi 
giorni, mentre il eccoti 
do a penembre per p»1 
prendere una cadenza 
bimestrale. 
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di Alessandro Co itela n 




Con ben 65.000 
visitatori questa 
quarta edizione di 
Abacus è stata 
senza ombra di 
dubbio quella che ha riscosso it 
maggior successo dì pubblico, I 
motivi che hanno spinto i visitatori 
a prendere letteralmente d*assalto 
il padiglione della Fiera di Milano 
sono stati i più disparati: t'acqui* 
sto di materiale a prezzi vantag- 
giosi , ta curiosità per te nuove ten- 
denze del mercatOt te presentazio- 
ni delia videotelefonia e la speri * 
mentazione di TV interattiva della 
BAl 9 la didattica per te scuole * 





bàtta, pur coinvolgendo lilta tecnologia, u 
svincola dai tecnicismi per proporre I dettai 
cuci di. consumo in una forma mnemmien- 
tt accessibile 4 tttfn. Una mostra compirla 
ta di contenuti. àie si atTianca allùlrra 


emanaziom- di ComufFìao. b SMAU. rivolgendo*-! ad 
un pubblico dir h manifestazione ottobrina non può 
catturare. A dimostrazione ddb vabdis della formula 
é la risposta Jet gotha doli' informa rio mondiale, su a 
livello di hardware che di software, presente in una 
ftìima ^bastanza inconsueta: non ti saremmo mai 


aspettato, ad riempio, di rrovare dei giochi nello stand 
dell austera Compiq, Proprio è giochi, dj sempre il 
primo c privilegiato approccio al mondo del computer 
per le giovani generazioni, sono stati al centro 
dell'attenzione dei visitatori, grazie a Nintendo, Sega e 
Disney Software, presenti con coreografici ed affollatis- 
simi stand Sentita la partecipazione al torneo dj Street 
•V*' r il organizzato da Game Power in colla borano- 
uè con linea Gig, una maratona die ha messo a dura 
prova i joypud dei Su perN intendo. 


APPLE 

Abbiamo visto i Pe riorma, U pntiu di computer Mac 
dedicala -il mercato consumer, e cj tono piaciuti, ita 
nei contenuti che nei prezzi. Comprese tra il 
i.bCiO.ooù dei Perforala aop ed i 4-zgo.OOo del 
Performa 600 CD, le macchine vengono fomite con 
un mi ««sante corredo software; p?r fare Fesempio 
del modelle di punta, nello scatolone troverete ben 9 
CD-ROM che si affiancano ai numerosi dischetti con- 
tenenti programmi per b famiglia . ferite rumi tieni c 
rhome auturoaùon, 

Abbuino nsio il Power CD e d ha fatto letteralmente 
iro pizzi r* Un Settore CD porta tib t multiuso, collega 
bile al Macintosh 0 ad un idcvTSQre, che candente di 
leggere CD ROM in fornaio Mac, Photu-CD 0 normali 

CD audio. 


PHILIPS 

lì colosso olandese presenta nuovi titoli per il CD-I. Iti 
particolare sono da segnalare un'interessante simula- 
zione tennistici che recensiremo tra breve, ed il corso 
di lingue "Lmpuigc Diretto 1 -” die si avvale del sistema 
“Ungili gè Throiigh Pictures sviluppato alla Harvard 
University, Filialmente disponibile l'attésissima (da 
me almeno) trackbaJI che aumenta «porsenzLiliiiL'iiit- 
la gjocabiiilà di alcuni tìtoli 


PC 

Incredibile ma vero anche i piu grandi nomi del 
mondo MS-DOS st som accodi che il multimedia per 
il mercato consumer è un affare estrema mente intere* 
sante. Cosi abbiamo potuto ammirare t PS/t iTtulhme- 
liiah di IBM. Ic analoghe macLiune di Compaq, il PCS 
3 J di Olivetti, a punsi che solo un paio d'anni Fa ssrob 
bere stati un proponibi lmente baisi per queste case bia- 
tonate. 

Numerosi anche gli add-on multimediali: partico- 
larmente interessanti i lettori CD ROM NEC on 
tecnologia Multi Spiti. in grado di raggiungere 


velocitò di trasferimento dati vicine ai 40 o Kb/s. 
la scheda Radio Anchto di Avicm Computer die 
mmiice k or atleti* tic Ite di una schettò sonora 
di un 4 in ionizza ture Tadio. per U ricezione di pro- 
grammi musicali odi dati via etere, 

COMMODORE 

Nuovi moli per il CDTV, senza dubbio la macchi- 
na muJ rimediale con il parco software più vasto, 
ara nel nettore rnlrrtainment che nel settore edu- 
cational Ne parleremo diffusamente al più pre- 
sto Finalmente disponibili Ir estrusioni multi- 
mediali, ovvero i tefrow CDROM, per tutta la 
gamma di computer Amiga 


SEGA A NINTENDO 

Proba hi li nenie 1 maggiori pulì di attrazione di tutta la 
fiera tunnel dimostrato eh e il mcrcalo videi iludico lia 
una posizione di primaria importanza nel panorama 
deU Hrnromcj di consumo 1 unica hq novità di rilie- 
vo è statò la prima pronazione italiana al pubblico 
del Mep CD. Nessuna novità di rilievo, invece, per 
quanto riguarda d «iftwsie 




http77www.oldgamesitalia.nei/ 


http77www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


L a sesta edizio 
ne del Festival 
Intemazionale 
di Computer 
Art Bit , Movie 
'93 si è concluse lu 
nodi 22 aprile con la 
premiazione del vinci' 
tori del concorso* Dal 
schede e dai 
stlonari raccolti (oltre 
3000) S’ può stimare che circa 6000 visita 
tori adbtano seguito la manifestazione nei 
cinque giorni del week-end di Pasqua, 
L* identikit del visitatore medio, proveniente 
soprattutto dall'Italia settentrionale e cen 
trale, ha un'età compresa tra i 16 ed i 30 
anrn r con diploma, laurea o formazione su 
periore, Possiede un computer e segue la 
Computer Art come 
hobby o come professio 
ne. Il 60% dei visitatori 
è venuto appositamen- 
te a Riccione per 
re fa manifestazione 
Una particolare at 
tenzione è stata 
vaia alfa manifesta- 
zione dagli organi di 
informazione ed in 
particolare dalla 
RAI TV con collega- 
menti in difetta 
nella giornata di 
venerdì detta tra 
Siti! Ss ione RAI 
Unomattma, di 
TG Leonardo, 
che ha realizza 
to ampi servizi 
giornalistici, e 
di ODEON TV 
con uno sp^ 
ciale all'Inter- 
no della trasmissione "Infor- 
matica Video magaz ine". 

Bit, Movie, unico concorso rntemazio 
naie dedicato alle applicazioni artistiche 
realizzate con li personal computer, si 
conferma quindi come un grande evento 
di interesse nazionale ed intemazionale, 
capace di attrarre l’attenzione di migliala 
di utenti ed appassionati. 

tl 'contagio" della Computer Art continua 
ad essere in fase di espansione e per più 
motivi. Oltre ad essere da grande aiuto alla 
scienza e ad altre discipline, la produzione 
dì immagini da sìntesi è diventala una vera e 
propria arte, che usa la luce come tavolozza 
e nmmaginazjone per creare colorate e fan 
tasticbe forme Quest'anno alla segrete 
ria del festival sono pervenute oltre AGO 


jgs* 
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opere, realizzate da 
circa 180 autor Sono 
92 le opere pervenute 
alla sezione concorso dì 
animazione reai lime, 
243 alla sezione concor- 
so immagine statica e 72 
alia sezione concorso di 
produzioni video generate 
con la computer grafica. 


Una delle novità 
deil 'edizione '93 della 
manifestazione è sta- 
ta l'istituzione di una 
sezione concorso, ri- 
servala alfa Computer 
Animation professio- 
nale. Rappresenta la 
naturale evoluzione 
verso livelli professio- 
nali del concorso di 
animazione rea! lime 
su personal compu- 
ter, e nasce dalia ne- 
cessità di accettare 
lavori professional 
mente compiuti e di li- 
vello qualitativo eleva- 
to. realizzabili solo 
con ìi riversamento in 
video. La partedpazio 
ne degli autori vede in 
lesta come prevedi bi- 
le l’Italia con 111 au 
tori, seguono gii 
U S A. con 18 autori, 
la Germania con il, 
la Gran Bretagna con 
7, poi l'Australia, il Canada e la Francia con 
6. Si affacciano autori di nuovi paesi come 
la Finlandia, la Spagna, la Grecia ed il Porto- 
gallo, il numerosissimo pubblico, che nei 
quattro giorni ha seguito la manifestazione. 
è state chiamato ad esprimere fa propria 
preferenza sulle animazioni e le immagini 
realizzate ai computer dagli autori italiani e 
stranieri che hanno inviato ì toro lavori al 
concorso. 
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• Una volta all'anno I più Importanti programmatori 


•■-.■'vi 


.1 





* 

■* 

. •* 


= e designer di giochi si incontrano a Santa Clara, in 
: Caflfomim, per darsi pacche o concitato sofie spai* 

ì fe. È fa più grande riunione di esperti di giochi del 

* . . 

; mondo. ff era là. 

I Quanti di voi hanno sentito parlare di Batmnce ai 
I Power? È tilt gioco di strategia uscito nei primi 
: anni *80 che lanciava ti giocatore in una strenua 


sa 


| fotta per il domìnio dei mondo. Ebbe molta intluen * 
Ima edit suo programmatore, Chris Crawford, 




l divenne presto un nome motto noto nelt'amb fonte. 
Poi , verso il 198?, Crawford decise che il panora* 




■ 




; ma vìdeo ludico che si presentava al suoi occhi 

r 

l non era di suo gradimento; invitò una ventina di 
* amici a casa sua, suite coitine di Santa Clara, per 


: 


discutere 


. * 

- 





* Da allora io fa ogni 

; anno, e questo appuntamento ha preso il nome di 

t Computer Game Developem* Confmrence {ovvero, 

- 

: Conferenza degli sviluppatori di giochi per compu- 


* 


f ter, Ndfth 

* 










frj-zk v-SSBgBtf 



Ouosramro la conferenza ha avuto luogo 




40000 




J aWHoteì West in di Santa Clara* Un preoccupaUssi* 
: mo Crawford ci ha confidato, nella stanza dove si 
* stavano registrando gli ultimi arrivati, che i nume* 

\ ri fé spaventavano; "Vanno scorso eravamo in 
i detto, "e quest'anno pensavo che 
saremmo stati «f massimo TOC. Invece, a quanto 


\ 500 ”, ci 


* 


: para, slamo 800 a non avremo cibo a sufficienza 
| par tutta questa gontef”. Una preoccupazione non 
| da poco, visto che II cibo è uno degli appuntamene 
\ fi principali neWmgenda di un programmatore * 

Alla fine, più di 0ÙQ persone hanno preso parte ai 
* tre giorni della conferenza, che prevedeva più di 

^ 80 seminari e un pranzo di gaia presieduto dallo 

l . : . • ; ; . ■: ' . 

; scrittore di fantascienza Harlan Ehi som Nonostan* 
\ te te preoccupazioni dì Crawford r la conferenza è 

■ * ’ ’ - _ . i “ ■ 




• stata un vero successo, E noi di K ne abbiamo 

'■lì. c i ' 


l.'V-'l - 




I 


: approfittato per parlare con ale urte delle persone 
■ che contano nell'ambiente.*. 
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IL GIOCO PIU IMPORTANTE DI TUTTI I T *MPI... LO GIURO! 


I vate-nini dei giacivi per compuiet ti 
rie a reteranno sicuramente detta taf#* 
com t una società famosa nei primi 
anni 90 per aver sviluppata bollissi* 
mi titoli come Hìtchhiker'% Guide lo 
thè Gatozy e ta trilogia di Zork, Pur- 
troppo te avventure ««elusivamente 
testuali delta Inlocom pretto passa- 
rono di moda e i talenti ohe vi lavora- 
vano abbandonarono il campo o pas- 
sarono ad altre società. 

Bob Hate*, ad esempio, (ondo la 
iegend Software e realiste Sporca- 
si mg 101 per la Microprusc. Brian 
Moriarty (autore di giochi come Wrsh- 
bririger, Beyond Zark * altri classici) 
passò alla Lucasldm e collaborò alla 
creazione del sistema di programma- 
zione SGUMM per le avventure ani- 
ma le. 

li sistema SCUMM venne utilizzalo 
per giochi come Manine Mmnsion, ma 
divenne limoso per I titoli di Indiana 
Jones. Morutrly, conosciuto Ira gli , 
amici come il Professore, aveva delle | 
idee piu ambiziose; voleva creare un 
gioco che non tosse diretto ai tradi- 
zionali utenti di vìdeoglochiv ma a un 


ztonaiv utenti di uidcoqiochi, ma a un impii im.r^i« ì«i-(nv wu n<ic«MMntMiw<i in. » 

£*4**C*ad*trk ; > Vi-rrivfc> » à >nn4<ti.or" 

pubblico molto piu vasto, alla grande 


a ni# 


maggioranza dì persone che, n ormai- 

mente, non comprerebbero mài in vita loro rimise al lavoro « sembra che ore sia linai 


un floppy disk. 


mente pronto per giocare di nuovo le sue- 


Questo conflitto tra Giochi- Per -Gì oc a lori carte, come et ha detto al bar del Westin 
e Gioctii-Per- Aliar gare-ll-U* rea lo (&PAIM), Hotel. 


e «tato una dei principali argomenti di ‘'Si tratta del più grande progetto a cui 


discussione alle ultimi- conferenze. L'anno abbia mai lavorato”» ci ha confidato, si 
scorso, ad esempio, Sid Momr. m un'inlorvh chiamerò The Oig e, per la prima volta* ho 


fila a K commenta: "Ci sono diverse opmm lavoralo con un co-autore (di questo parla- 
rli sul fatto «e bisogna produrre giochi per il remo piu tardi). La storia racconta di un 
pubblico di giocatori o no. Personalmente enorme asteroide in orbita instabile che 
io creo giochi per me «fesso." Moriarty* minaccia la Terra. Se dovesse precipitare 
comunque, non era di qtu>«to parerr o rea- sul nostro pianeta, ci ritroveremmo in una 
Uzzo Laum, un' avventura ammala piuttòsto nuova ora glaciale. In preda alla ditperazio- 
sempiice da giocare basala su una storia ne. le autor ita terrestri decidono di Inviare 
senlimcntato* Chris Crawford (un grande un'astronave armata lino ai denti di ordigni 
sostenitore dei GPAIM) descrisse questo nucleari per distruggerlo. C*o che i piloti 
prodotto COIVM “un gioco che vale davvero trovano sull'asteroide, però, non è quello 
la pena acquistare”. che si aspettavano,'* 

Sfortunatamente, Loditi non riscosse un 1 protagonisti del gioco sono quattro por- 
grande successo di critica: era troppa som- «ortaggi, uno controllato dal giocatore e tre 
plico o non molto coinvolgente. Mori.irty si dal computer “...e insieme devono predi 


«porre una trappola per gli alieni.*," 

The Big presenta una grafica a 
pieno schermo, non si tratta, quindi, di 
un'avventura a finestre come, per 
esempio. I primi giochi dì Indiana 
Jones, Ma la cosa piu importante per 
questo m per 1 futuri giochi e che si 
basa su un sistema di sviluppo comple- 
tamente nuovo, totalmente a icone. Ci 
sono circa 100 locazioni e il gioco 
include grafica ed effetti speciali rea- 
lizzati da,,* ooops! 

A guasto punto, nonostante il forte 
contenuto alcolico di un Margarita. 
Brian «4 la improvvisamente silenzioso- 
Sembra che f (dentila del suo co-auto- 
re e quella della società che sta crean- 
do gli effetti special), debbano rimane- 
re un segreto. Perche? Perche questo 
co -a ufo re e talmente famoso che non 
può essere nominato prima che una 
dozzina di avvocati e esperti di marke- 
ting facciano «cattare l'allarme rosso 
dei PR e che parta il missile targato 
marketing 1 al C,E.S. di Chicago. Fino 
ad allora, chiunque m taccia sfuggite il 
nome verrà evirato per molivi di ricer- 
m*v* ce scientifica- 

In realfa» noi sappiamo di chi si 
tratta: basta pensare a un nome colle- 
gaio con il mondo cinematografico e rad- 
doppiarlo, Continuate a raddoppiarle finche 
non riuscite a pensare a nessuno di piu 
grosso, Pensate poi a un nome collegato al 
mondo degli elicti* speciali cinematografici 
e applicateci la stessa procedura. Ora 
sapete di chi si traila e, credeteci, d risul- 
tato «ara Hi miglior GPA1M mal realizzato* 
Nomi famosi, uno scenario tamiiy 'friendly 
(non il sdito "prendi il power-up e poi ucci* 
dì l'alieno") ed effetti speciali atta Tormi- 
nator 3T. 

"Normalmente non avrei accettato di 
lavorare con un co-autore** dice Brian, poi 
sogghigna; "mi questa volta ho accettato 
di buon grado perchè si imita di una delle 
persone piu creative che abbia mal incon- 
trato!” 

Non perdete il prossimo numero dove 
potrete sapere tulio su The Big. 
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rettovi venire In mente I» migliòri colonna tene* 
re di giochi, e siete par certi che c*ò lo tampino 
di Fai Mar. Questa signore ha creato «Icario 
delle musiche piu ballo che si siano mai sentite 
uscire da un floppy disk, Wfnp Commamtmr, ad 
«tempio, aveva un tenero eccezionale e anche 
Il recente 71 h Quest dell i Virgin ha continuato 
la grande tradizione musicale del Team Fai. 

Il nome **Fat Man*’ (letteralmente M ll Orasse*- 
né", NdT| vi farà probabilmente pensare a un 
tipo obeso con la barbe unta e una T-Shirt mac- 
chiata di birra che sa ne aia dietro a una spara- 
ta di tastiere con una lattina di birra Coors In 
una mano e uno spinello neirattra* È stato quin- 
di uno shock Incontrare il tipo alfa CG DC, infat- 
ti, è altissimo, magro a sfoggia un cappello 
Stotson originale. Non per niente viene dal 
Texas... 

“Il Texas è II posto Ideale per «ssere a gran- 
dezza innaturale", dica Fai Man, il cut vero 
nome ò George Sanger. Ha frequentato fa scuo- 
la di cinema delle University of Southern 
California e ha suonato in diverse band di 
rock A roti nei primi anni 'IO. **ifli piace la surf muifc. Suono 
la chitarra iti modo mediocre, ma cari motto amore, e ho un 
sacco di buone qualità, tra cui non c'è certo la mia bravura 
■Ila tastiere..." 

Hmm... ma le tastiere non sono importanti per lavorare 
col sintetizzatore, che spesso è II primo passo per creare 
musica per computérT "Può darsi", ci concede George, ‘ma 
ho cercato di trasformare questa mia carenza In un vantag- 
giò. Non suono ciò che c'è Sótto le mie dita, ma quello che 
posso vedere nella mia mente- E cosi che Scrivo musica 
par I giochi. Cerco di fissare un'immngme precisa della 
situazione e cercò di intensificarne le emozióni e I senti- 
menti. Penso a quella scena In un film, ai modo migliora in 
cui potrebbe essere realizzata In un film* finché la musica 
non è tanto bella da 
coinvolgermi com- 
pletamente In ciò 
che sto vedendo. 

Faccio tutto questo 
nella mia lesta e, 
ci riesco, allora la 
musica viene fuori 
naturalmente - non 
riesco più a fermar- 
lar 

George lavora con 
altri Ire compositori; 

Jtì® Me Per moli, che 
crede, a detta di 
George, che "l'arte è 
ciò che fai quando 
sei «celiato". Davo 
Govetl, che è un 
appassionato di 
cotenne Sonore cino- 
mi litografie he* "Face- 
va il proiezionista 
per divertimento, 
l'importante per lui 
era sentire le colon- 
ne sonore, H» anche 
completamente con- 
sumato il suo €D di 
John Williams. Quan- 
do gli ho chiesto una 
musica per Wing 
Commendar, ce 
raveva già tutta in 
mente!”. E, infitti», 

Kevin Phetan. "É 11 
nostro esperto di 
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suoni. É talmente bravo a programmare quel chip che la 
Yamaha ha comprato I diritti dei suoni da lui creali par i 
suoi prodotti. Adesso sla imparando a comporre e t ragazzi!, 
cl sta dando la birra?"* 

Quésti tre lavorano Insieme, me indipendentemente. “Mi 
piacerebbe provare a tenero II ritmo di un lama musicala pi 
giórno", dice George. "Chiediamo 11 doppio di quello che 
chiede chiunque nitro, ma poi ci mettiamo anche il doppio 
del tempo* Non stiamo diventando ricchi ma cl stiamo 
Ingrandendo,,. Questo fatto fa pensare a quale uno che 
sfamo I migliori, ma questa è musica.,* non al può mal diro 
chi è il miglio rat" 

Cosi questo è Fai Man e I suol amici. Potrà essere un 
pezzo grosso, potrà avere una boccaccia, ma riesce lo 

stesso ad essere estremamente cor- 
diale, e anche molto modesto. “I© 
vendo due cose 1 ”, dice George, "la mia 
abilità di toccare il cuore delta perso- 
ne e la mìa abilità dì far SÀPfflt che 
posto toccare il cuore deh* persona, 1 * 
Ita facendo entrambe lo cose 
estremamente bene. Non et sorprende- 
rebbe se 11 Team Fat riuscisse 
nel I"ì niente che George si prefigge; 

Vogliamo diventare i Beatles 
dell Interattività. V ¥eah, yeah, ysahl 












PARLA IL PIU G 


Cosa fareste dopo aver Meato e programma- 
to il filoco che molti considerano come N 
miglior gioco di tutti f tempi? 

Quando La Mlcroprose pubblicò CìvU/satlofl 
di Siti Melar, ai trattava dell'ultimo in una 
lunga serie di prodotti che Includeva fis 
Strik* £ag I», S/fertf Serate e, F19 Stealih 
Flght*r t Red Stomi ttfsing e ftoìfroad Tycoon. 

Ognuno di questi titoli è un classico nel suo 
genero ■ potremmo dire che La Micro prose, 
una dell* software house statunitensi di 
maggior successo, deve LI suo successo pro- 
prio a loro* liti Meltr è stato l'autore di tutti 
questi giochi * * ombra proprio che qualun- 
que cosa tocchi si trasformi in oro* (con la 
possibile eccezione di ftrafesfy 
£ su cosa metterà I* meni ora? 

"CivIMtaUon he svuotato la mia vena crea- 
tiva", afferma, Sid è un ragazzo non molto Jgg STS3 

alto, calmo e molto pensieroso* Quasi timi- 
do. Quando parta, por metà si ri volge all'Interlocutore e per metà 
■ sé stesso, come se pensasse tra una frase e raftra. 

w lfo sempre avuto diverse Idee in lavorazione", continua, "me 
CivIILsatlan me le ha da w oro esaurite tutte* Da allora ho cercato 
di riempire nuovamente La mia vene creativa. Ito lavorando de 
molto tempo su un progetto che ha e che fare con le Guerra Civile 
degli Stati Uniti, me ti venire a questa conferenza mi ha fatto 
venire del dubbi a riguardo* 1 * 

Cè un momento di silenzio, poi Skt si lancia in un lungo e rifles- 
sivo discorso su! '*» scena attuale dei videogiochi, inframmezzato 
de altri lunghi momenti 41 sllenxLo* Sarebbe impossibile riportar* 
fedelmente tutto II discorso lo questo articolo, ma qui di seguito, 
per 11 vostro diletto, ecco il sunto delie riflessioni di quell*; che 
probabilmente è LI numero uno al mondo dei game designer* 
"Sembra che cl sla un gran fermante la questo periodo, 
nel r ambienta vldeoludico", comincia, “soprattutto riguardo alla 
tecnologia per il mercato di massa - giochi via cavo, via satellite! 
3D0, *cc. Si stenti che d permettono di raggiungere sempre più 


cere* 







|J gi»rW. ti» Trite la *àrt«n* ariti 
rtilyita» e* 1 ”" *M rtinftiti, 


“NalurelmenU vorremmo che tutto citi fosse vere. Ho sempre 
pensato che ! computer diano it loro meglio nel campo del diverti* 


mento, che siano stati progettati per giocare. SI, sono eh per far 

funzionare una 
banca, ma quando 
hai un computar è 
assolutamente natu- 
rale usarlo per gìo- 


N fi «ni ih Ipjlj •*■ r-J»4 .hit— ■[* «Mil Hill 

i*«* rii Udì Nn I llhM. eh» 
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“Comunque, tutti I nostri giochi sono 
stati maliziati per cercare di aggirare il 
tatto che non c'è nessun altro con cui 
giocare. Quindi uno gioca col computer. 
Oggi, finalmente, sta arrivando la tecno- 
logia che permetterà a più giocatori di 
giocare contemporanea mente, tramite 
cavo o linee telefonica* E questo ren- 
derà Il gioco molto piu accettabile per 
molle persone che hanno sempre criti- 
cato questo tipo dì divertimento ballan- 
dolo come enti- social Oh Sari possibile 
avare amici E giocare allo stesso 
tempo! Spero solo che I giochi non 
diventino troppo Invadenti, e che la 
gente non diventi troppo fiera della per. 
tonalità che adotta all'Interno del com- 
puter de volerla Interpretare anche nella 
vita reale." 

“Non so se sia coti uriche da voi in Italia, ma qui negli 11.5*4, 
c'è stata la mania del CB {Cltlzerts Band)* E fa ragione di questa 
mania era che la gante potava ast untare personalità diverse, piu 
interessanti di quali* reali I giochi muli iute rute poi sono diventerò 
davvero invadenti - pennata * ciò che e successo con la TV, e 1 
fiochi sono molto piu cetnvolgénll. rio sentilo di ^ftnlo che, grò 
candg a GivftJsatfon, si è resa conto Improvvisamente che erano 
La he del mattino e che doveva andare * lavorare, lo voglio che la 
gante giochi, me fino a quel punto? 

"Sto vivendo un periodo di perplessità- Il gioco tufi* Guerra 
Civile sta venendo bène, ma non come Cfvjfj.sjtfon, & difficile tare 
di rm-*Mo dogo un gioco come quello* La gente mi Ghiado a gran 
voce Civitfamilon 2 r me che cosa dovrei fare? Scrivere quello che 
vuote il pubblico o quello che voglio lo? Uno potrebbe penserò 
che dopo un armo dovrei aver trovato la risposta a questa doman- 
da, invece ito.*. 

“Sono comunque ancora affascinato dall'Idea di scriver* giochi, 
sebbene comprende la trappola di cercare a tutti I costi di miglio* 
rare ì risultati precedenti. Dubito che scriverò un gioco narrativo ■ 
non credo che alano stati risotti 1 problemi derivanti dalle ramifi- 
cazioni dalla trama - perchè tenta di portare ti giocatore in una 
direzione predeflntta, e credo che sia un po' come barare* Il pro- 
blema dei Gtitt « delle avventure è che si passa troppo tempri ed 
ammirar* lo fantasia del game designar. Ho sempre avuto 
l'Impressione di andar* deve già qualcuno era stato prima di me, 

“Qualsiasi cosa faccia, voglio che sia il giocatore a raccontar* 
la storie* Non sono una persona con molte capacità narrative. 

Votilo che siano i gioca* 
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tori al centro del gioco, 
non il de signor. 

Questo è, probabil- 
mente, il motivo per cu! 
Sld Melar rimane rincon- 
tra stato Re, senza cero- 
ne, de i game designer, 


Cfrfftiflie* A **m* diMW |( t «pUviV 
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SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 



VOLA IN ORIENTE SULLE ALI 
DI UNA MAGICA FAVOLA. 
SCONTRATI CON IL GRAN 
VISIR IN UN PALAZZO PIENO DI TRA- 
BOCCHETTI E DI NEMICI E LIBERERAI LA 
PRINCIPESSA. PER IL TUO SUPER NINTENDO 
ECCO I NUOVI SCENARI DI UN'AVVENTURA 
IMMORTALE. 


i*n 





vi T/ty 



(Nintendo) 
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È dai tempi di Guerre 
Stellari che un film non 
genera tanto interesse 
quanto quello provocato 
dalla prossima bomba 
cinematografica di Ste- 
ven Spielberg: Jurassic 
Park. Ciaran Brennan è 
andato a trovare gli svi- 
luppatori della Ocean 
che stanno lavorando a 
Jurassic Park - The Com- 
puter Game per farsi rac- 
contare come procedono 
i lavori. 


I costi ài produzione di Jurn^u Pad si aggirano 
sui cento milioni di dollari (òrti 1^0 miliardi di 
lire), ma ruttimi opera di Steven Spielberg non 
è solo un filmi ò un'operazione commerciale 
senza precedenti. Il merchandising ovvero i gad- 
get e [ oggettistica varia firmata jurnssi/ Park, è 
codiato altrettanto e fa di questo film il più cretoso 
progetto rinematogra lì co di lutti \ tempi. 

'Non è semplicemente un film., è un 'evinto' , ha 
dichiarato Gary Bracey. direttore software della 
Ocean. la casa che ha acquistato i diritti per realizza- 
re jitfvuic Park - The Cdmffuur r Gami. "Ha iurte le 
carte m regola per sfondare: una stona validi ss ini a. 
la regia di Steven Spielberg e, soprattutto, J'argu- 
mento: i dinosauri Qualcosa che incuriosisce e 
attrae i ragazzi da 65 milioni di dritti?" 

La Ocean cominciò a interessarsi al piogeno 
quando il predenti ddla sede americana. Rav 
Musei, lesse su iWvty una rivista di cinema per 
addetti ai lavori, che Steven Spielberg aveva compra- 
to 1 dmtti dei nuovo libro di Michael Cnchton 
prima ancori che venisse pubblicato? 

‘Se va berte per Spielberg, sa berte nube per 
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mf!*, pensò Br&ry e manifestò l'interesse di prò 
durne la versione per computer. Vennero subito 
acquistati i diruti per realizzare le versioni PC 
Amiga f per tutti i formati N intendo di un vtdeogio 
co ispirato a Jurasm Park. 

La lavorazione curómciò nel 199». e il Lavoro 
vrnne diviso tra gli uffici di Manchester e di San 
fase della Ocean: PC. Amiga e Game Boy in I righi! 
terra: SES e Su p<*T Nintendo negli Stati Uniti. 

Nonostante li grande impegno esumilo dalla rea 
1 lezione del piu cosioso film di tutti t tempi, il 
team di Spielberg offri alla sua controparte ■ video- 
ludica* un grande appoggio, fornendo una copia 
della sceneggia tura, puma ancora di irimmaan? a 
girare, poi uno story board e. una volta iniziati- te 
riprese del film, accesso al set con una quantità ini- 
mitata di fotografie sui dinosauri per permettere li 
grafia di prendete ispirazione per creare gli aprite 
dei gigante -iichi rettilL 

" l umca cosa che non abbiamo potuto vedere 
sono stati i «giornalieri » (do* le riprese quotidiane) 
dei dinosauri in movimentò". Eia precitato Bracry, 
“ma suppongo di non poterci far nuda: soltanto il 
team di Spielberg aveva il permesso di vederli" 

In foie di pianificazione sono state considerate 
moltissime opzioni e diversi stili di gioco, e alla fine 
i designer hanno optato per la classici prospettiva 
isometrica dall alto, "Questa visuale ci permette di 
vedere più particolari dm dinosauri*, ti ha spiegato 
Matite* Wood, il game designer della versione 
Amiga (die. occasionaltr.er .:c t riveste anche funzio- 
ni dì grafìe*)). "Un altro vantaggio è che questa prò- 
spettivi ci da la possibilità di fondere m un gioco 
d azione elementi di rompicapo", aggiunge Andrew 
Miah, programmatore della versione Amiga. 

Sebbene lune le versioni usino ìa riessa 
| visuale, ognuna e leggermente diversa dalle 
altre. 'Abbiamo sviluppato ogm versione spe- 
I olitala mente per la piattaforma su cui deve 


NFS e 


girare, per sfruttare al massimo !>i £rftf lettura 
hardware delia macchina', spiega Brace 

Questo significa, fra 1 altro, che le ven 
Game Boy del gioco saranno des classiti 
mentre quelle per PC Amiga e Super Ni 
sono state progettale per un pubblico più> 
quindi presentano maggiori clementi iti 
infatti, le versioni Amiga e PC incorporano 
sezioni iridimeli stonali alla Ultima Undtrwd 
com pk-rne rito delle sezioni più d'arionc. 

‘ Prevediamo che b versione Amiga contenga 
dieci livelli' spiega WootL ‘Con fa sezione in jD 
come don del gioco*. 

Sebbene fambkntaztone dt tutte le versioni sia in 
stile arcade, oa scuri sviluppatore ci preme a pun- 
maliziare che il gioco consiste in qualcosa di più 
che sparare all'impazzata su tutto quello che si 
muove. 

“Ci stono molte possibilità di interazione co! pae- 
saggio". dice Mia h. "All'inizio sembra die basti 
camminare c sparare ma. man mano che si proce- 
de, risulta evidente [3 necessità dì spostare tronchi e 
rocce per aprirsi nuove strade ed ecco che comincia 
3 inserirsi nell azione un elemento di strategia,** 

"Abbiamo cercato di inserire anche un po' di 
tuapence*. aggiunge Wood "Sarebbe staio Iarde 
realizzare un gioco in cui il giocatore trova un 
mitragliatore e sparo a destra e manca sfrecciando 
tra 1 dinosauri, ma volevamo creare qualcosa che 
mettesse paura.’ 

Gran parte di questa atmosfera «terrorizzante* ta 
si deve afta colonna sonora, che aggiunge un altra 
dimensione al gioco diventando ossessiva. una sorta 
di battito cardiaco acceleralo, ogni qual volta salta 
fuori un dinosauro. 

Quota musica e stata composta da Dean Evans, il 
mus icista interno della Ocean che e riuscito a coru- 
birurU sapientemente con alcuni suoni campionati 
direttamente dalla colonna sonora del film* alcuni 
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Jt 3 quali sono veramente agghiaccianti come il ; 
rumore dellr ossa del personaggio schiantare dallo [ 
fauci di un Iwannasauro* * 

Gli sviluppatori hanno fatto di lutto pur di ricrea- l 
re il parco vita n preistorico eli t i y .il centro delle : 
vicende del film. "Abbiamo cercato di reali?/ u< un j 
mondo il pui realistico possibile*, dice Wood "Ad ■ 
esemplo, sr urta creatura sta volando sopr^ di voi. h : 
sua ombra segU£ i rilievi del Te rreno; inoltre il gioca- • 
tare può camminare nascosto dietro colline, muri e : 
alberi - naturalmente abbiamo dovuto disegnare : 
una mappa, in modo che il giocatole non possa * 
rimanere fuori visuale per troppo rompo 1 corno n- J 
que siamo a buon punto * \ 

I dieci livelli de] gioco corrispondono ad altrettali- 1 
ti -recinti- dd parco^safari con dinosauri diversi, ; 
ma questo non significa che ri sia solo un Si pò di ; 
dinosauro per livello li caos provocato dal malfum * 
aionamenio del computer permette una certa : 
varietà. I 

Nonostante questa divisione del gioco in dieci dif- : 
fetenti livelli, il tram. !ha cercato di mantonere un ; 
certo filo conduttore. Non ci interessava mettere ♦ 
un sacco di elementi sparsi qui e la ma creare un l 
gioco coerente e completo . precisa Muk : 

H gioco è incentrato sulle avventure del dottor * 
Alan Grani nel >uu leniativo di mettere un freno al * 
caos stonatosi nel parco 11 dottore mene aiutato di \ 
Unto in tanto da due bambini, mentre gli altri per- * 
sonagli dri film ^paiono, a intermittenti, in alo : 
ne scene. I 

U ^riproduzione* grafica del dottor Grani nelle : 

versioni per Amiga e PC é stala curata dal grafico ; 
Bill Harbison U visuale di gioco gli ha provocato [ 
non pochi mal di tesU. ma alla fine il risultato t un l 
pi-rso ruggio realistico e animato in maniera fluida, : 
"Non so più quante volle ho dovuto ridi segnate gii ; 
aprite", dice. Abbiamo dovuto realizzare otto iratne * 
di anima /ioni pe r ogni direzione, Patrie imroagi- * 
nan i da idi quale mole di lavoro afa stata netessa- l 
ria.* Nel personaggio finito sono state incluse al cu- : 
ni tocchi dhttrteoli: ad esempio, se non si muove il ; 
P- ! -- maggio dì Crani per un po' di tempo questi si * 
mette ad asciugarsi la fronte, ■ 

La grafica dei dinosauri non è ancora stata del t 
tutto completata ma *e dovesse raggiungere lo si»* j 
s-o standard del personaggio creato da Harbison * 
sarebbe un vero piacere per gli occhi dei vidcogioca- ; 
tori, 

|ura§s ic Pari è in v ia di completa munto per 
rum i formati e I uscita del gioco e premia per 

ottobre. 

Cifrili flfiftrtJO 
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In seguito alle numerose 
richieste dei nostri 


lettori , analizziamo a 
fondo, approfittandone 
per fare quattro chiac- 
chiere con Lord British e 


N elle pagine di K trovate tutti i mesi 
numerose recen sioni che, alla voce 
Genere, riportano Gioco di fluofe. 
questa definizione per chi non abbia 
mai provato i pochi di ruolo u pcn 
and paper" (per dirla all'anglosassone, ci rife* 
riamo a D&D, 11 richiamo di Crhulhu. ecc.) e 
quan tomai calzante, come definire altrimenti 
un vide agiato che permetta di immergersi m 
un mondo fantastico mtvrprenudo il ruolo di 
uno, o più avventurieri? 

Chi, invece, ha avuto la fortuna di pota- 
re il piacere di una buona avventura, con tanto 
di interazione con i porHonaggi non giocanti, 
scene recitale e descrizioni pittoresche, tutte 
scafante daEb fantasia del master (l'arbitro di 
gioco, compito che nei videogiodii viene svol* 
to dal computer), sa benissimo che i vari fyc of 
thè ikheider, Ubiordry. < Mogie r, limi- 

tatamente. Ultima. sono delle pallide imitazio- 
ni di quello chr può essere realmente un vero 
gioco di ruolo 


Quali sono, dunque, gli dementi che 
caratterizzano i giochi di ruolo e che ne 
rendono difficoltosa l 'implementa rione 
informatica? Innanzitutto, e non è cosa 


Brett Sperry della 
Westwood, uno dei pro- 
blemi più scottanti 
dell'industria videoludi- 
ca: riusciremo mai a 
vedere un vero gioco di 
ruolo per computer? 






da ptK;o, h possibilità di giocare con i propri 
amici. Come ben sanno gli amanti di giochi 
sportivi, avere uno o piu compagni con cui 
divertirsi è la situazione ideale per ima buona 
sessione video] udita; questo discorso vale 
anche per 1 giochi di ruolo: è impossibile 
ricreare su computer le personalità di quattro 

0 cinque esseri umani e. di conseguenza, tutti 

1 conflitti, s complotti e le alleanze (ira i vari 
giocatori vengono a mancare 

In secondo luogo la presenza di un master 
umano garantisce un'assoluta |o quasi) libertà 
d'astone Tutti t giochi di molo per computer 
hanno una. due. o al massimo tre trame, che 
siamo obbligati a seguire, se per caso ci viene 
in mente una soluzione alternatila ai proble- 
mi proposti dai game designer, non d resta 
che rassegnarci e Tara venire in mente qual- 
cos'altro, che sia previsto dal programma; per 
non parlare poi della possibilità dì dare una 
brusca sterzata al corso dell'avventura: c se. 
invece ds andare a salvare la principessa tenu- 
ta prigioniera nelle segrete, volessimo cattura- 
re la moglie del catti vone, per utilizzarla come 
merce di scambio? 

Come vedete, le occasioni in cui la fantasia 
umana diventa insostituibile sono moltissime 
o, perlomeno nei prossimi dieci anni si dovrà 
provare a inserirla in un contesto informatico, 
piuttosto che continuare a cercare di Emular 
la. sempre, beninteso, che si voglia sanamente 
creare un “vero" gioco di ruolo. 

I PROBLEMI 

Da sempre i videogiochi sono stati considerati 
un passatempo principalmente "solitario", che 
tendeva, cioè, ad allontanare le persone, piut- 
tosto die avvicinarle. Questa concezione, pur 
se Limitativa, non è troppo sbagliata: sono 
pochi i giovili che consentano un coinvolgi- 
mento, in egual misura, di più giocatori. Fra 
questi annoveriamo sicuramente t giochi spor- 
tivi* e in misura minore le avventure (due cer- 
velli pensano meglio di uno solo!) 1 giochi di 
ruolo sono li rimati a un solo gioca tore, con 
^esclusione di quelli che sì basano soprattutto 
sulla risoluzione dì enigmi, c i tentativi di ren- 
derli godibili per più persone si sono fermati 
al discreto Biondwycri» un clone di DungtWn 
Master che sfruttava due joystick e lo split- 
soeeu", 

le difficoltà sono tante: la potenza di calcolo 
delle macchine, la visualizzazione grafica, t 
sistemi di controllo.. .per realizzare un gioco di 
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LAS VEGAS 


panorama doti» scavane hoysecba » dod-ca 
*10 aita programma/ òne di goem & <uote la 
WostwtXKJ eftisrgi? sop+atrutto ptir i due or» mi 
episodi di h'yB ot tt* 8&teatà&- Bratr W Sperry. 
presidente della casa dot Movaoa, ci svena 
min r sagrati di . irto® ot iow iì foro prossimo 

prodotta • ci spiega la tua visiona cko fdtgto dei 

idi ruolo 


H**t 1 A V ***1 >. 


K: "Cova r#rtd* dHItrtfite Lnnda o f Ur« 
da quanto abbiamo visto sìnora?" 

Òrett 'Quali o che io tfHetetoa dai 'etto cte gio- 
chi da rodo prosivi n .sui moretto e Scoro ia perà 
do nemica del giocatori una maga mvwr tM*" 
«erattèàzzaia che dftM de : tHo ds torcer* 
àgfc àwaftturu>H pm oup&fii 
inoltre. abbiamo posto una grande enfasi negli 
effe!t< speciali degli incantesimi tyt 1 esempio 
irwzto diali avventura s * sarè grado di torciere 
a èoia palla et» luoco. ma con i aumento 
deli esperienza uvtemo mdtò pali# dì fuoco d 
tiimensiofu maggior* it stof&Tié para gerito a 
Legenda of V&kxtf o tye of lf\? B&hoìdet e SRCOf pài orientato verso # d< vammelo dei giocatevi 
in Lanciti of Lore .t-rcihiarno eh dare meno nume#» ai giocatori e pur divertimento c. sono solo tre 
ciassi principati, li guerriero. '# mago p il ladro, [pialle principali di qualsiasi romanzo fenlasy. 

Una delie cose che abbiamo estrapolato dal caposiipite del genere, Qung&on Ma&fer è li sistema di 
esper t-fiza rn>* cortìfenie a yoc&trc dt decidere tì rnpdù m cui ipre pmonagg.- si «vulve» tifine 
Me* nostro gioco » personaggi aerare mono pru o&ìcé da e^m.rwe che nei giochi dette concorren- 
za irò divelle perdere a dal g jca'.sré pi saranno ert -j magiche p$ r eecv# mi coma 

e naiyratmcF^g incantesimi 

|bsid» of La m sarà umifera sano di giochi di ruoto. pmbabttmania composta da quattro o cinque 
titoli n potata stare sfavi ìehe abbiamo yna buona dose di sorprese in serbò ©eri nostri fanr 

K: Xom penai dei giochi di ruolo in rete?** 

"Sono aicùtamtwe uh passo avanti, soprattutto pe; guanto nguani* ta possìfcSttè II ir iter aziono tra 1 
vari giocatori n problema è costituito dall aftioabMà deWe lineo letefontche ai momento attuale 1 
sitami vanno in cr&Sft con troppa (scrina £ scoraggiante essere bloccali da un errore dr sistema, 
dopo aver appena sconfitto lo stregone maìgno ette aveva ek#so 1 Mostri attacchi per setlimaner 
Damo cantò 6 tmpasstoite negare t vantaggi m accessrtrtita chw ir» simile stsaetna dire a. &x* men- 
ti app-c r a s da un or^s -r. tempc *tjeroe possili Coftcrjei^ f godersi una sano avvèrtdtfw 
magari APleandoei con un gng>po di em^i Nei future sacp possibile onncemrarsi piu sul dtvertimeivip 
efie sulle regole, ^ modo cta fendere M tutto pto serate a un ^aparfanz»' che a un sempuce gioco, 

K: “Il Siorre Network è un passo nalls giusta dìr*zìnn«?" 

% curioso ossofva*F- o-wm la mngpnv pane .dègu utenti dei Siemt Norwr>ri% sì conneaarw con fra* 
quanzo dumnre | pnm dtif mesi, t giochino per ore- e ore: SuOO ise lv a rrtentB, fùWStfMtt da scìa 
non basta a tenere aito u toro interessa Credo che quatto di cui >a Si^a evra$>be biacgno saraone 
maggioro varietà m& dopotutto, &amo noto agii i ncp. t^apperecohiaiiKe oelinmva par questo genere 
di cose sarebbe rbofodecfc (una sorta qt pforotioró eteg#at»c<i mioratir^) che $ 3 ù$ ammirare m Stei 
Tre» 7 Nj Ne*» QewaÉorl ma or*do che tloviertilgjMpatlftre ancora queiCiM aec»na danni» ’ 




» 

* 
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Pensavate cne Lortf BffttSh. ralla sua immersa saggezza $< tesse offrantrcato ai mese e creda che quando la tecnologia 1 $ ra)«i seneortaìe sara d&fìorKbtle ai 

tanti poveri stecogccafori in attesa d un vere e t*apra gioco & ruote per conv grande puDbko toma diverrà ii primo mondo comptetamenH? vtrluare 

ptìfer^ Bene leggendo Questa mt* dare* contai era t sensate game Per 4 mumerto starno ^Hippando y n gioco fl<xrfjy f-Mirer cne strutta te ree - 

de&gh^r tettano ha a» progetti molto chiari su come laro divede rai decennio no*og*s o< Lfftt&vtodd e SfrAe CbrwtÉfldif. Combtnando gl sin/rara et svitjp- 

a ventre e- occhio Pevera dopo tona VII/ k VteQparà wto fu CpH 1 00 dèi di,e giochi direno in grado di OM'C tnrtfcmi ora (inette aiesre^ol 

Maggi 5u asmgnev ecc tix&r,- Nòno v-urra sviL.ooa» come se lasse u? giaco 
K: Cerche non h,ti mai inserito nel giochi delle serie Ottima La ■ ,2 . Cererai d ip > 

possibilità di giocar* hn rete?* neus? c ur meri t? •• * jtentfc rei u- .1 *. •:• *»:•* vi ii-ar* ..4 - '0 <r 7 .arty e 

loto Bmssft ÉfiMuvnmerra una «arsone di mwa era cons ente di giocare m un un cascai muovendo »i mouse sposo ir mio campo visiva premere» » prima oui- 

ra r t#ar« £ rr fa» o- ftodb ila ^<*10 anr •• 1 »> qualcosa era de&ra?e rea* sanse tri muova nella datettenr vereo oj sono rteódóf * pfe'ra'W 1 secando 

1 -J 23 W Purtroppo gii £»tacoi< aita sua naatt/zazicra cono renati e cercherà et interagisco con I empiente Tatto queste o molte Iffntte s/ifoteHacoe di iflbtna 

5 x>*gac* vìi sa*D m morteci 30 

(rteariétuÉi D*&ogna considtrare otre gi t ultimi giochi dotta serie nctnéoonc motto Supponiamo di sostituire lì monitor con un casco ohii/£ftremfno camUnaiié r 
m terrrteir df potenza di calcete 0 iccestOdi disco Per realizzata un gioco in relè mouse per spos' interagii», ma H campo visivo sarebbe determinato calta 

qmmo bisogno di m* elaboratore te grado di so/tevare te macchine coragatte rotesora dette nostre tosta Se aognirgessw un quante por a reotta v&tttete 

; nreggio» parte dot lavare tese ronda loro èfCusvonSobt* ti c ompii di visus- potammo guardato ifitotfìo toccare- gii oggetti & sposarci sonore ut libando 

i (zzare ''ambiente quasn accesso’ < 

Abbiamo cor- riè- ite t 1 = < npiprocc 1 datatemi e credo cne ora te tecnologia sta In -questo modo abbiamo creato un tmortoecta utente chb cc * 1 modtt ■ ■- n 1 me 

!&Ìfpcter)tenii 3 tittt «voluti da pentrepiirci dì realizzai® Mutt^i n 1 ^-.mignolo affila- ai codice di base. potrebbe tranquillamente sostenere un ò rofrtente m roditi vir-, 

b v:o dalia Qrtgm ac foro prozio di gioco muti utente NdRi ma tteo a due armi te tuate Potremmo Anche decidere d» darne una riimoawaz»on« in uria pros&ima 
ip ra /iena specraiiz/aia * 

1 1 ii. e ; t - : □ “ K: “Won Nei mai pensata di produrre una versione su carta del 

■;- - •■■ ^ r so-r’-u j - - r. ,i>- ur gioco di ruolo di Uttlma?" 

f d ««duo Per/'^àie a/la ^outira d ccr^óHo dei PnG m un gioco te sortano si Si ceftamefi^tfi , Le regole cono g:i siate screta e sono pronte da circa se mesi 

deve ?t?r.t’= -jonr^ le- intani ‘une oon un auto pfotagont^a. f’-^ntre ir «n prò- ta r^-ma avv^rture. che oevretade accompagnare il tetro tee non è stata anco- 

g^amma 'nmt^enta • itscui r -.a dòvrii - apere' mi g-è -parato e csca ha g-s is compteiata ^ ausarne* cardandò una casa edmjc»r cm cs garantisca una d?st»i* 
jK*te j c iiscun giocalQre bufóne moqchala e un-t ±&*g é nrcdotii Cb^ii il gioco mrntfiu-t ecc 

" - : a 1 K; M || sistemo che utiliurrai Mrt compJetiimente nuovo?" 

e ren^a? o r*di* mud «tonta Baoge daogrqire un precotto spec^cs A oyer Nà te 'eaBà a patire da Utèfàà Vf ho Gommerete a progettare il anaams à> gioco 
p-jir»K» r - tra -, s> tre .eri * l -»-** & goco p*- gn £^nc^e d: mercato -4 ccrra %> t^abssse di un guaco cti ruolo su ama. perciò fc r'jo erre cra 
Tteiarpec '.oae > strvtie a crede «roiata >*n rvfeEfflmeto fiscftioso 11 sferra pasto gj 4.1 quaiCf 1 ^ anno lo reperì sono pfó 3 icarran*e icuntfcbo a 

2 >arc nf- ì ;<r i* p«r coi» i.,.:^ CJ. g« sppasftio- 

bern àvefé pmcUOmi 

K: Peiì^i che nel futuro potremo vedere 
del sistemi di gioco di ruolo informatici 
con un master umano? Sistemi che con- 
tentano et master di rappresentare la 

. * - 

sua avventura servendosi di strumenti 
simili e quelli di Umi«rwori^f , 

•Queste t> domandi che aeravi ^w» t&po- 

un po strana Guanto , gjocrn di rticiio emer- 
s^ro mHUt (.vinte meta dag * l armi Sonante. ie per- 
wjra era svoi'gcgfurto n nx) lo d- irastet ^rano dei 
wfjrl è propri ’maeam fwaton', SuCCO^vamenta 
H fenomeno b diffuse 0 efrunqu* ebbe \n possb- 
( * f.ta di ctèortì 't* pepite avventure ancate pereono 

cno- non avowto te mi-nuria idt *4 queìio ch-e 
ausili u ua I terre lielia rarrawinè Per maire pofsò* 

1 - ne 1 g -Tea di ruote ^ ridona a situazioni dtf 

r | i?pif 'S*. som vi fondo «1 burrone pere ho arara 

; »V *. v 1 uw«sta npuda magica » £ pure; r> no ^ tergerò 

vantaggio oh an 1 Par auorno mt nguvrefa» qurj- 

s * 4 

’• > -J, ( sre «cu ha orer «te é che fare con » gtóco di r us>G 

/ j t li gioco P* ruoto <3 soprqmirco narmzdra e 
•1 zicne 9 non un ms-eme 01 regoi® e Cdw . 

■ 

■ 4 \ ftytngo era eBiBftrinnc gtocft pei correxitar con 
master uru*n c erodo che ^curv/rani* ,^trr^ 
dtr iter, e pn^r» g<cyu u ruoto inforrtetwir. rea 

' sonpatahf cof t vte tp eh* ^ te^.tìgrqrc^ dovrà 

anserà ansalo * pereime era appiano & dare 
delia narrazione e queste penane myre m&ao 
<re trcMkfK * 


K: “Credi di avere un* sotuiion* per queste problema 


.: uf. izzart Od* frsfemi Ci l'.r jdpo rraifku!é«l^ 

dbnstewfcno at uro y* ammalo» a* mtrtitra una 
o jrre de r avventura per ixm entrarvi un aff ino 
dooc, C 4 'i~ u'/-- ì’rà"-.,, p-'-tcj.u x'jy. qurr- 

ste rechidra e nrte àa^c;.» che uhi iota lAtm 
“afe • procedo decider err’j ai saen*j»t*^ quel 
?0*i n piu da 6 cons^'h'ebL-i d f'H&kyma/e t 
irci 1 - jr vbrt) < pMOhO g occr Mor «nr tiiCli r O 
era 10 faretra con 1. itrj vin ma § cmn; ctir- ;:i 

- ' ,±fTtJ ^,v.| . Vi<lt» rat' pfr pi ’ 

K: J Da un po di tempo a questa perle si 
fa un gran par!*r« di reatte vfrtuftJe. Quali 
applicai iom prevedi nel giochi di ruolo?* 

‘ f* .-.r-ne ufi forare- sper .50 .* ìdiodcsito 

Molte p^^orre hàn réaftn 

- credr> era v sbag-tessero comoiatame^- 

re La r$M& v rtuBle e cosiitL !a_ a rrc pò- ere 03 

da* * «patti Jorédar- rr-< ili L j ;urf* %snvc é aie 
tra ir\}*r~r,mE . .tette* facanaogi oedra d 
asseti te un poste diviso ot te realtà e viene 
tcóànjtoconoccrt* t gusfv 3 g«?ra 

Ov>gy bvte ss o&?» e rexg: ore tedbologte 

b-^"4t spabdeta a-n -tno ^QOQDS Ara he su* 
quei- p tzzz datassero r t sc era firteodo e Sega 
ognora, nresgrt.si» tìpfc'ò .re ded-c» 

re par te ote> con&otei 'uhareeba ocwtqòa 1 
: : 30 asoetre qj^ -^iterDjiise Sotg oonwv 

| 10 Che SOtlD QvWtO pL^tO A villa U^tòTlS 

,» ;m $ i d - ore 

f O. Oi un nvyxto 
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Il p*norKmt telematico Amerlcemo è indubbiamente molto più avanzato del suo 
corrispettivo europeo» Reti Informatiche coma CompuServe e Ginie accolgono 
migliata di giocatori eh» si acambiano concigli » opinioni sui loro vldeogioehl pre- 
feriti », net caso di G£ni», hanno anche la possibilità di sfidarsi a partite di Salile- 
feci* e altri software multftutenl*. 

La rate eh» sembra detener» il maggiora polena tal », par noi giocai eri di ruolo, è 
perù II Sierra Network» un sistema che consente ai suol utenti di sfidarsi in partite 
a fled Baroni, divertirsi nell» terra di Leiaure Suit Lmny m, soprattutto, avventurarmi 
nella fantastica M*di*vmiLmnd. In quell'eroe del network. Infatti, è possibile crea- 
re un personaggio, se egli ondo la sua razza (umano, affo, orco, nano, troll, gnomo, 
halfling o gremito] e la sua professione (barbaro, cavaliere, ranger, chierico o 
mago), successivamente a) potrà deciderne l'aspetto e cominciare l'avventura 
The Sfiadow of Vaarbius, disegnato dallo iteaao staff di Bmrd '* Tale », di conce* 
goerua, molto slmile a quel prodotto» 

Nel gioco potremo aggirarci per i dungeon da soli o in compagnia di altre persone, 

accumular» tesori, ri so J vere enigmi, sconfig- 
gere mostri, insomma tutto quello che giochi 
come Ejre of thè llefrofttor e OndenvorM offro- 
no abitualmente. Uno degli aspetti migliori 
del gioco multt-utent» è che attraverso le 
linee telefoniche nessuno può conoscere il 
nostro vero aspetto: è possibile Interpretare 
una donna, un bambino o anche una persona 
anziana, • nessuno potrà mai sospettar* la 
nostra ver» Identità, in somma un vero paradi- 
so per un consumato giocatore di ruolo, che 
voglia uscir» dai soliti stereotipi. 

Tutta questa meraviglia ha un costo phi che 
abbordabile: si perle di 16.95$ al mese, che 
consentono 30 or» di gioco, circe 57 cent 
all'ora; pensata che grazie a speciali linee 
preferenziali, le chiamate dalle maggiori città 
di tutta l'America vengono considerate urbe- 
ne. Chissà cosa ne pensa la SJPTtt 

fHHi 11* H*f«i** <M bupAV, i frp* (rf i*i 






ruolo imi I ti utente una sola macchi na (di 
dimensioni c potenza 'casal tughe “J non é suf- 
ficienir, © perlomeno risentirebbe ds un calo 
qualitativo dal punto dj vista grafico e sonoro, 
particolari che ormai, a torto o a ragione, sono 
diventati fondamentali nella realizzazione di 
un gioco. 

POSSIBILI SOLUZIONI 

Per ovviare a queste limitazioni si pud ricorre- 
re a due espedienti,, entrambi coinvolgono il 
col lega mento di una o più macchine ma uno, 
come vedremo, si presta poco a un utilizzo 
ludico. 

Stiamo parlando, ovviamente di collega- 
menti via modem evia rete. I primi sono lenti 
e poco affidabili, mentre i secondi, più veloci e 
sicuri, sono disponibili soltanto negli uffici o, 
al limite, nelle università e quindi poco adatti 
ai giocatori comuni, 

li modem, che solo ora sta cominciando a 
ottenere uni diffusione su vasta scala, è. per 
chi non lo sapesse, un dispositivo che consen- 
te di col legare due computer attraverso le lìnee 
telefoniche. In questo modo due giocatori 
potrebbero (possono già con una serie dì gio- 
chi di simulazione e strategia, cui dedicherc- 
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mo in futuro uno speciale) collegarsi e gestire 
due party di avventurieri (in giochi come JFye 
of jfiz BcfioJdTtr) o due personaggi sìngoli (stile 
t/Jhma C ndrmvriif), in entrambi i casi l'intera- 
zione che ne scaturirebbe sarebbe milk volte 
superiore a quella prevista da qualsia*! gioco 
presente sul mercato 

Ma non e tutto. Questa opportunità, negli 
Stali Uniti. (■ stata portata un passo più avanti: 
con il Sierra Network (vedi box) v possibile 
col legarsi e giocare insieme a un numero ele- 
vato di partecipane, tutto grazie a un particola- 
re "server" che gestisce le coni unica? ioni fra i 
van utenti. 

In questa dissertazione abbiamo volutamen- 
te trascuralo, fin ora, la possibilità di avere un 
master ir rumo, È un pass o che richiede tecno- 
logie non disponibili attualmente, in teoria il 
master dovrebbe disporre della macchina che 
svolge il ruolo di “server" e programmarvi, 
con un pacchetto simile agli odierni Barj's 
TnU ComtruttioK Kit e Unhtmud Adwitum. 
tutte le situazioni possibile avendo la possibi- 
lità di escogitare qualche soluzione di ripiego, 
in caso i giocatori uscissero dal seminato. 
Chiunque abbia provato i due prodotti citati, 
benissimo I .ini montare di lavoro richiesto 


alt ‘aspirante master, t crediamo che il master 
per reti informatiche potrebbe diventare una 
vera e propria professione, ri servata ai miglio- 
ri designer delle varie software house (date 
un'occhiata alle impressioni di Lord British 
sulla questione!). 

IL PRESENTE » IL FUTURO 

Per il momento l'unica vera esperienza di 
gioco di ruolo e disponìbile, in America, agli 
utenti de! Sierra Network, pei gli altri non 
resta che aspettare nei nuovo Dùóm de U ID 
Software , che si annuncia gioca bile da due 
persone collegate via modem. In un futuro 
più lontano possiamo sperare in una imple- 
mentazione dei Sierra Network a livello euro- 
peo e, magari, in qualche iniziativa similare di 
alire soft ware house. Fino ad alici a i giochi di 
ruolo potranno essere solo valutati in merito 
alla difficoltà dei loro enigmi, alla loro grafica 
e alia loro, limitala, interazione con i perso- : 
naggi non giocanti (fateci comunque sapere le ; 
vostre impressioni), ma Vapen^nza GdR potrà 
essere gustata solo attorno a un tavolo e 
con gii amici Del resto. 3 importante C 
giocarci E>jg 

Andre» Minini Smidlnì W& 
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GOAL! 

Dina Dnt, il popolarissimo 
programmatole di 
‘KICK OFF’ a 
*KtCK OFF ir, ha 
realizzalo l'Allesi sanno 
aaguttot Qhw ee squadra. * 
diversi iitrmi di gioco un 
hmparvggtafrtto contrailo & 
palla Tutto c*0 che ci Ai può aspettane qg, un 
q>cco ai cateto 9 ancora di 
MANUALE m ITALIANO 
AMrGA 1 Mf 


* 


SENSISLE 
SOCCER 

La marzia d crdir-e 
0 sitAMdinana 
gtocapimà 1 Doppi 
succ9Ssc< della versione 
Amiga ecco d< nuovo insieme 
gli ingrani perfetti : 
abitua, velocità w controllo, più 
rmaoatituifcHie airnaaton di un vero Incontro 
di calcio 1 

MANUALE» IN ITALIANO 

IBM PC 8 COMPATIBILI 


kta 




FLASHBACK 

Michael. cuaiodè di 
un he redenta 
secreto scampa di 
misura 1 due attenta: 

C«n ur.i ed da; servizi segreti 
decide d» optare por urta 
ttapvatd e oaamo ma» 

Un avventura appAr^oranliL 


fnprubafrte tuga 
una pocAttirt* dallo siile unno un sonore 
hm kMjrto dw pu gru* <à Nm <t CahtascNSiUa 

PROGBAMma E manuale in italiano 

amica t Mb 




CUNSHIP 2000 

Assai ulama me un 
'MUST 1 per lutti gli 
Apponatonall tM wmiitazkxiÉ 
di volo 1 Missioni seni* ime 
pe r ? dei piu avanzali mezzi 
n di^tusrtrvi JtftaOdKflD i morir; in 
Il tutto all'trroegna di due 
smpawtf irnnufìoabiH- rotiamo ed aocuMzzs. 
SUPPLEMENTO TECNICO IN ITALIANO 
AMIGA 1 Mb 


f*r 


*?■£« 


KT 


ÉYE OF THE 
BEHOLDERM 


Il lento epèsodro de- la 
<tw* ha sopì Jn appft^onafe 
«chete d cpocaton m lutto i 
t mondo' ni - lamenta pAi 
grand* dei suo* pfod*c*s$or 
il groco Si svtuppn m una rnoittudin* dr srntownu 
diversi dove una sene di sfida con le ornature 
più avariai# attenda rutti gto mpavidl eroi 
che osano mattarvi piede 
SMPttl C MF.NT0 TECNICO IN ITALIANO 
IBM PC à COMPATÌ tlH ■ 


• DUNE II 


On altro capolavoro 
diir progranmalofi 
deUB wna *EYE Qf TX 
BEHOLOEfl-IOues» -otta 
a posta tft gioco « ri mateng# 
una spezia cht, m raffinala ha 
ri poire a camtwe 1# vita 




ow jomo £ Annua, uni 
a Fyn«co luogo nell gfwvereo n cM s> pud 

raocogiair* quest* p-azosa mer» 1* 
«equivocai»** if r jm-enio d» potare oar 
ccLA che na l'eira in poeaeuo 

PffOOfìAMMA f MANUALE IN ITALIANO 

IBM PC 8 COMPATIBILI 




WTWP9TN 
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DALLO SPORT ALL'AVVENTURA. DALLE SIMULAZIONI DI VOLO ALLA STRATEGIA... E ANCORA DI PIU! 

RIVOLGITI AL PUNTO VENDITA PIÙ VICINO PERCHE LA TUA ESTATE E DECOLLATA ALL'INSEGNA DEI DìVERTIMENl 


STRIP . — 

POKER UVE 

Una Avertente vensien» 
tfe ^OCO A4 poter f p*v- axe 
ha la pOft&tóiMÈ di spogliare i 
svot svwiiafi: 4 avvenenti 
mrjiUJp e un afirser-te me ùMo 


r oc** y#t. rvyci A àEÉauH'ttWlffl 

conio f 1« to barare- 

^RQOMMMA E MANUALE « {TALUNO 

IBM PC 8 COMPATIBILI 
AMIGA r m 

CDTV . / 


’*■ w 

mutiti r *ss»bit 


AV8B HARRIER 

assault 

Lo scenario dt gioco * 
quello indonesiano dova 
una taf ione estremata. a 
seguito d un ccrfpo di stato, 
ha preso il contralto del 
Paese n giocatoro- 6 al comande di tm'utnlà rii 
nulilan ama rietini incaricoli di prevenire nuovi 
disordini « di conseguir* la conquista 
praduaJe ctoH isola 

MANUALE m ITALIANO 
8M PC è COMPATIBILI 
v AMIGA 1 MS / 


§ 




SLEEPWALKER 

Due i protagontsti dot 
gnxx> Lee. un rag&TiriQ 
-sonnambulo combina 
d sasm e Ra ptt un fedito 
cagmotino che oeve lare 0*1 
SUO megte pel tenere tonl^JMJ 


H mo ladrone o* gu» e per rendere dote# n 

•uo htvagta 

MANUALE IN ITALIANO / V , 

CBM 64 r^. ^ 


mkam 




CHIAMATA 
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Un viaggio dello fantasia in un mitico mondo 
ancestrale intuì dovrai aiutare lo forze del bene a 
sconfiggere il male. 

26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuno con un nuovo mostro da sconfiggere, 
percorrendo assieme oli eroico Richard il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenza 
dello vita. 

26 appo ma menti in cui dovrai risolvere enigmi, 
giocare con le carte del mostri, comporre il puzzle 
che I omero lo Mappa del Mondo Ancestrale ed 
altri avvitenti giochi. 

Scopri la frase die tì rivelerà la fonte del male e che 
tì (arò vincerei 0 meravigliosi viaggi od turo Disney 
per due persone. 

IN PIÙ, storie di mostri e mogie nelle leggende 
e nei miti del mondo. 


i 


Ciaf 

Hi*- — 


CONTENUTI NELL'OPERA: 

• avvincenti storie fantastiche 

• giachi di ruolo 

• enigmi dal Libro delle Profezie 

• tasselli per comporre if puzzle dello Mappa Ancestrale 

• le lettere alfabetiche per scoprire la frase misteriosa 

• le carte della Forza dei Mostri 

• le carte guida per percorrere il Sentiero Ancestrale 

• test d' obi ito per trovare oggetti e personaggi nascosti 
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Cosa succederà alla DÌO che da poco ha fir- 
mato un contratto di collaborazione esclu- 
siva? Quali progetti e quali programmi stan- 
no per essere realizzati? Riuscirà il buon 
Derek a dare una risposta ai nostri quesiti? 


tìnìf e quando e’ siala la i>N>, e {pi lli 
sono i p rodo Hi (he avole reali/zlo 5 

Ho fondato U focteta nel febbraio drl 


4*1 WlM U4P)UlWl«f* * 
tr bJa itili IHU fflhrMiì loti» 
4 r 4 » I***. 



1989, ìnsiemt' a due colleglli, lo prove- 
nivo dalla Ro*;m Drsigning Snn mi 
trovavo mollo bène a lavorare eoa loro, e corca 
vo ni|'.i* gn altrove. Dopo avere parlato con la 
Ocean a proposito delia realizzi? ione del mio 
pruno poco, Pì$. decisi dì fondare lira società 
mia, U creazione di Fig rie hie#e circa un anno. 
UH la Cfcean praticamente mi diede in mano un 
ìi$*egtTn e disse; vogliamo il tuo gioco. Per que- 
.1 i ig une gli inizi della Dll> furono meno pro- 
bici natici ri spetto a quel 3: di altre società; 

D ni che misura partecipaste a Foicom mentre 
lavoravate per h Remali? 
lì mio contributo fu jJttVMte* Qrfm è Russe!. i 
due altri soci che con me hanno fondato la 
DÌO. facevano anche loro parte del team di Fàt* 
*(»« V dm» il véro, noi ire da soli costituitine 
praticameli*! i a/3 del progetto. lo ho realizzalo 
tutta la grafica 3D v non dei gioco, menti*' 
Russe) *• Colin si sono occupati della creazione 
drl indice. Grigi nari ut nenie il gioco girava su 
Vl,t- e b grafica era in wi re fra me, ma di verino 
tu Pi e stala in buon*) patir riscritta, 

|> Su quali esperienze si FmjhiH quando errate 
un simulatore? t cosa avete latin per rendere 
I j 9 il piu realìstico pc^ibilr- 
Ali miv 10 non avevamo nessuna esperienza 
Programmare gicxln come Stole* Jbru-. httnkr e 
Sfritfirr ci ha Aiutato ad m qui sire le homi neu'.s 
• -ine. Prima dt abbandona te b vecchia società 
abbiamo realizzato anche alcune pam di Flight 
oflbc intruder, 

f >0 non voleva esser*' un simulatoti di volo 
"ì<’no". L'idea era di errare' im mùt tra gioca bi- 
liti arcade t volo r-mmlato. Àll'epoca pensava* 
mo che d foste -un mercato per prodotti di que* 
sio 1 e 1 fatti ci hanno dato Mgione. 

D: Siete ( nolenti dì f&bei^p ji? Produrrete in fu* 
Hi ro altri giochi arcade? E. tra parentesi, stale la* 
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veranda a litoli legati 0 tur&i uc puri 1 
Si. l[ risultato tinaie? ci ha sotto 1 -, 1.1110. Spetta poi 
ai pubbJn ó ilei torre -1 il prodótto c r tu I mente 
Intono 0 no. e in questo caso se h nostra società 
è degna di 4tir:izkmc. Pto giochi produciamo, 
piu possiamo farri conoscere. Il latto che U pub- 
blio non a^r^oci il nostro nome ad alcuni dei 
giochi che abbiamo realizzato non a preoccupa, 
Grazie toj'uvi tutto « he abbiamo firmato con La 
Ocean. In fu turo lavoreremo su di versi prò* 
grammi con rrm pura nea meri té. e alcuni tra loto 
iranno sicuramente sfochi arcadi Abbiamo 4 
giochi in litica di produzione, e uno di essi sarà 
un arcadi di prill i qualità per quanto riguarda 
furami piitk , non posso rispondere alla doma 
dà Diciamo die quando lessi il librò per la pii* 
mj volta, mi domandai se ne avrebbero mai 
tratto un film, e se sarebbe staio possibile tea* 
lizzare ed animare dinosauri tu grafita jD patì- 
gonate... 

D: molti genie vi conosce soprattutto per fpi& 
Cosa pensate di questo gioco 1 II prodotto fi nule 
vi Ita soddisfino 51 

Mmmni... Sptà ha ricevuto giudizi contrastanti 
dai: recensori Inizialmente h programmazione 




. v 

del gioco occupava il mostro tompq Ubera quasi ; 
tonte un hobby, ma albi Ocean l'itlca di uno ' 
v para! UH-..- sp&èteh ir 1 IJ poligonale piacque ; 
molto. AnvÉÉÉ. una versione dei programma ; 
già pronta per Auri ST. ma il dipartimento di * 
1 marketing c; impose di finire prima te versioni ; 
per Amiga e IV> ■ 

ì probiviri] biconi rati non hanno avuto mente a * 
chi. un progettazione o prog^àiiimaziorig.- ; 

Diciamo che realizzare due nuove versioni in j 

sterne e tener* il tutto sotto controllo non * sta- * 
tu Fatile tóme sarebbe noi ite sembrare. Tccni * 

à » 

camente tipu è mv il più .stupefacente guaco ■ 
)D drl suo tempo, ma io sicrsso mi rendo conto * 
di molli delle impm iM-om che sono state U- ; 
sei 4 te nelle ve< -icari pr i* Amiga e Pc. Con un po' ; 

piu dii lavoro sarebbe potuto diventai e un gioco ; 

# 

perfetto. Cto non significa che 10 con su con* 5 
temo del risultato: sempluomente durante la * 
program ma zumo giungemmo al punto iti cui il * 
lavoro dovette essere terminato, bene o ttd ; 
male, altrimenti .vi ri smh uva di andare a vanii ; 
per sempre Nituralnurfito tutte te idee che 
abbiamo risparmiato veriar no utilizzate 
nelL ttreondù puntala 
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t D- Odimi sani si segnila di i jur. Può darci 
l qualche antktparioiu* «ulli Inm), Ir novità' r Ir 
; ragioni die li. nino portate alb produzione di 
l quieto seguito? 

: Non è esattamente un "tt'qiie]", per. h r r am- 
j biennio ho anni dopò il primo ili j!i>. Il "look** 
I dd gioco i* stalo completamente rinnovato. U 
: routine 10 sonò «la le ritenti» » il livello di dei- 

* «r 

: tapho dei poligoni ò stupefacente, supera qua- 

* 

1 Itmque cosa vista in Epù Timo cresce e miglio- 
: ra. e in questi anni abbiamo imparato molto <u 

* come si realizzano !r mutine nccr siane m no- 

■* 

^ stri giochi- Per quanto riguardi b gioriibtìjlà. da 
: mi certo punto di villa Odiiify c ciò che Epk 
: avrebbe dovuto essere non tanto nella srrvi cima 

4P 

; di gioco, quanto nrllt* dimeimum. La seconda 

* puntata dei la nostra saga stellate Ufi, pei usare 

l \ tin eufeiitìsmo. *tn olio vasta'' 

* 

1 Definire il gioco attraverso delle categorie è dii 
I fiale. Diciamo clic a tari mia forte rotti ponti* 
t te arcade, con incursioni in altri stili di giòco, 

; Forse potremmo dire che appartiene j una cate- 
I goria a sé.... naturai mente il cium' di ststetoa 
! sarà la grafica jD, ma OJfiicy itoti sarà un si- 
I muhtortv L'arn hitmiarione ^po.^lJLks , /fsLrtl «4 • . 

: tifica e 4 Ut* mante multi .. ri saranno missioni 

«■ 

I da completate e cose da scoprire, La vtruitura, 

; per un to%, ■ quella di Htiftatup i, Non ri sarà 
I una trama fissa, r il giocatore sarà abbastanza 
J libero nelle sue scelte 

* ■- *■ ; ~ . ~ ■■ . .v 



[>: Inferno e Un altro gioco ori in fase di pro- 
grwinmazinne. .Cosa potete dirti al riguardo? 

A questo programma sia lavorando* tra gli aliti, 
uno studente dj aerodinamica dèli.' i s ni vei sua di 
Gla^gmv che ha coinvolte;! sita volta un profes- 
sore di .leroditt attuta che insegna Ih fin necton 
University. Insieme harsnc eia borato un mod ci- 
to di volo nuova di zecca. Abbiamo pedino pre- 
>o alcune lezioni di volo e parlato con perwofh* 
ddS escici to. Oggi tulio ss sta spedalizzando, e 
se ss vuole lavorare [iene su qualcosa c end 
ipn^abcie - ido a ù/ìtu- ■ 1$ ecciti dH lettore 
infimo sara a metà strada tra ori muco e un si 
mu latore di voto, Sara un po' Fiq e un po' un 
aereo sconosciuto. Il nome completo* infatti è 
ìnfimo tfìt - ktttkjd fighttr [ji rirmiLft- 

zionc dd modello di volo è l'aspettò più peculia- 
re: mm è b riproduzione ds un modello reale, 
mi piuttosto h ricostruzione di vati appetti di 
un modello dì volo reale,., sto parlando dì iner- 
zia azione e reazione potremmo dire che uri 
lizziamo un processo indiriEivo: ci chiediamo 
che genere di modello vogliamo e lo realizzi 
mn partendo da zero. Oggi molti programmi te- 
li non utilizzano modelli di volo realistici d 
iop$6 r perché molte routine indispensabili de- 
vono esseri? lardate fuori per non rxUcnttr* 
rroppu il gioco. Noi abbiamo basato il nostro 
gioco più a meno intorno a un aereo vero, ma 
prefe risco non dire ancora quale. Abbia ma t rac- 
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ciato tifi paralleli tra gli aerei da combattimene 
attuali e ciò < he volevamo realizzare, e ti siamo 
basati <u di loro la parte era enziaEt dd pro- 
gramma sono numeri vai afidi tutte cose che 
h maggior parti- dei giocatori non capirebbe fa* 
c il mente. ma è soprattutto qui che sono andati i 
nastri sforzi. Attualmente posto dire che il no- 
stro modellò di volo permette di realizzane vira- 
te. cambiamenti di quota e accderaziOTti/dete- 
!era*uom miglimi Js qualsiasi altro simulai*»#, 
e rutto c matematicamente perfetto. 

Vogliamo che i giocatoti considerino ìnfimo un 
programma "serio" volo dal punto di vista dd 
modello di volo, <* non Iri termini dì interfaccia 
u fritto m gtocabilità. Anche b grafica d^gli inter- 
ni [sti um«t azione, ccc.. J è frutto della nostra 
fantasia l 'aereo si comporta rciiltsticattiente, 
rna tutto <1 lesto è assoluta niente in venuto. 
Non é tl simulatore di voi» definitivo. Il lavoro 
*td programma v imziirtoufi annoia* Come pri- 
ma còsa mi fono chiùso in casa per un mese e 
ho scritto So pagine di spcdfkhc tecniche m 
come volevo che fosse il prodotto finito, zoo 
idmite di Dpihnt *,un-- ir aggiunte a que- 
u.i guida di rifeci mento, ut mudo che tutti pi> 
tesero farsi iiubdca su quello che sarebbe italo 
l'aspetto grafico dd gioco. La prograrat trazione 
vera e propria è iniziata nel settembre del 92, 
ed è quasi finita. Il gioco sarò pronto entro il 
seiietnbre del 93. O sarà una venuone per Ami- 
ga 1300, die pubblicheremo quaklie mese do- 
po. Sarebbe b prtrru volta thè riusciamo a fini- 
re qiuUft'U *eti za ftuguscc pt-r il temp:« a depo- 
sizione’ La versione per \ijioo «ari virtualmen- 
te identica, anche se stiamo pensando di ridur- 
re il livello di dettaglio per ina megere una fitto 
na fluidità della grafica. Coiti p tessi vainestte, 
credo che sarà un gioco ricco di spesare. 

I): Os/s5vy t Infimo -sorto cambiati molto mili- 
to .iU'ide.i ili pirten/a* 

Per (Jjf»cv 3hbiiiint> scritto uru vera e propria 
sceneggiatura completa di Moryboard, e il prò' 
dotto finale sarà escoria fin ernie fedele all'idea 
eli partenza Per Infirnv la è stata un po' 
più prohlt rnalH.ì abbiamo dowlo mediare tra 
le nostre idee é qtteBe dei distributori, |] prò- 
gramnu li ritto,, pern, risjiruduer.i .ri buona par- 
ie il progetto inm.k!e. 

0: Pensale sinceramente thè il grande pubblico 


:£ 
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possi apprezzare gli tfor/i che riversale ftrlla 
realizzazione tecnica dd vostri simulatori? Oggi 
»? rubra clic la differenza la faccia piu' l'aspetto 
grafie n che la verosimiglianza,,. 

Devo ammettere che ima buona veste grafica 
aitila molto la vendita di tm gioco. D'altro canto, 
è importante ari che come il gioco risponde agli 
lupo 1 del vostro joystick. Tutu i simulatori di 
volo hanno una parte di codice in comune- ii 
vostro aereo si indilla. ruoli sul suo asse, ca 
bra... 1‘ inerzia legata a questi movimenti è però 
molto più diffìcile da simulare. Pilotare ricreo 
deve essere realìstico e irtipeg nativo, ma non 
frustrante II modulici di volo di Fio non aveva 
nulla di realistico, ma io credo che volare ftt 
quell'aereo fosse una grande esperienza grazie 
a come esro rispondeva ai comandi Non crudo 
che nessuno abbia mai realizzalo un modello d* 
vi io che tenga conto di tutti questi fattori D'ai- 
Ito canto; i simulatori di volo stanno vendendo 
benissimo, lo penso però che il pubblico si 
aspetti ogni volta di trovare qualcosa dì nuovo e 
di migliore ,, e per come -slatino ora le cose, cè 
mollo spazio per questi miglioramenti. 

Di Oggi lutti i simulatori di volo si assomiglia- 
no,, non c c il rìschio rii saturare il menato 3 
Nessuno ha ancora scritto un simulatore di volo 
veramente buono, Nonost inte le specifiche del- 
ie macchine 1 crescano di giorno m giorno, l mo- 
delli di volo rimangono quelli di un tempo, con 
pochi passi versoti rotale realismo, io credo die 
d siano ancora molti migliora menti che devono 
essere fatti prim; die si possa, parlare del stimi 
latore definitivo. 

Su quale macchina preferite programmare? Cn- 
sa pensale del CD? £ del jDO? E qual' e la vo- 
stra opinione sul futura dell aringa e del Pc 1 

Una delle ragioni per cut alla Oteaii hantio ri* 
chiesto la nostra collaborazione può esser e U 
nostra esperienza nel settore delle routine jD, 
una delle punte di diamante di questa nuove 
macchili Lavorare tu CD ROVI < su }D0 up 
presenta per noi un indubbio passo avanti. Gli 
specialisti in jD sono oggi molto ricercati, men- 
tre gli specialisti in aprile potrebbero avere diffi- 
colta à trovare lavoro in futuro, 

Sem so, sinceramente, se ìi marcato supporterà 
tutte queste macchine. I! iDO verrà distribuito 
e pubbli*. zzato soprattutto come ccjnsok’. Il Pc 
non verrà sfiondato da al! re macchine, almeno 
per un po Se il mercato dei giochi per Pc con* 
fumerà a credere è però una domanda che ri- 
chiede riflessioni differenti, Perfino noi prò- 
grammatori professimi isti facciamo fatica 4 sta- 
re dietro a tutte le evoluitoti ì tecnologiche degli 
ultimi tempi. Un compii tu diventa obsoleto 
mollo rapidamente, talvolta nel giro di un aiuto, 
Non si fa a tempo a imparate a programmare 
bene su una macchina (tome, per esempio, 
l'Amiga 600 J. che già arriva nei negozi il suc- 
cessore. fi mercato del computer oggi è mollo 
grosso, con grande giri d, denaro. Noi siamo 
uno degli ultimi sviluppa tari che sono riusi iti a 
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trasformarsi in iuta società relativamente glan- 
de. Lindo stria casalinga, che vedeva giovani 
progranu nato ri realizzare il loro primo gioco su 
Yk 20 e diventare subito famosi. oggi fi scotti- 
parsa. Se questa é una cosa buona 0 cattiva po- 
trà dirlo sdo lì tempo. Conosco molte persone 
che stanno cercando di realizzare qualcosa per 
fard conoscere, e per lo più i loro librai vengo- 
no frustrali. Oggi occorre lavorare m team, e * 4 - 
pere sfornare prodotti di qualità per Re 0 per 
iDO. e per fare \ 0 occorre conoscere le moder- 
ne tecniche di programmai! io tv 4 111 per lecerne 
Il cuore della nostra sotieià sono programma to- 
ri die lavorano a casa loro, uri- soggiorno. Alcu- 
ni armi fa ri siamo reni conto che queste perso- 
ne (ignorate praticamente da tutti) erano in 


jD che in rendiamo ratizzare non fi ancora pro- 
ponibile. Il j&d d ha lasciato a bocca aperta 
all'inizio, ma ora buona parte ddrentuiiia strio 
ve ne è andato. Ci sono diversi problemi, c uno 
de 1 piu gres vi è sene altro il prezzo. Sincera 
mente, non so chi- previsioni fare su questa 
iti ra Iurta. l'Amiga 1200 fi una macchina uni 
panca. Non è affatto male» e alla Commodore 
stanno finalmente attuando una politica dì mere 
Càio coerente. 

D: nei vostri nuovi guniti impiegherei lecni 
che nuovr come la claymation Cosa potete diaci 

al riguardo 3 

Trascorro una buona p irte dei mio tempo a 
pensare .1 nuove sdee. rtehi/y.ire mmtìgìni va., 
ciò di cui abbiamo veramente bisogno sono prò 



realtà la eh uve del nofbro futuro. Non chiedeva- 
no grandi solari, ma oggi i profitti del loro lavo- 
ro hanno più che ripagato 1 sacrifici iniziali. Un 
paio dd nostri programmatori più bravi hanno 
ai armi, Hanno iniziato a lavorare per noi da 
giovanissimi « sono cresciuti nella nostra $&* 
cieli Questo t: ha convinto a proseguire tirila 
nostra politica di assumere giovani talenti e in- 
segnare loro il lavoro. Lo cose stanno cambian- 
do per quanto riguarda i team di iviluppatori. 
Quando lavoravo alia Ruwan noi urtivi: non a T -e 
molti ncOttMCimeutL-e il rapporto era so- 
litamente } program ma tori contro un grafico. 
Ora è esattamente il centra rio. I giochi sono 
graficamente mollo elaborali, e le società di 
software sono costante mente alla ricerca di 
nuovi grafìu o di nomi prestigiosi Un gioco 
può essere addirittura il veicolo per proporre 
una grafica particolarmente buona. La mia spe- 
ranza è che riusciremo a scrivere per tutti i for- 
mati. Abbiamo fatto delle prove di programma- 
none su console, ma attualmente il genere di 


cessori pivi potenti. Abbiamo scritto routine di 
pdirrioi pi vng c- te abbiamo applicato 3 
in futuro pttrrediarao di utilizzarle sempre più 
spesso. Tra breve potrete vedere animazioni 
fluide c di genere totalmente inedito, e non 1 re 
diritte mai Che sonò còni pus le da poligoni \D 

Dtreà Defs Ftt&n tm 
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A rmra aóOO r miti, Li lena è sottri tl giogo di un governo j uteri taiio. anche 
troppe*, che non «ita a sfruttare le risorse umane r naturali. La libertà. 
ccmt 1 L conosciamo noi, e non £ che sia gran cosa, è diventata un mero 
ricordo. Chi potrà rtvoiumnarc quello stato delle cofte^ Esatto, vedo che 
tórte preparati. Gli immancabili ■ribelle, ultimo baluardo dell' ineluttabile 
desiderio di liberti che alberi in tutti gli uomini ! problemi sono i soliti. Pochi 
meati, poche risorse umane poche risorse finanziarie A tutto questo bisogni 
aggiungere Lincredibilr strapotere deU'rsfmto imperiata 
Quella dir poi recamo definii r S'ultima guerra del genere umano, viene combattu- 
ti all'interno di enormi robot, qualcuna di voi si ricorda 'Gundam’'? solo per alare 
ii paù gradilo alk gaudi platee lo scopo dei ribelli è Sogicaffientr quello di indeboli- 
re le difesi* ddl'lmpcru* demolendo i "rtiech" imperiali e decimando il parco piloti 
deJ dispotico esercito. Tutto questo affrontando numerose missioni in vari punti dei 
globo terrestre. Questa a grandi Imre, è la toma { provvisoria } di un nuovo gioco 
die hi come titolo (provvisorio} Mrch Cmtmdtr. |[ fino che d tìtolo sia provvisorio 
è legsio a diuri motivi di copyright, visto che il ttorae è semplicemente l'unione dei 
tìtoli di due giochi che hanno fatto storia Mtf* itfimor, ddhActi Vision, e Wing 
Ccm ma ndtr ; della Origitt 

Finora powirno dire che le novità sono poche anzi diciamo inesistenti Ha Ha 
trama aJU vista in soggettiva del gioco, per arrivare sino al titolo. Comunque un 
fatto nuovo e straordinario c e .- il gioco t staro sviluppato in \uhi da programmalo- 
ri italiani, seguiti da manager italiani, ed è da tomideraw il primo sforzo di Graffiti, 
ditta che si occupa solo dello sviluppo dei software, di cui vi abbiamo già parlato in 
un numero precedente di K. 

Se vi ^ieie degnati *h dare un 1 occhiata alle foto di queste pagine m sarete resi 
conto che il livello qualitativo raggiunto dai programmatori che hanno sviluppato 
questo ‘Medi Grnimandjy" . è davvero notevole. Il punto di mu in soggettiva c simi- 
le a quello usato in moìtt altri giochi, dal caro vecchio Dtfflgf Afasrre, agli ultimi 
Fytr of dir flriwfder c Lcgmd of Votane, ma a differenza dei primi due titoli diati, il 
n m v : i n i - ri r . i flou è » s: al II RH molto ;im fli.kb, um b pCfòfefM di . m-rum uvn 
zìoni di j6o gradi inquadrando ogni mimmo partii ola re del paesaggio circostante. 

El piogeno, che per ora ho portato via fi mesi di lavoro., necessita di almeno altri 6 
mesi per essere portato a touipìmenin per quello che si è potuto vedere fin ora è 
davvero coinvolgente. L introduzione di molle schermate del gioco e stala realizzala 
utilizzi ndu di i veri moderni di robot, costruiti ron passione dagli sviluppatori del 
gioco e poi ripresi utilizzando <n sterni cari jj realizzatoli di spot pubblicitari. r il 
risultato è ottimo, il che india che la realim/ionr di vtdengiodii e ormai un insie- 
me di più tecniche e non è solo legata al lavoro del semplice programmatore e eie] 
solo grafico, m un prossimo futuro questa necessità «i fan ancor piu utile e divell- 
erà quasi impossibile rinunciarvi 

Qui. do il giocr troverà un TubJi>h*-r~ e a giudicare da quanto abbiamo visto e 
dalle rassicurami parole di Antonio Farina, titolare di Graffili, La cosa dovrebbe risoh 
eoi tu meft che non si dici* - hmenuone e quella di produrre sia b versione pei Pc 
su disco die su CD-Rom nel secondo a m verranno natii ralroenir sfruttale le mag- 
giori capacita sonore e di immagazzina mentii dati 
A detta dr Antonio Firma, quando il gioco sara pronto, a saranno a disposizione 
numerosissimi Mectt* pei entrambe ta fazioni, moltissime armi da utìbzza- 
re che vanno dai normale «mi laser, alle mine magnetiche ai missili a ricerca 
calorici e rosi via 

Come dicevamo prima, il conflitto die fa da sfondo al gioco e di livello 
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Enormi robot, o meglio macchine da 
guerra con fattezze simil-umane, si 
scontrano in una guerra senza quar- 
tiere. I ribelli, poveri di mezzi e 
risorse finanziarie, devono vederse- 
la con Io strapotere dell'impero. La 
visuale in soggettiva, dall’interno 
del “Medi”, rende l’esperienza di 
guerra particolare, ma non è una 
novità. Eppure, c’è qualcosa di com- 
pletamente nuovo... 
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La Grattiti non »i torma davanti . / }) 

olili realizzato*?** di progetti i f CE» 

originati, da poco I* è «tato 

commissionato da parto 

doll'Audlogonto lo sviluppo di 

Super Loop* por Super Ninten» ^ 

do. lì gioco, motti di voi lo rieoe* ' |É j ! 

d*r*nno p A un putti* girne ^ jflLfc B) l , '', 

costituito da una griglia sulla A VU£^b\ f lL ^ - A A 

qual* devono «stara posizioni- MpHHkv 

tl a incastro alcuni tratti eh* VtMMB 

vanno dati* lìnea dritta alla 

curva a SO gradi. L'aspetto più piacevole del gioco è poro costituito 
dall* Immagini eh* fanno da sfondo mi fise*. Albati, paesaggi spa- 
ziali,. King Kong, topolini m una forma di formaggio, J1 tutto realizza' 
to con una grafica farina" * accattivante. 

Sembra eh* ormai gtJ sviluppatoti italiani siano entrati fiali *ottfca 
dai commercio estero, garantendo pratosa rana! Ili a serietà, oltre 
che attimi predetti. Speriamo si possa continuar* cosi,.. 


mondiale, peiciè d troveremo a combattere nei luoghi più disperali, da) deserto ai 
ghiaccili. dagli ambienti inforni a quelli sotterranei, Un particolare, fuse minimo, 
mi che denota la cura Con cui il progetto é saio seguito, lo si v« ir nell ambiente 
della città, forse quello che a questo punta è il più sviluppato, net quale è possibile 
distruggere lampioni, abito? ioni t, per i più sadici, spappolare ignari pedoni o 
distruggere i piloti dei Medi avversari che cercano la fugai a piedi dopo aver abban- 
donalo il loro mezzu ormai mutitaabile. Naturalmente non pensale che qucsl ulii- 
ma pratica sia stata inserii^ soli) f^r soddisfare quel sentimento sadico che alberga 
in timi noi, uccidendo i piloti oltre dir dift ruggendo i mesto, si obbliga JavvrmriQ 
a unii zzare delie reclute il che rende le prestazioni del nrrmeo meno pericolose 

Gii ambieni] che orrori dono il gioco, sopraiiuiro quelli sotterranei sono stati svi- 
luppi! h maniera lalr che puf vedendoli da qualsiasi angolazione, rendano al 
meglio 'aspetto di profondità tran itti- un attento gioco di luci I robot non mancano 
certo di tutti i prii nuovi ritrovati orila tecnologia moderna e futura Visori a infra 
re*- visori termio* auic^urgeting e chi più tir ha più ne metta 

Si psria pia cor entiiviicmo di un jkrt*;btk n-giuto che sfrutti k stesse fruirne 
sviluppate fin ora, le idee so m diverse, tra sembra i la 1 quelli di ii^spoiurr il tutto 
radio spazio sia quelli più accreditato magati rìvntmd* gli uomini di scafandri par- 
tjcokn nei lóro a: lai dii A astronavi nv nuche, ma per or tutto questo è ancora 
un'idea Possiamo dire senza rema di essere smentiti che vfech Ccunmj rider e dav- 
vero uno di quei giochi die noi ‘critici' attendevamo da tempo. Non perché sia 
estremamente innovaiivo, ma perché é davvero un ottimo gioco e. forse più impor- 
tante è prima vista non sembra a svoluta mente italiano, ma in è. Sono anni che ci 
rendiamo conio che un parse come l'Italia ha cnorrm possibilità nel campo video! u- 
dico ma la cosa strana è che nessuno m gradii di permetterci dei grandi investimen- 
ti abbia ancori capito l’ morene potenzialità che un ambiente rimile garantisce a 
livello finanziano e d'immagine. Se dme come b t ucas Film hanno creato un repar- 
to appositamente dedicato allo sviluppo e alla realizzazione di rideogiochl (Luca* 
Art), non si riesci* a capire perché in JtaL; am >ra tiessimo di coloro che gestisce 
enormi capitali abbia capì ro quante sia importante gestir,' il tutto con incita tona- 
lità e dedizione. 

Graffiti è forse le prima azienda In Italia che ha imunriato alte distribuzione per 
puntare soprattutto alla produzione dei titoli, f lo sviluppo *u cut punta maggior 
romici. e i risultati, una volta che si è rinuncino alla gestione di aspetti altrettanto 
imperi ami quali la distribuzione e I contratti di pubiuJilng. ti vedono, la ditta di 
Mi Inno, «i propone anche come sviluppai ne e di software su console, pei conto di 
distributori stranieri ora sono impegnali nella realizzazione di Super Locpz per 
Super Nintendo {vedi Box], e quoto non r altro cheti risultato di uno spiccato senso 
di professionalità dir Antonio Fanti i vuole infondere nei collaboratóri della sua 
sodila Graffiti [Via Milena 9 20129 Milano, Tel 02/29400649) è, come ci dke 
il suo titolare alla continua ricerca di nuoti collaboratori, sapendo che le potenzia- 
la Mane sono enormi, f vero che t giochi italiani vengono visti con diffidenza, 
soprattutto da noi giornalisti lidia tu, a volte fin troppo cntia. Ma possiamo sperare 
che, visti gh ultimi sviluppi Ir cove vadano meglio D'altronde se ormai siamo arri- 
vati al ì L Europa oniij era logico aspettarsi che anche ri fklparce 11 aggiornasse e rag- 
giunge «« uno standard europeo anche nrli'ambieiur udroiudico 

In me\A di sapete quak sarà b casa che $1 assiemerà la distribuzione di 
Mfch Cawutumdcr, non possiamo fare altro aspettare la vernane definitiva, pre- 
vista per Natale di quei (anno pei una- recensione completa, 

Giorgio Baratto 
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CARD - Ver. 2.5 fì 



l’UHKA SCHEDA MuiTIMEDIIU tìwnuwnl con 1 4 SONDA» D « SUONO i WWUAfDlA P(, INtOWOMJO CWKfT OOti EfffTTt ÌDUBtTT 

• MPIMO I (Uart Mode) MIDI * GSIMT-32 Instruments * Sound Bloster * Multi medio PC & ADLIB Cardi 


1 .CONFAI! llii CON Muratoli PC SonWAUt 
2.(0MFA|!Ellt 100% SOUHOBLASIER'5 SOFTW. 
3.SupmrA Mmosoft Windows 3.1 
E Multimedia Cxtenmons 1.0 
4.(oufìi. MP1M01 e GS/MT-32 km». 
5.Sttito Suemhjad Effeci pii vm. Pro II 


6. Sampling Rau Stereo IN 24.00 KM? per 
msiONE Pso II Mono Ili 20.80 KHz Out 
48H' pir versione CS 2.5 Mono 
/.Inteieacoa CD Rosi At-Bjs 

8. Voice Output 

9, Voice Input 


IO.Fm le Chips -FmChannèi 
1 1 .Muti; Effeos 

1 2.1 RQ DMA & I/O Sciceionaeile 
I3.Muuimedia Function Boc(Opekhaie| 
14-Game I/O Pont 
1 S.Mowrro* PEt Rkistmm 



INTERFACCIA 

VGA > 


PKRMim E DI COLLEGAHE 
i n QUALSIASI Pf: COìy 

scheda VGA o i n wb» 

1 Sfili: Al) I N TELEVISORE 

con frisa Scarti 



, v 


L. 99.000 


SOFTWARE PC dischi Vh 

SOEO NEMICI È IN GRADO DI OFFRIRTI GIOCHI 
ORIGINALI A PARTIR f OA L. 10.000. 

DA NOI TROVI TUTTO IL SOFTWARE P CDOS 
E AMIGA Al PREZZI PIU BASSI D'ITALIA. 


Il II Kl( BLISTER 

Digitalizzatrìce Video 
Windows 3.1 compatibile 

- Formati PCX, UFF, 
BMP. MMP, GIF, 
TARGA 

• Acquisizione 640 x 
480 IN 2.000.000 

COLORI 

- Lavora in modo VGA, 
SVGA A 256 E 32.767 
colori! 

- Amplificatore, Mixer 
Stereo 

L. 499.000 


pii - Eterni 

( (IMI \l.\-SCUtT 

MA C«W USCITA 
PAI. VHS 

NOVITÀ 


40 Sfori Boxino L 39,000 
A-Tràih f tali ano L 95.000 
ÀVSB Hxìrfer àsuuli L 89.000 
Alt 320 Ài* tw ImwNO L 95.000 
Aloni w thi Dami Italiano L 99.000 
Backgajimon L 19.000 

Bue* Jack L 1 9,000 

BouiDffi Dash 1 L 10.000 

Bouldìr Dash 1 Cast. Kit L 10.000 
Cote» ws Bridge 4 L 39.000 
CaMAHOfi Ovirkiu Man. li, L 109.000 
Crises in thi CtEHiJN Telefonare 
Crutse foì a Conni Iial L 75,000 
Ditti Dous. Hossi ÌA096 L 29.000 
Daoghtii oi SiRwm Ital L 95,000 
Deluxe Strip Poker L 29.000 

0 « Hard 2 L 29.000 

Dune 11 Man. Italiano L 95.000 

Eri Of Sehoioer 3 Man.It. L 99,000 
H Guw?m L 99,000 
M5 Sm Eagu III L 99.000 
fatr Tali L 39.000 

Faicon 3,0 L 99.000 

Hujlmeh Boy L 39,000 

Hook Italiano L 65-000 

ina Halaino l 99.000 

King -Quest IV (Surra) L 49.000 
Kris» in thè Krimlih L 49.000 
LfAStttE Suite Ur«t 3 L 49.000 
Iigend of V Atout Italiano L 99.000 

Iivìno Ubimi L 10,000 

Mata -VGA- L 29,000 

MeoaphdEnii *VGA v L 29.000 


Mini Orna Personal '93 L 49.000 
Morii Classk card game L 115.000 
N igei M arseli F - 1 T eufonrre 
Paper io y 2 L 19,000 

Potili L 29.000 

Pro hnm Tour L 29.000 
Patrkjt Elictr. km Telefonar* 
Pineali Windows Telefonare 
REA!:)* FOR THE SilES L 99,000 
Sarto* V - Scacchi L 59,000 
Stwm Socat'92^93 L 75,000 
Shadow cn un Comi t L 1 1 9.000 
Smn homi N L 59.000 
Strine Conlmande r L 1 1 9.000 
Strip Poker Uve ìiàinm L 65.000 
Stunt Isìand Italiano L 1 ! 9.000 
Stunt Island - VGA- L 109.000 
The HtiNi for Rid OcTOfts L 29,000 
Ultima JV-V-VI 2 txiiogt L 1 19.000 
Ultima VII Serpent kt L 11 9.000 
Ultima Unwrworld 11 L 1 1 9,000 
X Wihg Italiano L 1 19.000 
X Wm -VGA' LI 09.000 

Pei motivi oi spazio non e mmm 

ELENCARE TUTTO A SOFTWARE DISPONI lUL 
rttEFONARE PER NOVITÀ# 

Compilation 3 'A 

50 Creai GHàmes L 49.000 
Faht«y Pack L 29.000 

Shed P*a VGA Cassie L 39.000 
Spmes Pia VGA L 49.000 
Sem Paci VGA Cussk G. L 39.000 


Solo NEWEL n u 

PC UOMO 
PC AUTO 


AlPRlHO ECCEZIONALI DI / |j*e\ 

PCCOSMOS ( 1 39.000 
PC AutoR otite \ cad. 7 


ACQUISTA 3 GIOCHI A SCELTA 
AVRAI UN'ALTRO SCONTO DEL 10% !!! 


2.5 1.139.000 
PRO LI 99.000 


SUPERBIASTER 

NOVITÀ ! 
Nuova scheda musicale 

100% AD LIB 

COMPATIBILE, 

FUNZIONI SOUNDBLASTER , 
SEMPLICE INSTALLAZIONI, 
ISTRUZIONI IN ITALIANO. 

L 99.000 


IIJSTK 


SOI ilDBL ASTI- R 

rito iif u w 

■M I TV I VKRMOM 
r:o\ mr\M,fn 
2 \tm:tu;un ut + I (Il 

L I IMI. Dilli 

mu i fh/ Htut % / 1* 

Si i*tt i l 


MS-DOS 6.0 

Upgrade Italiano 

L 119.000 
Omaggio Mouse-Pad 
Tappetino Antistatko 



un. n i ncononi so\o i di (>ak \>/.i 

l'KKZZI II %HIIM %KK IVA KSd.LSt. PKi /7.1 SfllTH tftE IVA ( OtIPKIS \ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















: ^ http^/www.oldgamesita lia.net/ 

INTERVISTA A 

\ 



Il nostro superinviato Derek Dela Fuen- 
te si è intrufolato nei locali della Tsu- 
nami ed è riuscito a parlare niente me- 
no che con il presidente Ed Heinbokel, 
Scopriamo insieme cosa si sono detti ... 

vero che patte thlb vostra società b formata tb 
talenti ptmetiWTìli dalla Sitata e dalia taicfciatls? 

A] li Tsunami ihhbmo cercati» dì unire i talenti 
di individui provenienti da esperienze mono 
divette. ApprosibrLitsvametiti* il \o% del no- 
stro gruppo ru lavorilo in viri momenti coti la Sin ra- 
di altri provengono dilla trlerifiioiK*, dal cinema e da 
varie altre professioni La sinergia di tutte quelle men- 
ti ioitna una grande base creativa Pei il momento, 
nemùx> <kr nostn impiegati ria lavorato pei ia Lui a 


O** p dp«Trp 11 Hnflfcg(l!»l in 
£*r*J3n>. ftiPiMPtil* HU\m CIO 
flMM- 


Mtup ii T m M trW tretn d*l 

Mi!ii>n= fhpt F«f»; Dif «fri 
m* ><*• 







sarts. 

D: ÌJ insita società \i ritolge a uiu tetta di mettalo 
particolare? Produrrete soprattutto avventure 3 

Ccrthiimo di rivolgerci a uni feti j di pubblico che m 
b phi vasta possibile ili interno iti litote del diverti 
mento, Protesto/ e Bhn Fmt : '»tk> prodott: 

motto divedi tra foro. Hanno comunque un aspetto in 
comune; ognuno di questi titoli ha una trama «.trema 
metile ci atterizjata. 

Diciamo die potremmo che il comune denominatore 
dei nonni prodotti sia coinvolger i] giocatore tu una 
Moria di qualche tipo. 

0 Pari-indo di RingwnrkJ, che aiuto avete ricevuto da 
Larry Mivcn? 

SirtguKirfd è mìà una gcuuk’ esperienza per tutti qui 
alla Tsunami, il ruolo di Larry Nivrn durante tutto Li 
progetto è stato quello di cnticu 'lunsigiiv rr. Esamina* 
va k varie partì dd gioco man mano die venivano ter 
minate, e dava o memo a -u.i Uwdi/kini", I U parità- 
pato alla creazione del gioco molto di più rispetto a 
quanto fanno multi suoi edJeghi Motti dei nostri pro- 
grammatovi in passato avevano divoralo i libri del ciclo 
di PiTgwartf e dello spazio cnrtowtijtq, e per loro lavo* 
rare con Niven è stata una vera esperienza 
Dt Sembra thè i guachi di avventura tararmi la tenden- 
za Annwmn» dd ' 9 J, Cosà prn*itc di questo genere 3 
R] lentie che abbia bisogno di idee nuove? 

Rwguwrid * il primo p-ssci vmo oo die nm riteniamo 
fia un nuom modo di scrivere avventure Abbuino la- 
vorato motto per immettete intana lìnte gliti delfuni- 
•tr-o creato di Kiwn, e comuni permea nv.- itnt- presen- 
tile ii lutto tn modo quasi 'Gnematogratìiro'. 'pensia- 



mo di «s^ra riusdtL Inolile dovrebbe «sere h gioca 
bihU la base di qualsiasi gjjxu, e non enigmi astri r 
frustranti- Motti giocatori voglialo che i J loro compii* 
ter tappi esenti uno strumento dì «ariane, e noi li «c- 
contentiamo. 

D ih he i - vedrà' impiegato festa* di Pdfct Quisi, 
fin Ualtis. Pensale che acero esperienza né campo 


Font, e il gioco ricostruirà b viu quotidiana di una 
li ntrak ili pulizia. anche tir suoi m veni menti più sto 
significanti Anche Cheryl ha lavorato per U serie Mi 
u Quiriti flfor fur . r ih iwxf ojflm è un poliziesco tetro 
e violento, protsbilnieutr il migliore del ino genere 
Si la vita di un potatoli u r pencola carne Ims Wb 
! ha descritta, allora non farei il poliziotto per tutto 


trattato posso, aiutar* a produrr* un gioco rr. Labore' 

Sì senza dubbio. Un esperto può prevedere in antici- 
po qua li pimenti dell 'ambien àzioGr trattala dcvriniio 
essiti* predominanti e come evidenzi arti, Non té 
niente di meglio che foro riferimento ah* progne «pe 
nenzo mentre si Mende d background di un gioco. Jrm 
Wallis v CheryÈ Comdious stanno lavorando ai Blu* 


l oro 4d mondo! b morale din- lim mok mettere nei 
la sua motl,. è che i poL: lotti ^vt*ii>ì*rJo il toro lavoro 
perché sentono è ito giusto farlo lo sentono nd san- 
guc e anche voi prmercle 3i slesj* r mozioni dopo 
avere giocato a JLW Fora, 

Dorek Del* Fuen t e 
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La Core Design presenta in anteprima alcune 
immagini del suo nuovo platform/av ventura: i prò 
— 1 tagonisti? Un ragazzo perduto su un mondo alie- 
no e un “bastone animato” troppo simpatici. 


F orse il nome di Super Ftd (un famoso personaggio dei fumetti ingte- 
*ìj polrebbe non dire molto .il pubblico europeo. n irix 

comunque, *■ stato realizzato graficamente d alta sn-s^o autore Bilh 
AUison, che sta lavorando a questo progetto per la Core Design insie- 
me al sud collega, astista e designar Smjcju Philipp i latino Lavorato 
durante gli ultimi mesi soltanto atk animazioni dei; personaggi, che sono di 
qualità si irete- ai lungometraggi animati della Walt Disney. *■ die dovrebbe* 
ro firn* di questo prodotto uno de» ntoti più attesi della Cori di quest'anno 
li Lavoro sta procede rido co re empoiaiH'j mefite su due piattaforme di svdup 
pò, Megj CD e Amiga. « i possessori di queste macchine pottafmc fadl* 
mente godete del lavoro che «ta dietro alle sequenze animate, rimarrete 
probabili orme impressionali dai movimenti riioz^aful-i del protagonista e 
del suo amico Stix, 

I! concetto del gioco nacque quando il Managmn Dire* tur Jeremy Smith 
informò i due artisti chf voleva un gioco con un uqiiio e un bastone anima- 
lo. Doveva poter compiere un «ano di azioni diverse con il suo bastone e 
dosava essere un gioco con ima bella atmosfera come per s filiti di Indiana 
Jones, con moltissime anima z io ni, facendo il rotolo pr dei personaggio 
principale, passibilmente 

Con queste caratteristiche su mente e E itile tizio ne di creare qualcosa di 
simili- a un cartone animato, sfruttando l'esperienza dj Bill gli sviluppatori 
scoprirono ben presto che usare mi personaggio "reale sa rebbi- sialo trop- 
po restrittivo. Le trasformazioni del bastone rappresentarono un altro prò* 
b lema e dopo qualche seduta di bramsioTtmng vennero fuori una ventina 
di idr^ a questo proposito. Dato che %\ trattava puramente di un cartone ani- 
malo nessuno dei due personaggi doveva avere il mir tino collegamento Con 
la vita reale, cosi i due anistì hanno potuto mettere nel progetto tutta 
r immiti nazione di cui erano capaci. U» scenario |r la storia) r fondamen- 
talmente ba -ato su un sarco di creature strane e divertenti che- reagiscono 
m mamma molto personale Questo ha lasciato molta libertà a Bill, che ha 
potuto < reare l personaggi c caratterizzarne le animazioni e i differenti 
movimenti, Bubba e stato trasportato su un pianeta alieno con il *un arnie] 
Stia (che e, appunto, un bastone annusato, non nel senso che contiene 
un mima metallica ma nel vero c proprio deriso del u ninne), da un astro- 
nave eziraterrestre, 

L’idt-a principale £ quella di riportare Bìlly a casa, ma ria li pi, iurta in cui 
fi nova all il urto del gioco r la Terra ci sono inulti alm pia nell ^tenari die 
costi tu nyeunu i vari livelli. All'interno della nave commutino i primi proble- 
mi: pi aprono i portdkmi e lui cade nd pianeta alieno sottostante Gli alieni 
che l'ha mio catturato binilo latto lu stesso con moltissime altre -prie alie- 
ne per creane uno zoof Tutte le tn ature sono ostili tra un- Ktix, pinta sorta 
di baritine, che fonane con tl nostro eroe per tutto il giòco. G nane di ripor- 
tare- a i j a la pellaccia in compagna di queliti nuovo arnie o £ uh esperienza 
divertente ed eccitante Naturalmente, durame il gioco, Ir cri amie die ave- 
vano cattura so Btibba. cercheranno di riprenderlo 

N gioco è stato di- -> ritti* da Simon Philip come n» piattaforme con 

Ma cirmrnii di rompicapo r ili avventura. Attraverso ]o svolgi ni mio dei 
r j: -I van livelli Sux Itera un ruolo sempre piu importante nulla n*olu 
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Ih. itin «Un i r (in» gì iiìiphitifflw dal profiga- 
pt|«U Ih4 f hitO' fili vopr n «urti tpavaniaia a 
lidi Un (IP iHKrt- pwt| («(■iiu di banca- Mj Uun 
dii li bii4W pi) ptdnljH tij par t«fli 
M li HH Atiri rlrrfliri buHlHlfW atri MH |i*r 
HiMil- non lavali lil ti M)#Ki htl > rr.iil >1 1 

rMirimmnglHiii nunlpi aliarti a itmiWlHI UtO“ 
III tali iill tri II Iti tmlrlij «Ita g4|tift* « rinlr» 
alTijiarrtii m|.i^(-(u un imrtiujinr. Iràila dir urna 
iim|H(i(j HiimiUini (Iw ikorda Mi iw' i in 
in i«lhi«irn1i dal barn Vd Covalv 
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ZÌQÌH ài cnjgnu c sarà passibile meragirc in *>m modi con raso Ad cseim ! 
pio potrete dwtruggcn* I vostri firmici Li mandato r, dopo averli colpiti, lo ; 
vedrete tornare Tirile vostre mani come un boomerang. Se Volete salire un ; 
dirupo !' noi ri sono “jii.iti.iliunir" .In- vi permettano di farlo, potete pian- I 
tarlo nel terreno i- udirlo come m .aletta per Altre. Può essere usato per l 
respirar! come una carmi, qiurfcb [lubtu nuota ed è compirla merde itemi- : 
merao. E ancora come conditi Tore di He liricità* proiettile, asta per bilanciar' * 
si e camminare su una fune, ecc lo scopo dei programmatori è quello di • 
riuscire a realizzare piu frame di animazione e piu rompicapo possibile. Ci » 
sono ire astoni prirvc :p.:iti che possono essere compiuta con Sii* lanciarlo, Z 
pianarlo {nel terreno o in acquai o wnlobrlo davanti a voi pr r colpire, e ci : 
sono inolbssime variazioni per ognuna di queste azion i, j 


Il gioco € fondb mentalmente a scommetto orizzontale, sebbene d niano 
diverse prospettive man mano t hr avanzate nril'avvrnhm. I livelli corri ■ 
prendono una imi sta aliena, una ruw vpazialr srmidmlxuTta, una palude 
un territorio sotto un vulcano, un Iswllo fra l cieli sull ai qua nel sotterra* 
nei. una centrai! energetica k> zoo alieno e lo tpazioporto. Ogni livel- 
lo è inframmezzalo cL Imigh^ sequenze animale che torniscono un solido 
background al gioco o che introducono al livello successivo* 

La vedimi 1 Amiga presenterà una finestra di aJi&XzoS putd con quattro 
bitpUnr j tb cob fi perennagli" principale verrà realizzato con gii sprite 
hardware (creando quindi, di fatto, uno spritr unico nu piu grande e senza 
possibilità di rallcn lamenti). Lo sfiondo verrà, invece, realizzato osando il 
topper Lfeatidn un effetto di colo: azione motto completo, li terreno St 
avvarrà di numerosi punì di a sezione orizzontale. che tradotto 

m termini meno termo signifit a ^ernplnemeine che scorrerà in maniera 
fluida e dando un ottima impressione di prospettiva. 1 controlli sono via ioy- 
stick. con un ampia possibilità dì movi menu 

In definitiva tratta di un gioco arcade d'azione, con molti truci li Mi 
interessanti t pieno di movimento e. soprattutto, presentato in maniera 
intelligente. Se lasciale Bubba fermo per un po’ noterete che tenterà 
di attirare la vostra attenzione con molti movimenti "annoiati", tra 
cui aj curii usi divertenti di i suo compagno Sii* {come suonarlo a 
ma di flauto) 

U versione Mega Drive Me^a CD sarà molli» slmile a quel- 
la Amiga, ma userà una tavolozza di rokm piu ampia e urta 
visuale a pieno schermo, con ancora più Informazioni a 
icona. Sarà inóltre implementato un siMetna direzionale 
mimmo a otto movimenti tramili joypad. Sarà dUpomlnie. 
come già detto nello speciale EC l'S del numera scorso, per 
Amiga e Mcga CD entro luglio. 





Ctore* Dolo Fuonta 
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In questo numero troverete ben quattro pagine 
di anteprime per PC e Amiga all’insegna dell’ori 
ginalità: super-eroi settantenni, sport fantasy e 
chi più ne ha, più ne metta! 
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Phylox 

PSP/Beavis 

Dopo ?.tmt 66 della 
Remessa nre (vedi 
Anteprime Brevi del 
numero scorso). wm* 
bra che molte case 
abbiano deciso di pren- 
dere in cenai tkraztone 
l'idea di creare nuovi 
sparatutto per PC, 

Questo Phpfax è 
ambientato in una 
sorta di labirinto di 
tunnel] e cunicoli in 
cu, Sta ergendo q.ial- 
che forma di organi- 
imo alieno ostile. 

All' inferno di questo 
dedalo ih sunze e livel- 
li, il vostro compito 
sarà quello di distrug- 
gere più nemici possi- 
bile, grazie anche alle 
vostre armi- granate e mitragliatori Più velocemente riuscirete a distrugge- 
re gli alieni (e più ne distruggerete) e meno questi riusciranno a riprodursi; 
se aspettate troppo sarete sopraffatti E molto importante anche possedere 
un buon senw dei! orientamento, dato che lo scruUmg si muovi' completa’ 
mente m otto direzioni. 

Monster Bash 

Apogae/PSP 

La prima cosa che noterete vedendo te immagini di questo gioco, sarà la 
definizione I CA in 16 colori. La P5P ha ghistifkato questa scelta al lurma li- 
do che si cratta di un 
gioco talmente bello e 
divertente che avra pro- 
babilmente una diffu 
sione molto elevati, 
ma sta preparando, 
naturalmente, una ver- 
sione a color». In 
effe iti „ dopo aver 
comincialo a giocare, 
questa caratteristi' 
ci grafica viene 
facilmente dimeni 
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tieata, U trama racconta 
di un certo Jotmny Dash 
i cui un conte maligno, 
ChucJk, ha rapito il cane 
Tr\ .. Il piano del malva- 
gio conte è conquistare 
lì mondo usando i cani 
e i gatti rapiti che vengo- 
no trasformati tu orren- 
di mostri- Il gioco ha un 
aspetto obsoleto ma 
può essere controllato 
sia da joystick che da tastiera <• presenta delle animazioni molto belle e flui- 
de, lì personaggio si muove in tre scenari principali, e il uno scopo è quello 
di recuperate i poven ammalerò imprigionati, aprendosi fa strada a colpi di 
.aiapultt. H game -design non è particolarmente complicato ma ù diverti- 
mento è assicurato da una buona longevità e da una discreta difficoltà. 
Monster Bflih dovrebbe gu esser.' disponibile f* ,T PC. 

K ;N'S 

BYRINTH 

(Epìc/PSP) 

Si tratta di un clone di 
Woljfenrtdln tD ambirò 
tato m un pianeta alte 
no. Una razza extrater- 
restre vi ha rapito con b 
'«cupo di esporvi in una 
sorta di zoo all aperto, 
sul loro pianeta natale 
Et vostro scopo è, natu- 
rai mente, sopravvivere 
e, inoltre, recuperare un 
Cagnolino di nome 
Sparky, senza il quale 
non potrete terminare il 
gioco 

Ci sono tre livelli di 
gioco differenti, ognuno 
con una grafica caratte- 
ristica. 3 labi miti sono 
veramente difficili da 
superare, anche per la 
grande varietà di mostri che dovrete affrontare ibestir volanti, grandi ragni 
,i '.'.assilli, roditori giganti ect ), realizzati con ottime animazioni 
Il gioco ( fondarne n tal mente uno spira tutto m soggettiva), contiene anche 
dei componenti di tompicapo e un sacco di trappole nonché bonus da rac- 
cogliere. Duvteblte essere già disponibile per PC. 
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Blake Stone 

PSP/Apogee 

I idea del gioco è quel- 
la che ha ispirato jjpotr 
of Derriny, ma in ver- 
sione ancora più accu- 
rata con piu informa- 
ziom c memi su scher- 
mo. il giocatore veste j 
panni di un agente 
segreto inglese che 
deve trovare il Of. 

Goldsiein, uno scien- 
ziato specializzato m 
ingegneria genetica. 

Avrete dalla vostra tutte 
k informazioni relative 
al caso che vi verranno 
fornite dai servizi 
segreti britannici- ma 

dovrete vcdemla con 

- 

gli scagnozzi del Dr, 

Goidsrem, che sembra- 
no proprio essere 
ovunque, É un gioco 
pieno di velocissima e 
furiosa azione, 

Ekke Stane dovrebbe uscire in luglio in versione PC. 







PSP/Argo 

Si tratta di un gioco di 
strategia da tavolo simi- 
le al Solito ir? o a Quin- 
tetti- (per chi non se lo 
ricordasse si trattava di 
un gioco canadese per 
Auiigj uscito orca quat- 
tro anni fa). 

Li gioco consiste sempli- 
cemente nel cercare di 
‘avversario e ha tre diffe 

Se muovete un vostro pezzo di un ettagono tino a farlo arrivare di Banco a 
un pezzo nemica., que -ut 1 ultimo cambia colore e diventa vostro. Se i vostri 
pezzi circondano quelli del nemico su quattro lati, tutti i pezzi coinvolti 
cambiano colore. 

Potete muòvere i petti miche di due esagoni, ma in questo caso j pezzi 
avversari non cambiano mai cobra (nemmeno se ci arrivate di fianco), per- 
ché questa mossa viene considerala sempiU emerite un azione tattica per b 
preparazione di mosse decisive future r non un attacco in sé. 

I pezzi vengono disposti sulla scacchiera in maniera sempre differente. Il 
giocatore può decidere con quanti pezzi partire giocare con un solo pezzo 
può rappresentare una sfida molto impegnativa, mentre scegliere molti 
pezzi permette un certo margine di errare ed è quindi, piu consiglia bile 
per i principiami 


Hexagon 



riempire la scacchiera con più pi zzi di quelli del 
tenti livelli di difficoltà. 


Dare to Dream 

Epic/PSP 

La presentazione c molto originale e anche b grafica colpisce subito fatteti- 
zkme dei giocatore per il suo stile Upo Whert m Spaa ir Carmen S&mékgp* 
della Brode rbund L*a cunositàdi sapere come funziona questo programma 
sale rapidamente dopo averne liste le animazioni iti -file “cartoon" e io 


schermo "personalizzabile' 1 con sci firn 4- r di dimensioni variabili. Si tratta 
di unawentun mietati iva con laute caratteri) lidie da non -^pcre da che 
parte cominciare 11 

giocatore può usufrui- 
re di aiuti “Online" 
durame il gioco, pud 
spostarsi nelle varie 
locazio ni con uno sem- 
plice doppio clic del 
mouse, può prendere o 
ispezionare qualunque 
oggetto grazie a 
un'interfaccia utente 
molto ^ user- fieli dly“ e 
può parteci pare a diver- 
tentissime discussioni 
con gli altri personaggi 
della storia. 

L'eroe della stona è un 
certo Tyler Monte, che 
sì trova in un mondo 
onirico in cui deve, per 
risveglìarii. risolvere 
molti rompicapo. Dure 
to Drc&m, per PC ftt in- 
do ws), dovreblie uscire 
in questi giorni. 



tii*f n t>* i 


■ a ■ b ì b bi* a m alili ri il 
biiiv mm\mm mm'mmm !■ ■ ■ 
a a a a a E^aiiani eri 

pì..** ì ^ h h 

prp JL , 


i, jiBri 









Te n sai 

Gran 


±h 


im 



Questo gioco, a prima vista ricorda molto da vicino i! iirande Firn Samurai. 
L'azione ha luogo in America, dopo una grande esplosione nucleare. Le 
radiazioni hanno prodotto strani effètti nella popolazione., causando m alcu- 
ni soggetti lo scatenar^ 
di terribili poteri teku- 
urtici, Nella giungla 
urbana gii episodi di 
violenza si moltiplica- 
no: si tratta essenzial- 
mente dell eterna latta 
del bene contro il male 
o„ più semplicemente, 
dei forti contro i deboli, 
in questo apocalittico 
scenario un ragazzo di 
nome Tensai ha il 
compito di ristabilire e 
mantenere l'equilibrio 
tra queste forze. 

L'interfaccia mente é 
semplice e immediata 
e si presenta sotto 
forma di menu intera!* 
tivi. Il gioco combina 
sapientemente I>le- 
n lento arcade con azio- 
ni evasive e richiede 
una certa abiliti nei 
salti e nei movimenti 
più acrobatici. Per aggiungere atmosfera e retiamo jJLambien (azione del 
gioco, l'azione viene inframmezzata da animazioni cyberpttnk realizzate 
utilizzando reali sequenze video. I! background è ned lz zitto in paiaihssc. 
con un ottimo utilizzo del copper, e tl personaggio (come in ffoboeod o 
Aikiiiin) può sbirciare su verno l'alto che vi reo U bosso, evita ndo cosi 
di cadere in una trappola o su tirile punte luoitali 
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Rnjnioq è lì nuovo gioca strategko/spazìale di un gruppo di sviluppatori 
ungheresi. 

Sebbene si tratti di .in gioco puramente rfrilrgaco (gestito con una Kmpir 

ce interfaccia “punta e 
elicevi - presenta molte 
caraltemticht? tecnologi- 
amente avanzate, come 
le animazioni in rmo- 
scope. Uno dei vostri 
obiettivi primari consi- 
ste nrU'espbra rione del 
sistema solare e nella 
scoperta di vene minerà- 
ne da sfruttare per La 
creazione di cittì, edifi- 
ci, robot... Anche 
l'aspetto economico è 
molto importante; i 
vostri prodotti dovranno 
essere venduti nei mer- 
cati piu redditizi, men- 
tre gli acquisti saranno 
da effettuare nei pianeti 
con i prezzi più bassi e 
accessibili. 

L'energia con cui far 
funzionare le vostre 
città e te vostre stazioni 
può essere ricavata da 
pannelli solari n da cen- 
ti ali in grado di sfruttare 
W correnti d'acqua e di 
vento. E‘ necessario svi- 
luppare la ricerca in 
campo medico, b crea- 
zione di combustibili, b 
costruzióne di posti di 
guardia e l amioUmen- 
lo delle truppe militari. 
Tuttavia, se volete pren- 
dere parte attivamente 
alle battaglie o alle esplorimeli potrete prendete t| controllo di una nave da 
guerra a usar* le opzioni di zoom pc-r c. creare minerali e altri materiali utili. 
il gioco donvbbt usi ire prima della fine dell'anno per Amiga e PC. 


The Legend of Cranog 

Creative Eage 


The Legend cf Crunog t il primo titolo di una serie di awenture/giochi di 
ruolo programmati utilizzando il! "rement - . il sistema di sviluppo della 


Creative Erige, ed ■■ 
basato sulla mitologia 
celtica. 


Ci troviamo in mi 
mondo chiamato Tir- 
ii an Og a ovest, sulle 
colline si trovano le 


* 


pietre spezzate di Cra 
nog. quattro nrenhif 


P 

'm 


sacri che difendono 
con un aura bene- 
fica il villaggio. 1 
druidi neri hanno 



disi rutto queste pietre 
per poter esercitare il 
loro oscuro potere senza 
essere contrastati, su 
lutto il momìo di Tir- 
nan-Og. 

Voi rivestite i panni del 
messaggero Gabic e 
dovete recuperare le 
satre pietre di Cranog. 
spostate dai druidi dal 
loro sito originario, , 
Una volta che le pietre saranno tomaie al loro posto, Gabic dovrà sconfìgge- 
re Bui, iian. iJ capo de i druidi, e riportare le forze oscure e luminose di Tu- 
ri "a n-Og aU 'equilibrio. 

Maturai meri te ci sonò molli compiti intermedi chi Gabit dovrà completare, 
corno riporrà m k cùnfìgurazlune del torri tu uu di Tir-ifan-Gg a com'era 
prima dell intervento dei druidi 

L'esterno è realizzalo ut visuale pseudo-born* trita a scorrimento. mentre 
gli interni sono più fiatici” e vengono prese sitati con una visuale dall’alto. 
The Legend d/Cnmcg dovrebbe uscire per PC e Amiga entro la fine di gin 
gno. 




Capta in dynamo 

Code/VlasteJ'S 


Siete stanchi dei super 
eroi giapponesi 3 Non 
sopportate più le 
super-mascelle ameri- 
cane dai lunghi man- 
telli e dalle ragnatele 5 
Niente paura, arriva il 
super pensionilo 1 
L'originalità dell'idea è 
indubbia: un super cri- 
minale ultrasetta meli- 
ne ha rubata il tesoro 
di famiglia di una ricca 
signora di Ri anni, Mi 
Lady Pilliti* Uppen- 
hoofen. Il malvagio 
(che per La cronaca li 
chiama Austen Von 
Flysw alterf ora si 
nasconde nella sua i?x 
cafbrte Lunare e i r sol- 
iamo ima persona che 
possa opporsi a questo 
genio del male; Ernest 




' ■ 


■' rtrm '- r.f - r :r : -r 

— * c- - tv*. ' f“ * ' r c- 

,, . i i <** ’u ■« m ’".» 1 "» * 

• - o'tòooa m 


P. Dynamo, un gena n incinqui* tmc ■ he {indossali mantello e tutina di nto. e 
raccolta l.i dentiera) si inalbi ma iti Captaln Dynamo? 

Il giocosi divide m Livelli ed e nubi esitato tirila stazione lunare di FlyswaL 
tee il nostro eroe dovrà raccogliere tutti » diamanti rubati alla povera vec- 
chia signora per potersi tote tutti portar? al livello successivo, fino a confron- 
tarsi d nettarne n re con il cattivane à: rumo CopMÌR Dynomq è un gioco 
d'adone inolio simpatico r divertente; b remone PC dovrebbe uscire verso 
b fine di giugno. M momento non sono previste ^Itte versioni. 


CURSE OF ENCHANTIA 2 

Core Design 

Il sequel di Cune of Emhuttfiu è in lavoraziortr e siamo riusciti a “rubare - 
per voi le prime immagini della verstonr per Amiga 1200 a 256 colori, 

Nella prima avventura il personaggio era stato sbalzato in una tona magica 
e misteriosa Brad lev questa it stia nome, doveva cercare di sfuggire alle 
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farce del malo: ! avven- 
tura Interattiva era 
infarcì ri di rompicapo, 
trappole, incantesimi r 
pozioni incanta te. 

Naru talmente la storta 
del secondo episodio ? 
mollo diversa, ma io 
stile e ^interfaccia 
i omofono gli stessi. 

Il nuovo protagonista. 
Rony è in visita da un 
suo zio inventore. 
Entrando nel suo labo- 
ratorio noia una strana 
macchina piena di 
bagliori e luci... 

In breve la macchina, 
per errore, tele tra spor- 
ta il malcapitato in mi 
universo parallelo, un 
mando governato da 
uno stregone malvagio- 
molto mieresKato alla 
sua persona 
In effetti sembra che 
Boris sia in qualche 
modo cambiato, che 
abbia acquisito degli 
strani poteri nel p-s 
saggio e lo stregone 
teme che possa seggi rr 
nelle menti dei suoi 
sudditi [mj i «nini pote- 
ri sono di tutt'ahra 
natura} 

Boris entra m contatto 




con un maggio guaritore che gb spiega, che dovrà intraprendere un viaggio 
nell 1 universo e dovrà aiutarlo a sconfiggete il malvagio Re che vuole cattu- 
rare lo straniero. 

Si tra ria. come avrete capito, di un'avventura Interattiva molto interessante 
di ambientazione tantali lenti fica. Dovrebbe' essere disponibile fra qualche 
tempo per PC. Amiga i* Amiga uoo. 


Bcustb&U è il primo 
gioco di una nuova strie 
di eccitanti simulazioni 
sportive a tuia dei desi 
gner della Millrmtim. 

É un gioco fantasy da 
uno ti due giocatori 
basato soprattutto 
sull'azione, su! contatto 
fisico e sulla comicità. 
Combina elementi tratti 
dal football americano, 
dai cartoni ammari di foni & [ctry e dia lYmurotor (?H|l I azione è furiosa, 
veloce e molto divertente. 

Sul campo si scontrano due squadre di bipedi realizzai] cesane a tecniche di 
bitMngegn*TLì. ognuno con per sona li capacita e tecniche. 1 giocatori sono 
immuni al dolore e ricostruiscano le parti del corpo danneggiate dopo ogni 
partita. Ogni squadra è fatta da un tipo di giocatore* con abiliti speciali e 
armi personalizzate. 



r. 
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in breve 


Potete scegliere (come team -manager) se combattete 
nella lega o bai (eoi nelle competizioni “knockout " 
Rtio alla Bride 



fi gioco è ovviamente (rintronata- tramile il joystick r premuta numerosi tipi 
di umanoidi e le rispettive squadre 

É accanvante e dovrebbe piacere *u agli amanti dei giochi sportivi che a 
quelli dei *picchiad.uru', Sullo schermo vedrete girate spine molto ben, fatti, 
colorati e realizzati con cura, I formati m programma zio ne entro breve ter- 
mine sona per Amiga ì 200 e per PC {entro 0 novembre di queifaimo}. Più 
in là doiTebhero uscire Ir versioni per CD ROM Mega Drive e Super S ES 


Diogers 

Millenium 


E il 411 esimo giorno 
dell 1 anno sul pianeta 
Zarg Quattro razze di 
“scaviitori* si stilino 
affannando tiri pressi 
del Centro Commercia- 
le Z argon poh h r 

domani é il glorioso 
41 ansimo, giorno in 

lui 1 - autorità del pia 
neta permettono lo 
svolgersi del Mese 

Annuale dello Scavo 



Violento (sui). 

Ma quest'anno c> 
qualche novità: tutti gli 
scavatori aspettano 
1 arrivo di un misterio- 
so straniero che gui- 
derà una delle razze 
all' obiettivo finale, 
li giocatore, naturai- 
mente, gioca il molo di 
questo fantomatEco 
straniero. Dovrete regi- 
strare la vostra impresa 



di scavi al Centro Coni’ 
mereiaio, scegliere con 
attenzione la vostra 
razza di scavo, sdezfa- 
nare la vostra prima 
zona e cominciai 
fina [mente, a scavare. 

I! successo consiste 
nell'avere il dominio 
completo di tutte e 
trentatre le zone di 
scavo. Per far questo 
dovrete eliminare furti 1 vostri avversarti Tutti gli siavatori si stanno spre- 
mendo le meningi per realizzai! le cose piu strane al fine di eliminare i 
concorrenti e vincere 



Ci sono grandi ricchezze, mi anche molti pencoli nd sottosuolo, Ogni zona 
offre b sua sfida, con strani mostri e condizioni pericolose. Per riuscire a 
vincere dovrete superare le ihlTuolià naturali drl suolo del pianeta e le tro- 
vate dei vostri avversari. 

Otggm e un gioco in stile azione /stri regia, dotato di una notevole IÀ che 
permette al computer di far compiere azioni indipendenti e di far prendete 
decisioni personali ai personaggi Le zone sono divisi in sette tipi differen- 
ti, dalle foreste ai ghiacciai, dtifr montagne alle praterie II gioco dovrebbe 
uscire entro h fine del mese in versione Amiga laoo, c m settembre 
per Amiga s 00/600. Altre versioni previste tona quelle per CD-ROM, 
Mega Drive, Super NES e PC 
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MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce anche 
un grande risparmio e ti 


Offre IL 20% DI SCONTO SULL’ABBONAMENTO! 

Risparmierai così altre 14.400 lire, pagando l'abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000: 1 1 1 SPEDISCI SUBITO IL 

RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ! ! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 


S j desidero ricever»? GRATIS u tòno d BATMAN e abbonarmi a 
I) 0ATUAM con d 2Ct di sconto Per 1 mo abbonamento an- 
nuale a BATMAN (24 numeri) pagherò solo L 57 500 anziché 
L 72,000 con ì bottini Di conio corrente postalo che mi invierete in 
seguilo. A pagamento avvenuto riceverò a casa, compleiamente 
GRATIS P libro a me riservato, 

( 'por cortesia scnvere in stampitene) 

Cwxxne 111111111111111 1 1 I I 11 
No™ I I I I 1 I I 1 I I I II I I I I I I I 1 I 

Plesso I II I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

V* II I I I 1 U LJ 

CAP I I II I I Cm I II i I I I I 1 I I I 1 I 

I I I I I I I I 1 1 I I I ) I I I I p™ I I I I 

Tagliando da compilare e spedire in busta chiusa a; 2R993 1 Q200Q 
BATMAN - HCS Rf22GLt RERfQDfa Servio Abbonenti 
Va Angele Rizzoli. 2 - 20132 MILANO MI 

valida sok? per i nuovi abbonali e solo in Italia 

la Casa 


GARANZIE 


GfUUDE RISPARMIO 

Pagherai i tuo abbonamento anurte sotó 
L 57 600 anziché L 72 000 nsparmianiltì 
cesi ben Li* 400 Ogni rumerò di BAT- 
MAN costerà L. 2 400 anziché L 3.000. 


PREZZO FISSO 

Aderendo s Mc> a questa offerta sarai Sicu- 
ro che II prezzo d£% tua nv.sla preferita 
non aumenterà per tutto il periodo dei tuo 
aobonair-enlo, anche se il prezzo é coperti 
Ih dovesse Subire variazioni. 


PAGAMENTO POSTICIPATI) 


NON INVIARE DENARO ORA pagherà 
soto m seguito con i bollettini di conio cor 
mute postate che u Inverno 

MARI PUTÌ 

A pagamento avvenuto riceverai, compaia 
mente GRATIS * Usto di BATMAN 

SEMIUO COMODITÀ 

Per un anno riceve™ puniuaimente ogni 1 5 
giorni la tua copra di BATMAN 


NUMERI ASSICURATI 

Se, per qua&ast motivo, numero 
diesa nvisìa non dovesse usai*, nor protorv 
gwemo a disticamente i tuo abbona, 
mento fino a fagpngm tutti i numeri coni 
presi nw acoonaneiniD 

SQDQtSF AZIONE ASSICURATA 

Se m sani soddistaito. coirai sospendete in 
ogni momento. con una sentoi* comumea- 
aone. il tuo abbonamento u nmtorMremo 
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NEX di Antonio Ciampitti • Via Bugatti, 13 ■ RHO 


vìdeo blaster 

Interfaccia multimediale per PC 

S* qujbjv f IflTT*®}* ndbo tom- 
pnH.it- da (if ■, i .- E , «ti 1-rvr 

tuppnrfi \pì*wiii Sfj*c f PàL 
AtquttrHT t*rl tri8mj.[r PO. 
Tff gKtf H*M> Ut 9 ÌAÈG* 
Sifùluxiponp b40 i 4&>. Mjifi 
uqilil'CJUfr di wcmci 

ifciTC 

0«^*ì4i PC Al r Va lllili, MS-DOS M 

• '-^V/oU, , Vi'ùHt. £ 599=000 


j 









Schede VGA per PC con 2 Mh 


NCR RAM DAX XGA 
E 330.000 


6^536 COLOR' 


NEC P 20 

24 aghi 200/300 q» 

Star LC 24-200 cotw 
24 aghi 230 rps 

Mtmìior pei Amiga 
Commodore 3084 S sfere** 

Philips 8833 II stereo 

L ocitroller per Arnica 500 
impact serie II 

Controller SCSi 
espandibile 8 Mb 
disposto per controliare CD-Rom 
interno per scheda MS-Dos 2H6/16Mhi 
conipadlnfc Vm 

40 S\h SCSI per Amiga 500 IL 299,000 
85 Mb SCSI per Amiga 300 L 469.000 



L 550*000 
L 0941,000 

L 399.000 
L 399.000 

L 649,000 




HOTHTÀ COMMOBOM IPC 

MS DOS 5.0 con licenza 
MONITOR SUPER VGA 14" Color 


i«6 NI C 25MHZ CPU • 2 MB RAM • CACHE INTERNA CPL * HARD 
DISK 1 20 MB 1 ! Ms • TASTIERA ESTESA 102 TASTI • 2 Striali, 1 Seriale PS l* 
1 Parallela * Schede VGA Super 16.8 Milioni dì colori 






IRENTI 


In Omaggio ai primi 50 a 

UNA STAMPANTE 80 COLONNE BIDIREZIONALE 

Grafica 200 qps modulo continuo e carta lettera mps 1230 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02 93505942 * FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI TUTTI I MARCHI CITATI SONO DE! LEGITTIMI PROPRIETARI 



DI ANTONIO CIAMPITTI 


NEGOZIO 01 VENDITA AL PUBBLIO 
VIA BUGATVl 11 ■ 30017 flHO [MI] 



PBt LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONIE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


02-93505219 


SPEDIZIONI IKTUTTA IT*W PEI POSMO COMPIERE 



AM 10 \ 4000/30/3/80 

68030 con 80 Mb HO - 4 Mb Rnm 

Schedo di interiocrio SCSI per Amiga 40 

L 80.000 


r ' 



AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con prostarioni do workstation. 

CPU Motorola 68040 
Code 33 MHz, 256.000 colori 
AmigoDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HO 130 Mb 



AMIGA 600 
£. 479.000 

Ratti IMb, Clock a 32 bit. Interfaccia 
HD incorporata 
Modulatore PAL incorporato 

Con HO 47 Mb C. 639*006, in omaggio 
"Super Tools Utility" 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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NEX di Antonio CiompiMi * Via Bugatti, 13 * R HO 


Avere a dispostone una macchina veloce a basso costo è diventato realtà, con il nuovissimo 

Amigli I 200 

un computer piccolo dalle grondi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. o 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 

256.000 colori 

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle 
Centronics, seriale RS232C (ino a 31 250 baud 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 

AmigaDOS 3.0 Italiano con possibilità di lettura/scrittura MS-DOS 

ÀI fimi ì 00 ACQUIRENTI IH Oll&flO UN JOISTKK MICROSWITCH IH VAIOLI DI £, 50000 




■ 

rp Amiga urtò;/ 


— - - 




blenw Sf'm Possente p$r Al 700 

l 

134.000 

Scsnriw 8 cabri tatuata 400 0pi 756 tonfila 
con SoflwDie qs nf ito 

r ', 

L 

600.000 

Scanner E-/M 256 tanafilc 400 dpi 1 05 mm 
feiMiiìirtott Slnfagferia 

L 

270.500 

Moto KH Musik SA MastaÉ» 

L 

199.000 

bpttisop* AA0Q e MÌQ0 
65le3 wt PCMCA ! Mb 

L 

350.000 

4Mb 

L 

499.M 

Qttem speriate diiél 



DD 1 00 f^rii 

L 

89.000 

HD 1 00 peni 

L 

120 000 

Geoltxk Vsxigml y/t «/n f r,i> 
2CV9SIN/0IIT 

l 

W.MIJ ! 

1 SVHS IN/OilT 

■l™ 

Al 700 e A400C ùmtksy JiKurporuto ri sctìwcifi 


U llUdinn Replay per AIOLI 

L 

139.000 




NOVITÀ l'IIIt A 

M 

AJ 

iOOO 


Hard Disk, 21 5 MB 4IAs 
M Disk 340 MB m 
Hard Disk 480 MG 
Hard Disk 540 MB 


L 699.000 
L. 3, 900.000 
L 1.400.000 

l imm 




AMICA 1200 



iwwonr ptfAÌTOC cm «tonatala 3? ir? 


I 


Oàil» teme® cete» baitene a zompane 
32 iti? zita Wji' 7 5 Jote RAM Malta dmu fri 
5 *oìit pfu velate di ufi A JM 



L 


*K\mm cane 

* PCI 204 4MB™ 

* PC IÌQ4 4MB («i 

* PC 1 204 4MB m •; 
Pt12W4#Ìtfo 
■104 ■ 


OI L 

C0c c 


f (X \ 

Kmmw&ik 


do; 

«C 


i2G%4 
ce 25tì 

e 4PM 

a 


50Mb 


FPlt 
hi issa? F Pii 
t,i6lfflB2FPU 
a 63032 FPU 

mi FPu 


L 460.000 
L 44B.OOO 
L. 698 000 
L 731.000 

L("i» 



1 ' 


. 


PER AMIGA I2IK) G00 



' Teleria- Étote «rigate da tu leMtoc N e parti 
e mfijnwintizkjne tr atgh per ifumpttuft 

«tì iiompa 

t E 20 000 

{ Ctretak Wcrdflemre Semiti 

L 309 000 

Midi proftìsfonctf 3 te 2 wt tmugh 

e. wm 

Suo«o ima» dljiriifi S6 mb Shfw Homi *lt «uà 
IttfoiiB» L 171000 

!(r: a Disk IIUM-Ii 41709 *690 3 3 Mici Otti 
40 MO 1. 19) 000 6000 

60 MS LSM.OOO 3Ì0MS 

L 48O.000 
L. 050.000 

Kbw c^lr-siter SCSI per A?MK‘ 

l 250.000 

’ EAjHrvatjP’ 2?JI6 per A70D0 

L H9.000 


NEGOZIO: 02/93505280 * ORDINAZIONI: 02/93505942 ■ FAX: 93505219 


NEX di Antonio Cìam pitti - Via Bugatti, 13 - RHO 


♦ CONFICI RAZIONI PC ♦ 


Titte le OtNnuRtfniv mimi awnpero « M«im coskivile Hit wnu i Momeor .i 
l>»UÌ*t SlPFR va 1 1" tUH Iti’ t IH» 5 ORK.IVkLE 


CùfliBtfHF 60204*20 IMÈ ?iu Hsppif Dìltes 

1 mb Mbst I05A4 Sdito Vii» ho 25Cfr 
800x600 Chip KUWK ■ Ite* Sdito 1 farciate I 
Oeri'f! * ‘fotta* Chtìri * un 5» Nh FiAhc l m vrltcfct 

Hi toi 5 0 RF TjnuPd e ilricro 

L 1 .334.000 


fatato BU3MH[-3a Wtt fato 4Mb tee 
ify$r fr-ws MWb- Acri imi. Vjtcds V*n 
Oejq m ^ jw i 

Pwfetì 1 fon*- IffifarctHajnv nastri! fufcto on 
sslHkl! - Hd Dk 5 -fl tifi nani* t\ danni 

L 3.780 ODO 


FVtpU'i Olirei 

■ 5chada Vrfco&gn H*b 


CwniHMr 0103665X43- I.Vb im 
1.4Mb -ito tìilrilW 
\imm Qv m i*a* 2 foà 1 Pred* i 

fori ritmo 'JKKiy tufi sortii Fuhdw un 

Ms Dds 5 StQr Torneiti m itakH» 

L 7 ISO DOG 


Cwmwie-! 503865* 33 1Mb Rem Happy for« 
l Am ItafG tok 1DSMÌ! ■ A [ffeuton paU B 
53 tó ? Serrnh 1 PnmMi 1 fotti fm*n 
(foory ras isnStH FuNìtc su tototok 6fe 3» S .0 
m monade hi tirano L ì 793 OtXl 

CnftipuFer 803340X40 ■ mb Codia 4Mb Rum 
Vmt ^ ■ «Mb Hord m I05M Scbedti Vite, 
cvs n iMb nmm m usùtr 2 ■*«* 1 

miiib ì t/' t (nony un lÉtrd'- hitelc avi 
idn toru» in [ idtna 

L 2.035W0 

Conptsr 803860X40 - MKh Cmtw - 4Mb Insti - 
Fktffir Dnr 1 44Mb • HoM te. TQSHb- 
•lifiro Chs M ■ lKa% 7 Sewli 1 ^:Wn 1 Geme 
fintwTi ChKDtty con satidt Faéd con sblKllk * Mt 
te 5 u con avuróe n itoéow 

L 7.885.000 

Cflffifmfer R04UUX-33 44Rtì«lM m m 
Firn DtMts 1.44Mb Ksf Disk 1 05Nt ■ ScMi W» 
Ovgn IMD IKtofllBd Chg M Ujcw ? foidi I 

nM 1 fo^4ffitìffliaO*iMty^^iFiM«tflfi 
’itinxki m itÉHU 


r dHtà Mite 5.0 ari 


L 


3.m.0£» 


Cnmpufor &MB40R43 64 Kb Carhs - 4Mb Rem - 
FkcrN Duvet ! 44 Mb Hail te UhJto krìmm 
ame Chvp S3 Uboie: 2 Semi 1 fanfeb I Gomn ■ 
TuFtwo Chkffiy art 'inctth Etnabo con sofHfà ■ Mi 
te 5,0 t^i -nume» m rtnen- 

L 3.M.QOO 





ifH r lk*s 5.0 

riali. I 0.41 all 

W6c t litìrficTa 

KD 40Mb U T5O.0O0 

HDSOMb )L 99O-0O0 

HD mi b L L290-OO0 


[smptte 804860X43- «4Kb L«!hs - 4Mb lom - 
Floppy 1 14Mb • Hcrd M -Affdennart 

gremiti Cte 53 lèdM ? Setrii F h^ya \ forte 
TeIìotg Oùasry :k swdbr Ftrtobc i» wfKflik Hù 
te 5 .0 va', nic^jc^ h interH.' 

i imm 

bmrn* S048AOX2-50 m te - 4Mb Rum 
te tee. T.44É ■ rioni &k Iffiiìi ■ ktafc Vkkn 
fttp 'ÌMb :7ft0ilO?r faW te 1 
ferAckt 1 Gente Iflswci CNcory tal swfldh fauste w 
«rtrirk ■ M» te 5.0 wn emide ir ninne 

l imm 

imm ao4ffwx7'5C «to te iwtfe'i 

£ te E 44mb - Hard OHfc I OSMb k ■ MÌntan 

Onn ^3 lIìc^c ? foo: 1 Pauiivki ì G®Tie - 

n CN'ian ioti andai Fidròf or sabtfok ■ Ife 
Dos 5 0 me fT'Twtìit r to'mnq 

L 3.865 000 

Campii W416QX2-51J - ò4G te 4Mb twn - 
Ftapp y tees 1.44Mb - fori [M ?1DMb- Sdwte 'fasti 
Orge 1Mb 1 78&il0?4 Liap W Ibtìlt 2 Serri I 
Ftmkto i Gm» pierei tkwy or te; infoio w. 
ite-d - M-, Dai SD Con nriiile ri itfom 

L 4.050000 

C&t-jufr 804860 X 940 64 io te 4 ttli Rari ■ 
\Xm 1 A4M1- fod JlOlte - testane» 

iS3-te 2foHb«Frr^:4for6- 
TffiJier-D Ikfflrr con iwbib F'jRéc uin snNtck 1 Mi 
te 5.0 tm rumini? m i~ .-tu 

l 4 mm 

Conputa 8U486DX2'66 - 6418 te 4Mb Kifeii ■ 
Ibjcpf Ite» 1 44Mfc ■ Itad fck rOSWfa Sdvrta Viéw 
Diga 1Mb 129k 1024 Ch» DM - Ifidfo: ? SariaB 1 
fVM F Goma -TvEtsen Chicw con Mutth FiiiabB con 
' nmjjÉj n .itkrc. 

L 4 J 75.000 


snfKkt-iFfe teS.Qaxr 


imm ■ 64Kb te 4Mb Rum - 

toro Eh» I 44Mb - foJ D» 

A ama 53 te: 7 Seno* I Ftvòk:: 1 te 
loiaM Ikoty con atfdi F uKéq im vhóò Mite 
5.0 ten ranutF3 in Attero L 4.430.800 

fonptter *\mn-U ■ 64 te 4Mb fan - 
floppy focts ì 44 Mb ■ Hard Disk II 0 Mb Sfolti 
ftlH Orai TM l?8Óit3024 CKp m - Usati: ì 
Sacri I iWvkj ! fon? bsr,Éra Qwany chi utrudi 
Ftahc uhi ! 0l?< in Mi Ite SD uhi mpuÉ k itak- 
no L 4.685,000 

te» 804860 X 246 - m te - 4 Mb fan - 
Floppy te*. 1 44M!: foli UÈ IltìMll ■ Aclfolfoe 
fife aita S3 - l'sdtB: 2 Serri 1 ùm iw 1 Ite ■ 


listelli Obtflny dmi Ewireb Fipsào aii strKkF -Mi 
EtevQwif nwnpflta pitótaro 

L 4.875000 

teuta M48 olW?ià beni M ■ 64fò te m 
fan * Floppy Dnwt ! 44Mb ■ «arti M lOSMb ■ 
Ariitairtw pftto loc^ Fks Cho 53 - fato 2 te' 
l fonfon \ te -Trim fti«inyi(n fostfi F . . 1 1 
oc Hhdà - 1 5 Jih 5,0 ari Tuinrie a< rt riera 

l wam 

[,Tttp,ier 80486DX74À End te MG te 4M:! 
Kdm - Floppy Seri F 44Mb ■ Hccc Disk 210Mb ■ 
fcitawmn ipwo i«si te Chip 53 fato. 2 fori 
1 fallito 1 foto- Tflftm Chùny qn fofeh foli 
artofaW-ttt-taSD OndicroKin iridio 

L 4 . 93001 » 

386 SX - 15 NOTEBOOK 1 m HD 6 DM 8 1 1 r M 

i/f 6038 * 5 X 25 , Click 25 .Mhr r DRam 1 Mb 
IttoPiiNie a 1 Mb o n S.Vfa), Fkwr «w E 44 MÉ. 
IFiiiÈ Disk 60 Mb, h retri 2 faet Stsidfi, farle 
fa :4<i1n. Fumi pa ìhIWtc nuir^EQ. fan: *< memh 
lor eneiro VGa. fato p* 1 Stive etano 5 7V 
ih or tirai i! AJtmiFiffi, Pwsa 3.2 4 g . ktemn 
VGA IO" ratntiltumhWtB- Botici StispoiNi. 
Afimffrnawi/foicB t®nwn, Meno m> fa. 5 .Q rgn 
n^Furin ji rimi L 2 775 000 

Sdiste ’h mmm oc 1 tt& L W.QQ0 

Sriiri è «peisnit to 4Mb i 3Sà .000 

Slitte* iiTsérra L 1 11.000 

FttSVHTO ii.H|nvKt:e'.r?fiKl L 1 15.000 

AikUlE.wti pv pffflfl L MSJDOG 

site Gcantì^cei 

486 SLC-Z 5 NOTEBOOK 7 MB HD 120 M 8 
TRACKMLl (1 pi.) 

M.B tt 04 grtSlC- 2 S, (Iflck 2 SA# Hi r Ditoni Ì.Wi 
'focnW* d ewi' s p 4 Mb], Twkbri. tefofitì ih 
gotico D torti r Olitoti (cvomimif Fbsppv Afri 
1 44Mb, Unti fok 1 2QMb. leitoB. 7 Pbto Sari, 
fall Ff pi - fate per fc&tsrm i.mtefMc . Ppfft pm 
monta «tato Vfo \ Sta é nows 110 pài 4.0 
s» àm d (KAnanua, Pia? 9 Kg . iicfoiTOVGA IO 11 
tnirmlLminiai', tossii par waMfc. JU."'-Hf‘trrfEt> /‘Ccrvja 
banttnè Motori Mi Iks 5.0 eoi mmjdfi in Atomi. 

L 4 . 115 J 0 D 0 

184 ow 
35*000 
115000 
57 000 
57 000 


Siiwkl fi teptHTJ» k ?ib l 

Sttodo tirsw&M ile 4 Mb L 

b.'rIV'i: 4 i 

Tfnbpfkx: rt.nhVKoyJsro 

Atorriw ^ pnsa 
mie ocienèugGr 
Srtecfe] bi/mri in risr-c 
tostai ■fflrfHin L 3S6J 

,|2 to' foste*. ? srnk, ì patÈik, /ma sm noviif 

l'SfÉlSl. P 1^Ì Jrtr rr - 'IPT t : V' ?r? i fevBAftte N|9l|j1|^fj 

unirne ' 


L 

L 

L 

L 


310,000 

i'Mi 


TLFTTT ( PREZZI SONO 
IVA COMPRESA 


ORARIO NEGOZIO: 9.30/1J.30 * 15,30/19,10 * CHIUSO LUNEDI E GIOVEDÌ MATTINA 
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PROVE SlTSCMERMO 




S tato por entrare nella solfano dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra I giudizi e 
I k-voti dovete leggere questa guide. 


900* Un QtMssàca rdcc«m«e«(o mhu* riMm 

BÓC u* gioco superbe ut* iotm »><-<■ •?• «{WMtWf 1 chi undf kriterql.MiHr pu* mtil o inni 

Ance» molta raccomnruteto me pralMMRieRi* Ite un poto tu aspetti et* no riducono ti vote, 
SCO 690 La rana di confine un gioco con questo voto e un imi>u gioco ** vi pince li genere 
800-599 GIOCO che ha qualche queliti*. «y ciiMr osine nlc inthe Jn 4.1 a ubimi» evidenti 
4f)0 499 ProMerm iti gfucabllliji « di txug r *TmrHmor»a le rondone un gioco insufflo lente 
Non soie ia grotabdtiA è penduto, lo è niello l'idea «Un boss del gioco «tonno. 

Ou* " use ni tornio «orto, al porlo di bug • di gtocoMHta peewi 
10 199 Un gioco per ZX&1 con gira ui Amiga 


lOONunun gtocc tu aui raggiunto quanti ifonto S« mai cl itooctoM. non temete: neanche morie pitu 



Un K Pnt arrvelro è. a nostro giudizio. il migliar gioco nel suo gonwe. Le dencrtotoni che seguono sotlollne- 
ano gli elementi che rendono il gioco («le e con I quali deve misurarsi ogni concorrente. Se votole avere In 
eoe» una gioco* oca degna di questo nome uscite subito a comprare tutti I titoli che vi mancano! 


ip ama tutto arca ai 


PROJECT X (Team 1?) 

I vrirtlfii |fi«VMW«h 1 d» dwM ._ dlmotlrun I» In *f#wi 
Offriti («m w al m (W miti, f h»nt lampi # fri t*Ua tal 

»™ d ii* » **» pr ndi Ini* M tMn mm «pfn« ivi . «mi » *— |- 


AVVENTURA ARCADE 


FLASHBACK (OtOold) 

■p*fl»c«l»fi (tn j i^rtijiugfilifo. ifn ' m v^rUur « di- pHtertl In 

lutti I piti Ufi Imi ■ eh* ■Itu* * ttnuritl *1 mniUM* I a voiln 
bnmf|ln*|IAfM iiufvrUo. 


PKKO DI RUOLO 


ULTIMA VII 
(Origini 


PICCHI A DUMO 


IH+ (System 3| 

ìM# »*i mi^ttwiiu rt É ^^ i L u m i rial (lattai* dadi i mn 1 m* 
t> ItOph Mwl t«rw triiTtf npI In * tww* minino t t| U 

ocilD tata ."iXItrm U Uhm I. «iprite p*> 4 U f*MMi <U 


•MKO »i C0*SI « Uro MOP I LIST ICMI 


8 TU NT CAR «ACER (Microotylof 

tirali** pallg^-Mli 1 * . nnpuard j j • una ifltaCtTl ■ roridi HI* lahrtO di 
^MiiUi |k<>Ml p*p# di lutti li nuott ntutiaiioni m qiochi di caria 
F P un ialini ila* i»ftn è rifilerà andini In pa-ntaiiniri 


IMIUUTIOHI SPORTIVA 


JIMMY VVHITF S WHIRLWIND SHOQKCR (Vllglrt) 

Mi IdPlUtfUa I attui ÌP U tu «1 ndliaw p*t 


d 4 P tatti* V mnitao • Mmoli non ri »*■ Mito uh* n» do»m 


In «a tre a rifletti V |>«ii unta m ntatitaniiim p*f a p*m«*plrinJj w ir 


i otatalontA 


ftatati 





Sensiblo Soccer (Rene gode) 


Id r*giH 1 tprintal»dtlÌ , <mHt lai rliartD di I «Uni maaa *tan talp 11 
muli rr, amaaUilorw talcitìlcri mal MfVlWt* mi imi* d*l piti tl+i Qlfr 
ahi a l-ut 1 1 I Cinipi 


SIMULATORI DI VOLO 


FALCO» 3.0 (Spectrum Hoiobyto) 

Il mtf Jttar ihnulilMi « *Q Lp mai rfitimln Pi Nrcxi J « tari pi ri dfltlple 
di qiHilllll liti ri (tal di* ibDMl VllldPtlli «-«atri vii ta limimi m In 
tlfTiaO* ulrirtlri pHi funi ioni tri « «I manuali piu tampina? rrm |«prif 
U ual IMIMlO, 


•TRA TROIA 


C1VILIXATI0N (Microprose} 

in *M*ua f *«**H.Mri US# —ta tù U t*nuf«* dnttoMwfft * Ita) » 
pela dii pliurta Stai tu dritti Ptatr) «Il 4*4 ritattarr Mudi età ma 
i—w d tuta * u*ta mwatri ndd» 


AVVENTURA 


THÈ SECRET OF M0NKEY ISLAND 3 (Lucasflfm) 

Guy IVa ip iaod ffluma rulli nuovi amailtat (WtlPl prie lui da dalli 
pi Kit , nUterniMtk drilli ludi il lm Muflridt, dlalojfif <Tìi umbiÉW urti 
M d# Anta»* MUtnr * gttaHu ri ururg itane* pj***4fnli 


SIMULAZIONI AUTO M ORI Lift THA 


WWMILR ONE GRANO PRIX (MicroPro*#) 

tipi Ita irrirHa di fritti rii gai r il r e «ppi 4wmt* p» l#pi *#l ri rii Oo'l Cf MI 
■rwita muataMiril «Mi» 1 ptatltUAII tal « m ir ti hip* «n lui min 


AZI OHE / STRATI O IA 


POPULOUS 2 (Electronic Arte} 


AU pari#* piu tata fa, piu "taci, ite Alla tali If inf Kim« mriglUuttp 
non* Ufittanmi mvi. 



TETRIS (Nintendo) 


Ut ririrfJ anri Mtllilad d*< old» p*r Lupaboi 1 Ninlmdn adipm lunari 
ri m^filsr* riMi a U|lawfHi«inif»lf*nli md ippar» ridia ti«I> 
dal aldnoylDfhl | Mirw uni d rog* provila l iKtadara « (Mtaldil lo 
papiri ari itaiiia 


GIOCO Di PIATTAFORME 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo) 

»! A* ■ IMIi «Tritala rinvia tal tutta, apuano puri. dliMlW PH* 
Ltariatailt pari luti! CiM um u- «IK* «frillirit* ri M (tari* dt altari I 
«W ri* dririi«M*t* cPta tuffi I fiOCM SIMM CU*) 
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Et «u* « tu nutrita taj i 

SNi pOCfM CHI 

Ri gitele urlili 
«Rapii ommRR m* tW mieto 


PQUJfif F AVOifTOtl /P0LUC I 
VERSO lMPS*a 1 fonili 0*1 pttM 
anìatitittli « pA«a« Levi 
f*!ie « ? M p » e Aftcllta. e Hp 
IKCUI MIWridlHiL mu 



__ ita 

re « Titore pie«iv m gwee. hp h*o 

o pviipepN il ee«i, 'Neche Parete. *v 
riMtitaap Oliarmi tapi tHUttldin qapftljk 
«Crino c»n jiariliftp di J « ! 0 tri Uirifl- 
cri |f) | . Il ^nutrita» | * f. 1 1 mp+itnrt 
imeRplttuilta jqij Hr.NavIo 9 M Dhrertf. 
muta rwi p iN u ff li htrm * {Fai 
tfftftrt* M |M«p«p*nri 



900 


HHlflA 


CURVA Cd 

r * te** «* «tee* 

■Steel 

£ÌM3W«t* rrw Uri inprid? 



top li 


«IJMMITrtof mi Uri MCirr» 

/M «ivrtreN d ffiea* feoat- 
‘V m kleiri aenitaUfaìEi bug:*- 
u'Rriitu , eitan/tfi p lek» w 
utane «PrRntpto n gsea 



CURVA INTERESSE 
PREVISTO 


I I 


i rsicni;i tt 

moia 9 «al pr»cj«nm (j 

< j M -“ — — ■ -*- ■ * - » 


, rii 


1 0*1 Clonici 


«ORO. 


GRAFICA 6 

biitarili ripartì etti 

Il m*h£mw ri*uf n* 
tl rii r«j Ni citai «contatori 

nt afta» jnrUntPt pii 
> iuta! dtaHri ari Uri ri litri N 
I ItalUlfV 1 MP d 



PROVATI (a fondo} A GIUDICATI («Ilo grondo) 


7th 0i»it 

ViniiiVTHJnbvtp 

• : 

tì 1 7 Plyknq Ferirmi 

Microprocp 

31 

©<«|J y rdowt t mHoncod EtUtton 

Icjfti |T 


Suri Atdrm R«c« ènte Spoir* 

ILA/Inlntploy 

«4 

C»toti Mptfìmc 5 000 OOO.OQt 

Micr ofiroforspeci rum 



Um ( aJ^iP. 

hwAlOO') 1 1 

SI 

fritout 

ria-L ■jaj Lia li , *1 — — - 

WfTllufTWiBl 

«5 

Eyo t»f ihe Bohaittor } 

USGrdcVSSI 

a 

Rethbad 
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FROVE SU SCHERMO 
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ire dei giochi di Azione/Stralegta in jD isometrico ritornano 
comun titolo ambientato in un futuro tetro e ultraviolento* Non più 
spade e poteri divini con cui combattere gli avversari, ina armi auto* 
maliche, innesti biocibern etici e droghe illegali, li campo di battaglia 
te strade del 2000,^ 



F fi sangue gpcnaia dia ibi fenici che avete al 
fianca, li» ragazza eh* itale .jijihjrtJu a fugare 
r*j, > ... „ dai hharatan delia Spbm* fin vi gkJflda 
spaventata. Davanti a m la fioca loie da un 
lampioni diurni fui a fatica if * «merita scwn 
da ria arruolili ‘a t aijjluihhirui,.. Si-, ti in un 
VÌCota Siw ir «li mifn n scpunjno dal vo- 
stro «btìit?, olire il camelie u di- 
splay hi itti naso mi jSdivci delia arma tadorna* 

hi 0 . 1 j cólpi Affitta sujfidtHiì per una brro 
radiai. Ascoltate. Il ulcnzu) vi avvolge.- Al* 
kt I ivate li disposto di kiócmtrù&ù IPA . e i 
mi erodetesi N da droga in nino ri nel l'ostro 
corpo sa aprono liberando un'uJh'Ma dosi di 
adrenalina, Un > alare t una frenesia inno- 
itifoJj vi inondano- Fate u»t p«u$tj in ava/m , 
pw un altro, Una iaiuhioha, VI vedute e sparate «juasi 
dìsteni#. Lnurta accompagna la vuduha di un om&n» 
nella notte. Scattate in avanti gridando alb ragazza di 
fare ultrtilWiia Troppa tondi vi uawgeic della trappola. 
Una Sfionda guatila esce da dietro / 'angolo con un fu* 
ah 11 pompa spi mona Ti riTti il grdirtto proprio mentre 
i.i guardia 11 pania centro la jéiw amia. Una fiammata 
squarcia il buio, accecandoli. Von tu-rte nrm- 
meno il tempo di chinim i quale orma aèbw fatto fuer 
co... 

Sr ta parola 'cybcrpunk" r da qualche tempo di 
moda nella termiuo^ogia di tutti i media. ben 
rari sono 1 casi in cut essa viene applicata corretta- 
mente. Si invoca il movimento cyherpunk ogni volta 
che li si trova a parlare di realtà virtuali reti di tele- 
comunicazioni pirati informatici v ipotesi sulla so- 
cietà mondiale del prossimo futuro ma raramente il 
sanificato delta parata stessa e le dee che essa na- 
sconde vengono spiegati - o corri presti 

Alla BiìUfrog evidenti ente nir non soffrono 
di queste limitazioni, visto che il loro nuovo 
gioco. Syndtaqff. incarna lo spinto piu puro del 
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cybefptink sema Inutili fronzoli q temute ‘teinter- 
prelazioni" Gli dementi ba*e di questo genere fan* 
Uscieri tifico sono quattro ambientazione urbana, 
controllo dell economia da parte di glandi torpore 
2 ioni, forte presenza delia tecnologia in ogni livello 
delta società t uJ travi oletizà, SyiuUme li riprende in- 
tr-giajmcnte. ' shakerando 
r con il tradì lionata stilo 
di azione /strategia in }D 
isometrico, tipico dei gio- 
chi deila Hullfrog. 

Nell'anno 85 della Nuo- 
va Era il pianeta è domina- 
to ita potentissimi sinda- 
cati crini mali in costante lotti per il controllo 
dui 1 economia mondiale. Il campo di battaglia sono 
gli Sp.ìu-J giganteschi agglomerati urta mi abitati da 
milioni 1 milioni di persone. Il braccio armato dei 
sindacati sono i É.Ù.B., agenti speculi La cui mente 
F siala riprogra menata per seguire le direttive dei lo- 
ro signori. Ogni B.O.B. è in parte organiamo in par 
le macchina, r ha a sua disposizione un vasto arse- 
naie di armi e equipaggiamento, Questi agenti ven- 
gono infiali in missione contro i vrmt-icxti avversari 


Di volta in volta ì‘ obiettivo è eliminare I'opposizio- 
nr, assassinare denteati importanti per il nemico o 
rapire individui che potrebbero essere utili per la 
causa del proprio sindacato. All inizio del gioco il 
giocatole ha h possibili .là di personalizzare la pro- 
pria organizzazione scegliendone il lego jtra i mol- 
tissimi messi a dispostilo 

(ili elementi di questo genere e il nome. Dal menu 
sono quattro: ambientazione ur- principale si accede alle 
baita, grandi corporazioni, forte «**»'«• fcnnonì <fi 
presene della tecnologia e ul- v,ts * i»ic»m*mo. 
traviolenza. Syndicate li ripren - usci,s dal ® ioco f ln “ l0 
de integralmente... dfll “ P arti,J mj r ^ 

pii.. Li prima schermati 
che a accoglie è una mappa globale del pianola, «ti- 
fila in temion (un po' come in ftjjjfceik J te rritori 
sono colorati differentemente, secondo i] sindacato 
che h contralta. Allmizio La nostra soc ieri stende ta 
sua ombra maligna solo sul piccolo territorio 
delT Europa Occidentale, E quindi d'uopo entrare 
subito in azione e spiegare efficacemente agli altri 
sindacati illusi chi è ;l vero pretieftkuto alla carica 
di Signore del Mondo... 



In tÉMfltnl cp«t 

namki . 


riiwi* a (vili 

d numu aquipi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 




SU SCHERMO 


liv» * é fiatiteli l nutts a kPU bpt* mi 
Ultra If fiata rlt«lrblKi teli tura n-en 
imi tuia ■niUniUlk'M. (Sfflt Ifi Poptricwi. 
ma <mlitt»ri ‘fHaaona Mtttirtju - Tutu i 
•fttrn fll iwbiinll « fi! »lnriirHi dal bit- 
umivi IMM tilt! iMOUt! dal frafvfk dalla 
ftuitriofl bar tu t ti n < IM mi, immi*) 
•wflj il nwndo tri qw#Ut*a JttwmJo. 





HO QUATTRO LAVORI IN PULE PER TE., 

Ogni terri torio è caratterizzato da im a missione, che 
deve tesele nsol la prima di passa tt a) territorio suc- 
cessivo 1 territori in cui possiamo spanderci sano 
sempre adiacenti ai nostro, e lampeggiano All’ini- 
zio la stelli è obbligata risolta Ja la ale missione m 
Europa Occidentale tocca alla Scandinavia poi 
all'Europa Centrale e quindi allTuropa Orientale, 
Più avanti nel gioco viene offerta b possibilità di 
scegliere fra più lenitoci Quando ciò avviene, non ò 
obbligatorio risolvere la missione strila prima di 
passare a un altra. Il gioca (ore può decidere di af- 
frontare prima una missione piu facile e tornare piu 
tardi al territorio piu ostico con una preparazione 
migliore, 

Scelto il territorio che si vuole conquistare, una 
schermata di bnr/ing illustra Li situazione nell:» *ona 
e gli obiettivi che i nostri agi -nti dovranno raggiun- 
gere per ottenerne il controllo, 

Questa spiegazione è più o meno del genere 
* Un 'importante scienziati* euoJf posare ttolJo nostra 
parie, ed è tenuto rirteHiu» tn un cdifu w u/Jii periferia 
dèlia città. La ma foga favorirebbe il crollo drllc attività 
di ricotta nemichi: in questo settore e laurrebbr liberti d 
campo per il marketing dei nostri prodotti industriali../ 
£ possibile acquistare informazioni più dettagliate 
attingendo dai budget che abbiamo a disposizione 
per gestire la nostra attività* 

HO VISTO COSE CON QUESTI MIEI OCCHI . - 

Terminata questa fase, e accettato l'incarico, si passa 
all importantissima preparazione della squadra di 
agenti che verranno inviati in missione Kefir celle 
ds ibernazione sono disponibili i carpi in animazio- 
ne sospesa di otto agenti. Fino a quattro possono es- 
sere scelti per la missione, 

GU agenti hanno a disposizione due tipi di equi- 
paggia mento: convenzionale e biod beni etico Fan- 
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no parte del l'equipaggi amento convenzionale sim 
patio tome pistole, fucili a pompa, kit media, 
scanner e ftemuxdetron, armi capaci di controllare il 
cervello delle vittime e di convincerle a passare dàlia 
nostra parte. Lequipaggiamcmo cibernetico, che 
viene direttamente innestato nel corpo degli agenti 
presenta una vasta gamma di arti e organi artificiali 
il cui scopo e migliorare le prestazioni degli agenti 
in zona di operazioni Le gambe, per esempio, ga- 
rantiscono un movimento più rapido, mentre il cer- 
vello bionico aumenta il livello di intelligenza 
Da questa schermata si può accedere all importan- 
te dipartimento di ricerca, dove nuovi equi paggi* 
menti vengono sfornati a un ritmo proporzionale ai 
vostri investi menti, 

5 FTT E., ,QTTG. ..VA ALL INFERNO, POLIZIOTTO' 

Lo schermo di gioco e diviso in tre pani. In alio a si- 
nistra ii trovano le icone degli agenti,: dittando su 
una assumiamo il controllo della gente corrispon- 
dente fogna agente è identificato da un numero). 


mentre ciitcanda al centro controlliamo contempo 
rancamente tutti gli agenti di ila squadra. 

In basso a sinistra uno scanner mostra una map- 
pa dall'alto della zona della città immediatamente 
circostante ili agente selezionato, Ma é la grande fi- 
nestra centrale il vero cuore di Syndicate. Qui la città 
? le j natali*/ ioni dove i nostri agenti sono stari invia 
n appaiono in tulio il fulgore della grafica m jD iso- 
metrico. Jl livello di dettaglio è impressionante, cosi 
pure l'uso della grafita in aita risoluzione e dei ró 
colori disponibili. 

Le città del futuro immaginate dalla BuQfrog sono 
sporche, mimate, caotiche e sovrappopolate - come 
ben si addice a un ambientazione cyberpunk, [/at- 
mosfera è caftan tomento tetra e notturna, squarciata 
dalla fioca illumina/ sont stradale e da] bagliore mu 
lo ole dei grandi cartelloni pubblicitari. Automezzi 
civili t della polizia si aggirano per le strade, mentre 
veloci treni sopraelevati collegano stazioni situa- 
te in punti lontani della città. La città stessa è 
spe&so costruita su più livelli,, collegati da un in- 
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Un ita al cpprrto, l i Uro «liBita 

HLAW 1 ILA MI r Coll* di wpw, già due 
Quanti* «wk» morte LA tari* risponde *J 
Fuw6 Ma I ndir lòri*, ti pollili A itila allAT- 
tita Tr# i «co pvnino fltrì probiimi. 


Qui I# Oc: eli -à IIKlità l| 

nom# deve eii «re g.gnif icatlve. 
farri t ìMi o v e re l <r I prpor# 

ai ritmici. Abbiamo «piato per 
ónn'i ffiotoàf dilarttct bntit I no- 
tifi MOpi. t Cfbc*flU*llr e. co>* piu 
nhpwlinli. ni pian un ricco Sci 
io II mondo con f‘ alloro Intorno. 


CCirtplatit* I* primi. facH* r 
trmiiorid. abbiamo imi k>Im±* 
bete i n Europa Occidentald, U 
progni mo pblctliwo * ta Star* 
dmavta un T*rTttorlo popO*o- 
M) dii gauanlHc* buone rvn 
dtti Mm Itti prvcSonp gì* le 


lana barn*. pera che ci alenò due acterr 
lieti dir (ermo et ceto noslrn io mtxjIJo. 
del notiti laboratori) ftrtuMfttli l»fl 4 
un probi* nu, raggi urìg*r1p ti. s*)nO chiù- 
li in urte pale rune guardali i Utile. Nw- 
Ceto, sparavo In guatali* icone di dlttru 
alone... Però non mentberifino comun- 
que lo opcesionl di menerà I* meni. 


Ho dotilo eli inviar* cM» «genti- Un peto di tu 
dii e pompe p*f dateurn? do^abbero bastare. 
H kit medico ¥ Utile per curerò le ferite, me pi 
pud uun une vate* noi*. Alle ragazza affido il 
panuedertronj il dtfpmlltvo eh* convincerli gli 
ui voti atl e peuer* della notiti parta Itqui 
ri bugiarne ni o non utilizzalo pud «Itati riviri 


feto I mini uomlm tri «fiori* Entrino In 
citte de un condotto fognino Le lancia * 
moti ir* II ecpelte quL apprendo di* ritorni 
no con giti ui*nti*i< 
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/ Abbiamo preferito illustrarvi passo passo 
; J l'andamento della seconda missione. La 

prima, della qui le vedete la mappa sullo sfon 
do, è intatti molto semplice, e serve a introdurre gli 
dementi base dd gioco. In questa seconda 
problemi iniziano a farsi ser 
to a una serie di scelte sia in 


ione 


che di 
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Muoviti), «.ombri 
c opartur* dftfre ni muroito, Ci avventiamo 
ndl'ttilfkiO ipotarwio th* U pollila ri taxi 
«nutrii quAkh* tacendo ., 
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Conwlnftn pii «cianai ari non è itala prò 
trtamuT&e. A*t*pri«ma un tgomn alla to- 
rà trotta, minori l a Uro corra avanti « 
contro! fata la tiruariera l* arnt 4 **ngo- 
np fatta tporir* in pollili arriva dilli 
tr« t» condì Sono nudati di I*, agenti! 
Sono puaL mm «no a tutto pollo et** 
hi muov*' 


. 


" ìm. 


I 


Uff fu«M d'anilitla • lnti«|fliFntn1l 
amripno H neutro ritorno a tata Hort « 
itati dura, loto iTiiuunt» *■ orUm*T4 mari- 
I» Ohm itlèiafM ivulfl bitoqno di viriti* I 
rivalli ÌPA 


'•' - • M 


Li pvl* pvnrpptH? rum ci ciac**. Si accende 
il inflitto , e «ne de* nottn c*d* Peovri* 
riamo ima Ulti da un polmone abbattuto • 
ri tettiamo ftrèé*- Aeaenl riamo finti 


Ci erudiamo- I lanca 
dava «tiara la prima 


La politi* ri di aricora la taccia ri paricolo 
* grand’ batta eh* IMI loto tciwiittaln 
muoia acctoantarmont* p#F<b* | impasta 
Idillica mmMMMMi, „n altro poli 
nette cld* crhf*llaip-. 


La ftdiacrruLa firula valute la ninfea pr* 
ilariora Gii ayanli ritornano ralla Clm 
re di Congvl amento Ho, farmi! Cl giunge 
notiiia eh* In un piccolo villaggio dall 'Eu- 
ropa Contrai» non a4 pollano altre eh* 
qualcuno dia II li bori rial giogo di Un ftln< 
datato mntkD. Bov» torto quelle nuove 
mitragliatrici Uri! 


e tortai Quali non 
perdite Ira i civili 
volt* 


^ là 

** 


Uri» 


k .rnm - 
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meato sistema di passerelle, stale, rampe e piai* 
laforme. 

Selezionando un ageme e flirtando su un punto 
della mappa gli fri ordinerà di dirigerai verso quel 
luogo, Ciccando sull 'icona di un'amia nel riquadro 
del l'eqm paggi a mento gli si ordinerà di preparare 
quell arma, menile per fife fuoco occorre puntare il 
cursore né punto delta mappa firn il vuole sparare 
e premere il pulsante destro del mouse. Gli agenti 
lasciati a !oro sressi agiranno comunque inéfpeft» 
dente-mente, e con un intdligmza pan il loro livello 
di intelligenza artificiale, Questo livello di Al dipen- 
de da due fattori evmttJlli innesti cerebrali di com 
ponenti bioeibernetici e utilizzo di droghe die alte- 
rano i livelli I PA dell' 'agente 

IP A è una ligia che sta per itvàh^cfwc. Pttuption, 
Adirnalypt (Intelligenza, Percezione, Adrenalina): 
llirtritigeriza controlla la capacita ddl agente di j gi- 
re al di fuori drl nostro controllo, 

La percezione di accorgerai in te mpo di perii oli o 
situazioni di tensione e l'adrenalina la rapidità di 
movimento r rea /ione 

Nella città |o nd centro di ricerdtc. u rrellmstalk- 
zionc militale, se e in questi luoghi che si svolge la 
missione! c naturalmente presente una pletora di 
awrrsani decisi a proteggere le taro pinpi ieia, a o-ua- 
colarci q a raggiungere prima di noi lo stesso obietti- 
vo. La polizia rappresami a il nemico meno pencola 
so li suo scopo è proteggere i cittadini e mantenere 
l ordine. Agenti di pohzi.ì pattugliano Ir strade a pie 
di o su auto bai mm te riconoscibili Intervengono 
sdo in caso di situazioni di palese miiuccia quindi 
agli agenti m missione basta tenere le armi w» fede* 
n per essere ignorati 

L agente di polizia medio, inóltre può essere eli- 
minato eoo un dolo colpo di arma leggera, e il sue 
equipaggiamento ? accolto e utilizzato Essi possono 
comunque costituire una compii. . /ione, soprattutto 
se intervengono durante un confiniti a Fuoco tra 
agenti di sindacati nemui 

Le guardie d'altru canto, sono meglio armate e in 
tervengono tm medicamente, Il loro scopo e difen- 
dere postazioni fisse, come installazioni e palazzi. 
Anche il taro equipaggiamento può essere riutilLz/j 
te, una volta che siano «tabe llutìmc. 



N ipdira nH«u»i> «fin tlmulinan» dui»» *i r *i 1 »l* ft# ruM+pta m livfffn 49#ftv»hi 

PI Sy tulle ate possono avervi affascinato diverse cose; se vi è piaciuta 
la portò tattica in 30 Isometrico, allora l'alternativa migliorò e PofHh 
tous 2 della stessa Bullfrog, la battaglia tra divinità deiroilmpo che 
vanta I alloro del voto più alto mal assegnato da H. Se invece siete sta- 
ti conquistati dal l'ambienta/ lo ne, adora la scelta migliore e fi vecchio 
Rise ùt thè Dragon deila Dynamix (ancora reperibile su ordinazione}: 
una bellissima avventura grafica ambientata nella Los Angeles del futu- 
ro che offre un buon mix di elementi cyber punk, violenza e 
antiche tradizioni cinesi Laser Situati è caratterizzato da 
problemi tattici slmili a quelli incontrati In Syndicate {òqul- 
peggióre una squadra di uomini e guidarli attraverso una se- 
rie di missioni), È piu limitato In scopo e dimensioni, ma co- 
munque molto divertente. Infine Dune W, della 
West wood/VJr gin, ricorda molto la struttura di gioco di $yn- 
dicale, con I suol scontri tra veicoli In tempo reale, ed è pro- 
babilmente il titolo che piu gli si avvicina. 



VOGLIO 11 VECCHIO CACCIATORE, CON L A 
SUA MACIA,. 

Gli agenti nemici sono l'osso più duro da rodere. 
Hanno eqmpàggiamento e innesti bionici pan ai no- 
stri o superiori, e generalmente sono piu numerosi 
Si avventano sugli avversari come falchi, sputando 3 
ripetizione, e sfruttano m teli emeriti- la situa? io- 


[irr-Hitiil Uh ÉIldAi It |TuppO 
{HKlPit'4 II nwlr» luacà nta fi 
chi# di f*rt <id tu tutti «n 

ni 

Cifliifr) tm ««kirulu d*fi* 

AM di *aU*u 



m cattiti, utilizzando ripari 0 tacendo gioco di squa- 
dra Può accader' tal volta, die piu «ìndar.iti nemici 
intervengano nella stessa tri iasione, e in questo caso 
può essere una pacchia vederli combattere tra di lo- 
ro, Non è però una picchia quando due 0 prù smela- 
tati decidono di toalimrsì contro di noi... 

Si- Ir cosr vanno proprio nule, ti sono due opzio- 
ni entretm-: il 'bullone dd panico' 1 attivalo premen- 
do contemporaneamente i due pulsanti dd mouse) 
manda al massimo i livelli IPA di tutti gli agenti e 
ordina loro di sparare all' impazzata. 

Irt alternativa, premendo CNTRl * D *i fa. espio 
dere Lagenre ^ Sezionato con effetto depistante, Oc- 
chio, perche gli agrtlti dei sindacati nemici non so- 
no reciti ad avvalervi di questa soluzione. 

la mia in |0 Siumrlrico t molto bella, ma non 
privi di difetti dovuti snprattutto ai problemi deri- 
vami dalla profpdtiva. Gli agenti scompaiono dalla 
vista quando passano dietro a un palazzo 0 entrano 
in un edificio. 

Questo non e un problema per 1 nostri adenti, dal 
mummia che it numerino che li identifica - v/rcpfso 
sopra alia loro testa - e sempre visibile 
f: però lasìMÌiosissirro quando sì natta di *vpre a 
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TUTTO IL CYBERPUNK DAL CIBBERPUNC AL SAIBERPAJVIK 

Se siete Interessati a questa ambientatone* In questo box vi forniamo una serio di tftofi 
consigliati tra Sa notevole produzione editoriale-cinematografica 

LIBRI 

Ne uromante, di W Gibson (1984) - Editrice Nord* collana Cosmo Oro 
£ Il titolo che per definizione ha Inaugurato 11 movimento cyberpunk . Il futuro creato da 
Gibson e affascinante e molto verosimile, ma la trama e Incredibilmente complessa e lo 
stile frammentato di Gibson non ne facilita la lettura. 

Senza Tregua, di I* A. Efftnger (19 87) Editrice Nord, collana Cosmo Argento 
L'insolito cyberpunk arabo di Effinger è meno cerebrale di quello di Gibson, ma altret- 
tanto tee nolo ci nato « violento. La lettura e pia semplice, e la trama coinvolgente *unk 
la a un protagonista davvero simpatico lo rendono probabilmente il libro consigliato a 
tutti, 

lì Cacciatore ai Androidi, di Philip K. Dick (1968) - Editrice Nord* collana Cosmo Oro 
È il romanzo che ha Ispirato Biade Remar, Sebbene sia molto diverso dal film, é altret- 
tanto tetro e angosciante. Le tematiche trattate sono la perdita di personalità dell'indi- 
viduo e la speranza di trovare 1 valori dimenticati in esseri artificiali (ì replicanti), Non 
un romanzo di facile lettura, ma profondo e molto poetico, 

FILM 

BIADE RUNNER, Di RIDLEY SCOTT (1982) 

Da molti viene consideralo li vero film culto degli anni 80. La Los Angeles del 2019 è 
un crogiolo dove decine di razze vivono tra palazzi incredibilmente alti e decadenti* men- 
tre la pioggia acida cade Incessantemente e il sole è soie un pallido ricordo. La caccia 
del detective Decfeart al replicanti fuggiti, il suo amore per ta replicante Rachael e li 
monologo di morte del capo del replicanti* Roy, sono entrati nella leggenda del cinema. 
ROBOCOP. m PAUL VERHOEVEN (1987) 

Probabilmente II film dove gli innesti cibernetici sono trattati con la maggiore varietà e 
spettacolarità. Un agente di polizia ucciso In uno scontro a fuoco viene trasformato nel 
poliziotto definitivo: un essere mezzo uomo e mezzo macchina programmato per manta 
nere l'ordine. É II papa dogli agenti di Synd/catel 
AKIRA. DI KATSUSHIRO (HOMO (1987) 

11 film a cartoni animati tratto dalia celebre serie a fumetti giapponese ha suscitato rea- 
zioni discordi, A noi piace tantissimo per l'accuratezza dell'animazione* | personaggi az- 
zeccati. una forte componente di parapsicologia e alcune scene d'azione veramente no 
tavoli* il tutto condito da una trama coinvolgente e emozionante, 


che fare con un agente nemico* non segnalato. 

I nostri uomini possono subire lente multi pie chi 
un nemico che noi non possiamo vedere (ma loro si) 
prima che riusciamo a identificarne l i posizione r a 
freddarlo» Certo, questo non ha effetto sugli agenti 
che stanno udendo indipendentemente, ma è un pec- 
cato dover rinunciare :il controllo su un agente solo 


perche no li lo si vede. 

Se la missione viene felicemente risolta, il temici 
rio diventa nostro 

I territòri sono fonte di profitto: tanti tenitori» tan- 
fo profitto, inoltre è possibile marbré il livello di tas- 
sazione, con il rischio però di rendete la popolazioni 1 
infelice e convincerla a disertare 
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Versione Amiga 





Il denaro cosi ricavato può immediatamente essere 
rifinvestJto in ricerca tecnologica e nella pianili tizio» 
ne di nuove missioni» 


NON SO QUANTO Cl GIOCHERÒ 4 »» MA. rN FON» 
DO, CHI LO SA? 

Sondante* uno dei giocrit più divertenti a cui mi -=àa 
capitato di giocare da tanto tempo. U Bullfrog non 
ha davvero tradito le aspettative con questo suo tito- 
lo Non ha b spc^sorr e la maestosità di Jbpobf4i li 
jchr reputo comunque irraggiungibile sotto questo 
punto di vistai, ma £ comunque un gioco coi Fiocchi: 
frenrtuo, vario, ricco di lem ione e di situazioni mtr 
pesanti e. cosa piu importante, capace di soddisfare 
le esigenze di una vaiti tetta dì pubblico, dagli sma< 
netlom puri agii SdmartrJcopi da maus- c tastiera. 
La necessiti ds trovare sempre nuove soluzioni ai 
problemi preposti e 3 de mento che piu di ogni diro 
tiene dota la longevità drl gioco. 





V incanto Barati* 
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"I primi passi dell'uomo nello spazio furono al centro 
della più grande e pericolosa corsa tecnologica... tocca a voi 

ora cambiare il corso della storia!" 




M 






AVETE LA STOfFA GIUSTA PER VINCERE 
LA CORSA? 


Interpretate ruolo del direnare delio 
missione del programma spaliate omerica no o 


ZZ ALDRIN'S 


sovietica 




100 animai toni, foto e voci digitohiiate 
30 rom e ntm sovietiche segrete mai 
lanciati 

40 missioni tro cui soccorso spanale di 
emergente 

140 astronauti da reclutare e addestrare fra 
cui Bau Alèrte e Nei! Armstrong 
Opzione a T o 7 giocatori 
Of spedibile per PC 
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The shadow and thè flame 



lore e signori per la vostra e la nostra gioia il principe è lor- 
in stiamo parlando dell uscita dellultimo album di Prince, nep* 
quantorrui improbabile, ritorno di Giannini nella nazionale 
Tranquilli, non si tratta neppure di un ritorno dei Savoia in 
principe di cui stiamo parlando è Punico vero principe del video- 
gioco: il Principe di Persia. 


Vi ricordato quell omino vestito di bianco dir vi 
era perdutwicn.tr innamorato pertruamntte ri- 
cambiato, ovvia niente ■ della figlia del Sul uno di 
Persia, una invero splendida figliola fnr avreste 
mai dubitato . 3 Quando mai si è vista li figlia di un 
Sultano bruttina., che&sò, magar coi naso storto 
o le caviglie gro&stv, Mail tutte bclUsstme), ma 
die puntualmente aveva trovalo nd gran visir es- 
tere quamomai spregevole un pericoloso t feroce 

antagonisti? 

Ricordate ie peripezie che il nostro amico avrva 
dovuta compiere. Ir guardie che aveva dovuto tru- 
cidare, ì n mtrnmnihdi lucili di gioco dir aveva 
dovuto superare, pacando dalle segrete e salendo 
fino ad arrivare alle soninone sale del palazzo, pet 
riuscire a liberare la sua amata, caduta nel frat- 
tempo sotto Ir grinfie dell "odia tu, ma poteri ha flirto 
visdr faffar (più d nome di un agrume che quello 
di; un visirp f bbéT - e pr pno per chi non ricor- 
dasse tutto dò c' Ij stuju *iwa iniziate di Ibince 0/ 
Pernii li fa una s-pecit di riepilogo delle puniate 
precedenti Ed e qu: in- scopi amo cosa £ tuci es- 
so al termine della precedente avventura. i due 
piccioncini tubatili .su no riusciti ad ottenere il con- 
&fnsc> deli' iJiiimi] iato Sultano J loro irulnmorto, 
e cosi vivono felici 0 contenti,., per u giorni 

Quello i\ tempo dir 0 vile J aliar ha impiegato 
peT riorganizzarsi un attimmo e mettere in pratica 
lì suo nuovo, perfido piano. Grazie a una mag a 
lattar assume lo sembianze dei povero principe e 
gii si sostituisce J 1 vero prìncipe, che grazie alla 
stesa magia non viene piq riconosciuto come ta- 
le, si presenta ignaro a palazzo e trova una sua fo- 
tocopia vivente che gli aizza contro rutto il corpo 
di guardia. Appena il tempo di perdale "’AHah 
cantante, e proprio il mio anno fortunato*' e 1! no- 
stro eroe si ritrova un manipolo di corpuletiie 
guardie alle Un guizzo felino r il nostro 

principe trova la fuga sbando da una finestra 

È da ques o punto che comincia l'avventura vvra 
e propria, quella giocata I comandi che ri pr *vr*- 
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lodo di mjjiùvrart 1 tl principe (si può giocare an- 
che ctjfi il joystick, ma pcraoiuimnitt' ri fragri sia 
mollò più pratico controllare il principe dalla ta- 
stiera) sono gii stessi del primo episodio più uno. 
IJ nuovo tasto (Control, che va ad aggiungersi aite 
frette direzionali f a] tasto di maiuscolo) viene 
impiegato per fai sguaina re id nostro personaggio 
la s padr. quando ne abbia voglia. Anche questo e 
un pas'-o avanti rispetto al primo Pnmr of Persa, 
nel quale la spada venivi sguainata automatica- 
mente in presenza di un nemico II sistema ds 
ami rollo del principe viene in questo modo mi- 
gliorato pur rimanendo praticissimo. Questa è la 
dimostrazione dei fatto che il buon Medimi, pa- 
dre del primo e dd secondo Priiltr t ?f /V™ ha 
ben capito che Sa semplicità dt gt-stione dd perso* 
naggto è stata uno dei punti di forza che hanno 
fatto b fortuna del gioco, 
e che non doveva essere 
eccessiva mente compli- 
cata. 

L’ itti patto grafico del 



&> 


.S> già P rince of Pers ia t era da 
considerarsi un classico da avere 
a tutti i costi come chiamare un 
gioco che nc ha mantenuti tutti i 
gioco è noi : vote il primo pregi eliminandone i pochi difetti? 
contatto ilo si ha con h 

parte di narrazione iniziate {di cui Ito gii parlato) 
realizzata con splendide animazioni {oltre che con 
h voce digitalizzata dd narratore per quanti ave*- 
sera una scheda sonora m grado di supportarla). 

Ma La prova del nove la si ha quando il gioco vero 
e proprio ha inìzio, e cioè dopo il volo dd principe 
fuori dalla finestra. U cosa che colpisce maggior- 
mente a prima vista è Io splendido background, 
soprattutto s< paragonato con quello, sobrio ed es- 
senziale, del primo episodio. Colori e cesellature 
grafiche si sprecano per rappresentare gir esterni 
del palazzo del sultano Terminato [ effetti stupo- 
re causato dalla ricchezza del background l'occhio 
ine vi tabi! mente casca sul principe. Kispetto alla 
prima realizzatone del gioco h sua figura è kg- 
germe me piti gronde, e piu studiata nei dettàgli. 

In testa un turbante celeste, e invece del “comple- 
tino bianco' d; un tempo un paio di pantaloni 
bianchi e un gilet rosso. Ài piedi le classiche scar- 
pe arabe con b punta rivolta verso l'alto. 

Questa cura dei particolari la troviamo t la tro- 
veremo anche in Lutti gli avversari che il nostro 
principe avrà modo di incontrare nel corso della 
vuj avventura: siano essi serpenti, teste mozze, 
sacerdoti o quant'aluo possa capitargli di fronte, o 
anche di schiena. Già. al nuovo PHiut of Prma e 
infatti con sentito (ancore ht sconci gl iato per b svia 
incolumità) combattere contemporaneamente con 
due diversi avversari uno di front* e urto alle sue 
spalle Dopo aver sguainato la spada basterà pre- 
mere il tasto di maiuscolo (shifì) (* la direzione in 
i ni vogliamo farlo combattere, e questi si girerà 
da quella parte Va peraltro detto che il sistema ha 
un mio automatismo, per cui ve il principe* è volta- 
to verso sinistra, e gli compare un avversario a de- 
stra (ovvero alte sue spalle) sarà sufficiente fargli 
sguainare b spada e contemporaneamente e 
j u tu noma mente si volterà nella direzione de! 
suo avm&ario, pronto ad mirare in combatti- 


CNv iphhiliiu milb' Stuil. U Mlttlfnl (il l)M4l pv L» MltilT 
K*h. rt» fa, lit #m.wm 

tnemo. In altri casi, invece, potrà essere molto un- 
te lar girare su se stesso li principe a spada sguai- 
nata. Questo sarà indispensabile per esempio 
quando a si troverà su un piano diverso rispe tto a 

quello dd) avversario con 
il quale vogliamo entrare 
tu combattimento. In 
questo caso infatti non 
funziona la rotazione aii- 
fumarie a del nostro per- 
sonaggio. 

Per quanti abbiano go giocato al primo Prime cf 
Pensi; prendere confidenza ioti queste nuove op- 
portunità sari operazione da poco, Anche per chi 


QK. nK mtii |tt't wm p*‘ irop(w iMngc -<Hh- «■ &*»■ 

U*n-r* knjImh eh* mi «uli * i 


non avesse mai giocato al precederne episodio co- 
munque, 1 1 'pernione è semptkis^niu grazie pro- 
prio a quella praticità di controllo dd personaggio 
di cui st é già parlato come di uno dei piu impor- 
tanti punti di forza del gioco. Parlando dei movi 
memi coni suri a; principe, bisogna annotare qual 
che novità. Oltre alfe consuete possibilità (correte, 
saltare in lungo, saltare mi alto ed arrampicarsi, 
passo cauto, scendere, estrarre ia spada, dare stoc- 
cate e parate i colpi, accosciai si) ce ne sono di 
nuove, anche se dm sono arrivabili se nun io de- 
terminate occasioni, in presenza di una lama na- 
stosu oli/ zonraltn cute nel muro a enti un metro 
di altezza (passando davanti olla quale il verrebbe 



(I FHt*m, t<,ppHpitì rolffnlv falItnkJM, tiri in (viwmiì di 
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Fot chi, affascinato dal secondo episodio della saga di Prince of 
Persia, volesse, cimentarsi con altri giochi del genere, li consiglio 
che possiamo dare e quello, prima di tutto, di avventurarsi nel pri- 
mo Prince of Persia. Visto che motti di voi avranno già portato a ter- 
mine anche questo possiamo consigliare anche l’ottimo Gods del 
Bitmap Brothers o li piu recente F/<?5/ib<ich Rispetto ai due episodi 
di Prince of Persia, sia fn Gods che In Flashback ha una maggiore 
prodomlnanza la componente arcade rispetto a quella 
d'avventura. Per quanto riguarda il personaggio, lo stu- 
dio del suoi movimenti e ia sua fluidità Goda non parteci- 
pa alla competizione, a tra il protagonista di Flashback e 
Il nostro principe vince agevolmente il primo. Per quanto 
riguarda 11 gioco (e opinioni sono discordanti, io preferi- 
sco Prince ff T altri in redazione sono per il gioco delia ca- 
sa francese: de gustlbus... 
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affettati a rum'] li principe putì per esempio ^fi- 
stiare per terra a ‘passo di teo pardo \ Se ci si trova 
2 dover combattere con un serpente o comunque 
con un qualche avversano acri sciame, le stoccate 
che daremo saranno autoruaticamcitìe indirizzate 
verso il basso 

Altra grossa novità thè riguarda lL povt ru princi- 
pe e creila detir magie. Non e solo cosi. retto a sm 
biro quelle del maidico visir, ma può a Mia volta 
effettuarne di proprie. Non mditm in verità» ma 
quelle giuste a loglii-i e dagli impicci in certe situa- 
zioni particolarmente spinose la prima magia i- 
quella dell'ombra, conseguenza dsreUa delie mali- 
gnità di Jaffai. L' incantesimo che questi ha i • 
zaio per dottarci ci ha « fi fatti lasciato la punibilità 
di creare a nostra volta un ombri di noi *trssi. 
Quando useremo questa pirtKoUre facoltà il no 
stro corpo radia a terra e sai ime e da questo si 
solleverà un ombra nera in grado di tare tutto 
quello che sappiamo fare «oi coti tn piu la parti- 
colarità di non temere Unte o spade di alcun tipo, 
ne salti di qualsiasi dimensioni: I ombra è quasi 
in vulnerabile! 

Però, ovviamente t é un pero, altrimenti sareb- 
be tutto troppo facile, creare U vostra ombra e 
molto costoso, c vi consiglio di farlo solo quando 
ve ne sio effetti vomente la necessità. Perché? Beh 
non voglio rovinarvi il gusto del gioco provate e 
ve ne accorgerete, Conte fare? Beh. htisla dare un 
occhiata sul manuale; è spiegato molto chiara- 


mente, non vi pare? L'altra arte magica che abbia- 
mo hi possibilità di apprendere con il trascorrere 
del gioco (contrariamente a quella dell ombra che 
m realtà conosciamo sin dall ‘inizio, ma thè vi con- 
«libilo di non provare pei un bel pezzo!] è quella 
della palla di, fuoco Un arma potentissima die po- 
tremo impiegare- per sconfìggere i nemici più H ti- 
gnosi" 

Lasciando il per?onìì.ggio per analizzare il gioco 
in se non posso die ripetere quello che ho già dei 
lo in procedenza. Anche da questo punto di vista è 
stato tenuto tutto dò che di buono c era in Princc 
ef Previa / (e non è poco), cd è stato migliorato tut- 
to il migliorabile. Molto piu ricchi e vari i back 
ground, molto più differenti tra loro gii avversari 
da affrontare, molto più ricco il gioco di imprevisti 
e colpi di scena, molti e nuovi ì trabocchetti che si 
incontrano per strada, molto aumentata h mole di 
gioco, molte di più le diverse possibilità di termi 
naie un determinalo livello, Per dam un'idea, alla 
fine di un certo livello ci >i trova di fronte a due 
porte di uscita, entrambe aperte, che portano a 
due nuovi livelli., diversi tra loro, A voi scegliere 
quale strada intraprendere, rimanendo per tutto il 
gioco (ve lo dice uno che lo ha provato) con l amie 
ileo dubbio di avere scelto la strada più lung^, du 
ra rj difficoltosa (almeno fino 4 quando Parilo Pa- 
lliatili non vi svelerà tutti i segreti sull, pagine dei 
TNT), Ingomma se già Priwcc afPmw poteva es- 
sere considerato a tutti gli effetti un ^classico 1 da 
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«vere 4 rutti Còsti, cerne dovremmo definire un 
gioco che ne ha mantenuto rutti 1 pregi di mina ri- 
dono 1 pochi difetti? 

Per quel che mi riguarda potrei andare avanti 
per ore. raccontandovi nel dettaglio le caratterini 
che dei vari livelli di gioco, ma pento che questa 
operazione sarebbe con ir opr od uc ente per rutti 
quelli che abbiano Vintrnzfone di cimentarsi in 
propilei iti questa awctilLtza, ai quali non posso che 
rivolgere un in bocca al lupo: se terminare fVmcr 0/ 
PtreLà / m «rara impresa lunga e difficile, molto 
pili In «ara Hìc SJmJiìu muf rJtr Fiume, Prima di ac- 
ijULsiare il gioco compratevi iJ necessario per b so 
prawtvrnza prolungata ali interno delle mura di 
casa vostra chili di pasta bottiglie di acqua mine- 
rali:, sacchetti di palatini- r quari l'altro vj naii op- 
portuno Non dimenticati? una ^rgretma telefonica 
(per min farvi inirrminpetc vii! più bello), uri con 
d monitore d'aria (Vestale é alle pone) e qualche 
dozzina di scatole di tranquillanti (capirete presto 
perché) Insti ruma, non è che i videogiochi costino 
tanto, sono gli optional che non scherzano 1 


— 
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NON COWOiCt <NT0M 
IL MUOVO* ATPBf 



Airiine Tiroport Pilol 
! ATPi offre ai posse v 
mi di PC l' impagàbile 
esperienza di volare sui 
jet di linea più diffusi: 
7J7, 747, 767, 
«Irrte AJ7CM il bi- 
motore turboelica 
Shorts 360 . 

Oltre ai 350 aeroporti 
L SA in dotazione, 
ATP sfrutta un'ampi .1 
ì breria di scenari 
(Europa compresa! E di 
sponibilì a parte e cu ru- 
bati hi li anche con 
R^ht Simulatorio, 
con i quali esplorare 
ambienti di volo sem- 


pre di versi* 

U ultima versione guida 
tramile k voci degli 
operatori delle torri 
di controllo 
verso centi 
naia di rotte ed ìlinera* 
rii (richiede scheda 
SoundBlaster) 

In più, ATP c corredato 
di carline dì avvicina' 
mento originali tappo* 
sere mappe a colon, ed 
ha il marnili Iv cri m pit - 
ta mente in ita I limi i 
t oltre 200 pagine} con i 
concini di base teorici 



Tutto ciò che hai sempre 
desiderato acquistare 
direttamente nella tua città.. 
...finalmente a tua completa 
disposizione! 


Se non trovi ATP 
presso il tuo 
rivenditore di fiducia 
richiedilo a: 


specialisti in simulazione di volo: 
-f ricreativa A didattica 
+ professionale 


e pestici per imparare a 
volare r 


L\<J'J : S Lrh'.lAìL 
i'JJ.Hih fiù'J 


&ÌVJ Ll.nU 



Tel. 031-300-174 
Fa* 031-300-214 

t*«gno Hìpltrp dtsocftiWi 

f ,i9t;i'-"TT.iiTH»tit> ed il manuale n 

.taluno ancN per chi pros^d* le 
vendoni ittecoOerat dì ATP i 

ATP è un prodotto: 


Prodotti esclusivi, anteprime, 
edizioni limitate, giochi di ruolo, 
simulazioni strategiche e hint books. 
l'unico negozio a Milano dove provi 
i prodotti prima di acquistarli! 
Grande assortimento di CD ROM. 
Specialisti in sistemi MS-DOS. 


LOGIC 



rf >* 


VIRTUALI srl 

VIA RASORI 8 (MM Pagano) « MILANO 


C9\T>17JOM PAimCOl \RI 
rURIVlMHTtiRl 


0 SIVE S 0 FTMAIL! 




SOFT 

MAIL 



SottMail ha tutto II software e gli 
accessori di Qualità (anche di 
importazione diretta^ a prezzi 
imbattìbili! Invia il buono d’ordine o, 
meglio ancora, telefonaci s ubito per 
approfittare delle favolose offerte! 



03 f - 300*174 

FAX 031 - 300-214 


Freddy Pharkas 

- fessi?® v 


VSA. IWri tiìdi 

0 ah CK 3 t&? J iciH„r? Sull J ji-A 

ftjyi k iedfframj avvwrtiyrÀ dsh*iitpfc> I 



ZErmnMfèia dflii.ifìjzittG 'wf ^ii ivi*# 


s^Arv di*' ■ 


Aces Over Europe 

• : Sf&’S: ÌM.-. 1 L-K ,\v e. HC 
/gHaqsma ègàgri 
Parafe: F Swftm i&Hflfiefl nHta ili 

Ou&n Mat * 


mooo 


Fields of Glory 

* 1 1 -• -, iMh , 1 ■ ' HP 

Ufii «MuttrAw fWtewa cripti* 

ohi .-iter. * iesftóicJt rw'i/ZiBi -m A 
-Hi pece wcfarierurtf 

Harpoon 1>32 Upgrade 

* *ndv pr~ 3 

■* I • , r ."W' 4 -TS-.V-. 


mooo 



20.000 


mCHltW: 

FUCHI SfMUlATOft 4.0», 

v/urmimopuM 
AOKKAnixiUfRì oesnm, 
corra m CMTWt Jtmsrn. 
wnifuraoirnf mmts! 


Betrayal aì Krondor 

- PC. 2 Mto. vf?A 


r pula telato afe 


mooo 


Pira tesi Gold Editien 

* r 3& I Wr H ■ 


mooo 


Open séHX-fpri 



RICHIEDI L 'ULTIMA £017 IO NE DEL 

CATALOGO GRATUITO SOFTMAIL A COLORI! 



AD AD: Unlfmrted Avventura*, G-Force, Siffs Ifoii 
Tritog*, Tasto Forco Adrmral Edrtm 7 tfi Guest (C i 


PC 4 P 4 RTIMF 04 111 , 49 , 000 !!!! 



BUONO O OfttlINt DA MVlAflE A 
LAGO SUC * CASELLA POSTALI 3 M * ZT 1 O 0 CCWO 
Si. inviatemi al piu pretto I predoni indicali ki queeto mio ortìifm 
nq*eì rrtn^teo E n 't;i r ^ n 


£fSC«V-^if 


CpUM/TU » MCZTD r nr«u p pw laut Wtn iuraf JtLt» 




|*t C?flCO 




WOrTTAEPWtWM^ 
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na ddk inerivi £«n di Pnn»f $ Prua cmw 
le animaikitu Vele apportalo qualche m- 
gnifìcaim inumatone? Ht> ij-ii'/oiÌì min 

teseli- i controlli, ulti gioco d piu pcn -!>ile 
semplici cd «•sscTiadali, m i come lo etano 
in Pnnce af Pmia i, ciò non datante abbiamo aggiu 1 1 
to ai movimenti dd personaggi^ un di poisthi- 
Hta l'c^scmpio mJfsw può buttarvi a terra e avari- 
san- strisciando a pancia in giù. f*un colpite vento il 
baiso con 3 j sua spada per cercare di uccidere un ne 
mko a. terra, come poterne essere un serpente, Putì 
girare su seste ^>asn !*• mirriti--- combattendo, u 
modo da poter fronteggiare un duplice attacco. In 
più gli abbiamo dato delle abiliti inagicht-. Ad un 
certo punto, per esc t '.pio, «equi' is-re Li capaciiù di 
donare se stesso, generando un ombra Qtie* 
può muoversi in tutti libriti. e può meri 
utilitzaUj per fare chi i ar il tur: corpo 
non saresti m grado di lare Ovvia mente que- 
sto non è unto, nid preferisco fermarmi qui 
pei non rovinarvi la sorpresa. 

La grafita in Ònmv <?i Prrfia era semplice. ma 
tuo! in dTkacc. Avete i reato un background piu 

La grafica dei baci ground di fri rut If e incont- 
rai : isuf oblimeli (e più ricca rispetto i quella dei 
pròni}. Mentre in quest uhuno lattone si svolge 
xi totalmente cd efdunvatnfite ri sin ir terno, 
nel nuovo episodio sono stati inseitti dei livelli 
all'aperto Per quanto riguarda poi li ricche-sra 
dei cok/ri e il livello di Urfta tulio del roridi ring a 
■siamo piesan rttif jwabi di tinte qudlr feniche 
<tì gestione della memora e ddl aumento di po- 
tenza del computer rispetto a quando è naia la pri- 
ma versione di Prime oj Penici per Apple li tre armi 
fte la macchina- -riferimento di questa reime è fritto 
un .computer MS-DOS, con grafica VGA e hard di- 
sk, qualtosiiia. tt\ più ddft’Ajjpk il di ié$K con un 
floppy da 5 .ìs"-, 1° penso die Ir ditte rema: flauti 
(a uk j e tali per cui le scorgerete tutte fin da: pri- 
mo minutò d: gioco Inoltre abbiamo infm ilo fi 
gioco con idei me sequenze n in ni (fratti ve pel il pus 
wggìo da un livello Ad un altro, imi spHuIidc muffi 
che» patti narrate e delle il lustra? iom che ani 
tana enormemente à arare r*tmr&Jm giunta 
per il gioco. 

Quali sono .stati i punti termi su cui avete mi 
zittii lavorare per reali? /a re Pruiao/iv^oa IP 
Udii in pmrso luogo Ivi cerato di mantenere 
equilibrato il rapporto tra azione ed enigmi <»l 
come lo ct» in Prmz l. Mun ho velluto rendeib r 
troppo dòìkite, specialmente nei primissimi uvei- 
te dato che so per catto che molta genie t hè ha 
giocalo e si è apporaanata ai primo Pnnct mn faceva 
sarte ddh sdutta dei vidwgìGcarftf i ju antri Un nu- 


II mìtico programmatore del pri- 
mo e secondo episodio delta sa- 
ga dì Prince ot Persia si concede 
alle domande di K, spiegando le 
difficoltà degli esordi, il grosso 
successo sopravvenuto e lo sfor- 
zo compiuto per realizzare un seguito che fosse in- 
novativo, senza rinunciare alle fortunate caratteristi- 
che del riuscitissimo PoP I. 


P IpìIi.m, «>P*hi 
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Un jfrwMgtMi imita (U ■«» iteikr hh Mii-MOtr-H itn irti jUiu^g' Iti wi lindo * Et HfMi it. tirt«rtAr «Mi Fate 

p*r U tTMft* 

lopfi M |irhK)f( u trav* ^ In VW M i#m A* (ftWllMNi il fliMI 


nitro rofpfendonte di lettere che ho ricevuto proprio 
ai riguarda di PmtLt oj PffMtt I proviene da perone 
-iduì te od j pervmre eh*' non sono ahi In. li gna-itori 
di ftdwgarrtes, r ttott erma interi / iùiu- re ridi'ti il gto- 
.co così diffamile dìi u ora piarli ad and .nv avanti. Ciò 
naif ò$t*ftte dati ammettere di avere incluso nei li- 
velli pili avariati di PbP II degli enigmi die mette- 
ranno a- dura prova Ir celiai ine grigie di tulli i gioca- 
tori 

Un a! irò punte ferino dio mi sono imposto è quello 
ib riguarda < comandi, dovevano rimanere «empi io 
con» nel pruno. Credo di efctót* fruscilo nel mio m- 
tento, visto che anche i due >* tre musei movimenti 
consultiti il prati ipe vengano prrfritame'nii' patiti 
dagli s*«fi tutti (più uno) della vecchia edizione, to, 


\v 


lo immetto, sono abbastanza Hoordmato nell'uso 
dd joystick. e mi tirwo ujohrlaroeme «pi arcalo con 
grechi tipo Sùcci Fifhitf dove ti ritrovi con una cin- 
quantini dì diurne combinazioni (ojnikkjtartkn 
per Ottenere altrettanti movimenti drv«f*i, Non ho 
nulla coltro questi giochi templi cernente i© 
non riesco ad usarli 


ma 


Qplb chi- poi ‘w tentato di fare in faP li è sta* 


to dare maggiore varietà e- ncd»ez2J alla gincabilito 
Queste f il Multato di un team di sviluppo più am- 
p ci e di un budget piu rospi «re* Rispetto al primo 
rpiuodio nd PoF II siamo riusciti ad inserii 1 ? un 
maggior numero di avversari e una più varia reimpo- 
stai orto di trappole e traudii. Poi abbiamo anche in- 
tento qualche interessante colpo di scena, che per 
n wi mettivi non vi posso descrivere... 

Col senno di poi non avresti cambialo nulla del pli- 
nto Prirk* <y Persia ? E se la risposta è affermativa, 
questi cambiamenti sei ritintilo ad inserirli in FoP 

m 

Fi dirò, io sono siilo molto contento del primo Pnncc 
nfripsùi L unita cosa che non rifalli è la program 
m27ia w- originate su Apple SS. Siamo dovuti ncom? 
re ad un sacco di compromessi squarti irto nella gra- 
fica de: dungeon del psla/zu che aìL distai sia dei 12 
livelli firmano per ruttiate im po' monotoni, questo 
a causa dette limitazioni di ura macchina a raSK a 4 
colori Credo di mai aver ripetuto questo more in 
PùP IL 

Avevi gii pi Rgr.i rumalo b rslimzwor di un ^ quel 
per fr-.n.r cf fìfrtu oppure ti sei deciso a frali/zirb 


in seguito al gmvso jmctrvso otte mito dal gioco? 

Ho sempre sperato di misure a realizzare un IVI 5 IL 
Prr i primi du *■ nini, quando d gioco stentava a de^ 
celiare come vendite, non trovavo moke» eri temano 
da parte dei produttori Comunque 1 idea di andare 
j vanti con Li Mona ho sempre avuta. Mentre realis- 
mo .1 versione pct l Apple ho creato um carteltetta 
sulla quali- annotavo tutte le buone idee die non tru- 
tcivo ad uiwnrr nel gioco per mancanza di rarr-fl- 
na, di tempo 0 di quibust altea «na 
Quanto Hai biorato a Primr cj fVnsa II? 

I fo iniziato a lavorare j Pni** II rwlleslate dei 19QI 
Lo viluppo irm e ptre pitto pero e comi re iato nctt’at- 
Sobri di quell judo : dunque ci abbiamo messó quasi 
un anno e mezzo. 

II team che Ha lavorato a Pop II è più numeroso dì 
q urlio che K-t lavoralo d primo episodio’ Avete con- 
fermato" quakuno* 

Il team che ha lavorato a PcP 1/ e di gran lunga ri pai 

numero ■• ira mieti con uis li" rrui lavorato. Nulla di 

. - ... ■ 

paratori ;,bi(e a quello che aveva lavorato all'originale 
il- 1 pi ino episodio, e che 1 2 coni posto da rttee.„ me 
strsio Ricordo che rnio padre colia borii con me per 
i.m paio di giurili, per ta mtfflóttone delb colonna 
sonora,.. Per h realizzazione della verdone IBM si 
cominciò rtvixc a (ormare um vera e propria equipe 
che ti faceva carico di tutti qua tesori di c%u in gene- 
re dovevo occuparmi 101 a me il compito di dirigete. 
Un mixlo nuovo dì Lavorare che mi è subito piaauio 
molto. Andie perché i vari specialisti di cusctm set 
lorr rirtcono 1 fare A fi--.pt .0 campito multo meglio 
di t ori- non lo tacessi io Molte <SHle perone ck-e 
hanno tevuraro alla smione IBM dei primo P&P han- 
no prrv.» parte anche alla programmazione di P&P IL 
Avendo Lìvìit.i1ìi diurnamente alla lersdone prr lte K d 
jMiot diiv quanto l* cume ante sfruttato k- potenzia- 
lira delle mar rh ine MvEk»? 

Beh U cosa che abbiamo cercato di sfruttar? mag* 
gJormentr sono le capar ita sonore e di «motoria- 
mento suoni che hi un i'c dotato dì schede sonore 
1 in partuidarr’ 

li; parti col are abbia rito realizzato un mucchio di ef- 
fetti sonori digitati 77 jti 11 giocatore può essere utet- 
so tri lui muti Ilio di tmove maniere, t il sonoro ag- 
ginrigc a quiete seqtirtiflBé un grandissimo impatto. 
Per alcuni di quesii eltetii il «ound designer si é calè* 
gortcit mente rifiutato di dirmi In che modo li ha crea* 
ti., v a ben pensaid sono contento di non saperlo! 

Che schede sonare supporla PoP I!* 
lo raccomando a tutti J urilim dì una Sou mi bliste r. 
Pensate di convertire Pnncr cf Preda fi per altfr Icir- 
nuli 5 

Stiamogli lavorando alla vrndortf per MacitUtiSlt 

C osa tirili quando avrai chiuso anche il upitrdo Pnn> 
vt if Pjnrifl Jf? 

Sto mettendo insieme un piccolo team dì sviluppo 
per lavorare ad un rumo gioco che non avrà frulli 3 
che tare con quanto ho tallo lino ad oggi Visto che 
i idra e incora ilio stato rrnbrrnnaìr n<m ni vcrret 
parlato Povsa «oio dr?ti che il nuovo gruppo sì chia 
meri Smoking Ci: Produci;- >n> che avrà sedè a San 
fra net. uo, »■ che i trmps d lavorazione per il gioco sa- 
ranno di circa un anr>u v mozzo. 
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GAMEBOY 

a sole L. 125.000 IVA compresa 


IL GIOCO PIU ATTESO ! 

MEGADRIVE SUPER KICK-OFF 

COSTRUISCI LA TUA SQUADRA 

CREA LE TATTICHE 

CONTROLLO REALISTICO DEL PALLONE 

REPLAY DELL’AZIONE 
CAMPIONATI ITALIANO E INTERNAZIONALE 

PARTECIPA A TUTTE LE COPPE 

TIRA I RIGORI 

A RITMO FRENETICO PER 10 2 GIOCATORI 
SUPER KI CK-OFF: REWRITES THE RULES ! 


EMULATORI MS-DOS 

A-TONCE CLASSIC 1.199.000 

A-TONCE PLUS 16 Mhz {con 512 Ram e zoccolo per coprocessore) L. 349.000 

A TOWCI TRASFORMA IL TUO AmQG A 500 IH UN 286, SDUTTI Li USCJTI PARALLELE E SERIALI -MOLTSE ANCHE IN MODO DOS. SUPPORU U SCHEDI GRAFICHE HftCUliS, CGÀ (COLO* 
OtrvETTi (ccmmi) i VGA (mono!* Supporta ouauiasj Haro-Oisn autoioot cotitsjuMDtNTi alee mmm Commodori chi usi un «y m ùrfvu standard AmigaOnds, 

Potiti caiutt fino a 24 partizioni con MyDos 4.01, m m * issivi caricato oiRfTTAMfNTi dal disco fisso. Il MomKaa ! nkflissimq, senza saldatori. 

Inoltre il mouse Amiga può' essere usato dai Dos comi mouse Microsoft compatibile collegato alla porta COMI o COM2- 


ATTENZIONE! NOVITÀ KIT HARD- DISK AMIGA 1200 

(IL KIT COMPRENDE HD + SOFTWARE + CAV O) 


20 VI» 
30 Vln 
IO 1Mb 




L. 2 HO. 000 
!.. 310.000 

L. 300.000 


820 Mi; 
J20 MB 
1 HO VI» 




L. 690.000 
L. 980.000 
L. 1. 350.000 


TUTU I NOMI f I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI I PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA. SUPERGARANZIA PER I ANN< 

TUTTI I PRODOTTI MICROBOTICS SONO DISTRIBUITI IN ITALIA DA NEWEL sH. 
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Urnbnca bassa pnrtr guitte per suscitate wn- 

rui struttura di gioco discutibile e contemporaneamente s lth : ? 

tm’efperienza informatica da non perdere. Ih e jÈk Guest v un prodotto U 11 ^ i^tt- s^.am di gfrcoé 

contraddittorio e dee imamente difficile da class Mìcare ma una cosa è certa: dal m am le eufltedi iiJ oda n .1 

Ir’ j un volume piuttosto considerevole; in alcune 
situazioni posso a&sk tirarvi di aver avuto 1 brivi- 
di la seflmokmr di aggirici in un lungo veroni’ 
tnilc. mi asso luta mente inesistente, ha in sé 


netti potrà lasciarvi indi (Ferenti. 


Henry Stani era un vagabondo ir alato di mr tin- 
che vagava di i.ttà in c,:ta . tr- J ■ ù ^cfW.- r ‘1 
e commi m.r.on I2 sua malvagità era totale, e b 
portò a cntrair in contatta c.«n ! rzc «m Tanna m 
rali. Costruì dei giocattoli rno'i’o apprendi di 
grandi e piccini, die però racchiudevano un p- te 
re tremendo consentivano .1 5 uuf di impadro 
misi delle anime dei bambini. Ben presto 1 :*«- 
sessoti dn giocattoli si atanaìarono m^piegah. ■ 
mente e irrimediabilmente fino j moni e 
In seguito anche Siaul moti non setuu aver 
trasformato la tua casa, che ricorda vagamente 


per I eternità? 

-** mamfestazkfcj. spess- • ± ^ * l ittche. sono 
molto frequenti t .-annr di. movre d« ** 
(ariti, alla defòrr?,kzi*T.e d ■, - .1 d e ,’rr-j 

in ttraltae aitópoinciie fìgo al «pparitio^e 
degl; spaiti in vane * ‘jjaansrB 
Il realismo e incmì.ò;- 


qualcosa di sopranna tu rate e i colpi di Scena non 
vengono lesinali 

I i m pie api *om di vano tipo traendo sputilo 
di g. eh. enigt: .itici, scacchi. labirinti, ree Almi, 
nr 4. no tremameli te tacili da cnpteurr, altri 

appartr; tornente imponibili per complicare le 

tos- non avremo ne* su 


le, sì* si ronsukta che le 
irr.bicntaziotii tutte 
calcò late e che ie sccr.r 
ree iute dagli attori sono 
*ute sovraimpm*? in 


II realismo è incredibile, 
se si considera che 
le ambientazioni 
sono tulle calcolale 


tu spiegazione ^.tdJ enig- 
ma ma dovremo affidar- 
ci al nos tro insulto e alle 
criptiche frasi pronun- 
ciate dà Sfa i! Forhmata- 



La Casa dell omonima sene di film in una sorla 
di eterno supplizio pei set fantasmi delle un ani 
me aveva preso il controllo Questi sei spinti so 
no costretti a vivere nella casa j impirndr> *r ru- 
pie gli Storsi gestì per l ek itoti. 

A questo punto entriamo in gioco noi. il setti 
ine ospite, un* unti là Don meglio precisata di 
nome Ego, il uosn. scópcj < di Uh? : are gli ■spi lì- 
ti dal loro terribile destino risolvi rido 1 com- 
plessi rompicapi concepiti dalla lolle mente di 
Stauf v disseminati ni ognuna delle venti due 
stante della casa 

la vista t in soggettiva, per cui non sappiamo 
I quale sia il oovtto aspetto; pendiamo altresì senti- 
re la nostra voce, e vedere gli altri sci spiriti in- 
tenti lidie proprie ripetiti’.* attività. Certo, t èchi 
sia meglio e dii *L± pritcìo ad rs« inpio una Ibi 
Usstncssa piuttosto intraprendente si e. 1 bisce m 
avance* a un collega invi tando lo a seguirla m to- 
rnerà da tetto. Il tipo non >- lei fa ripetere iti eri 
traodo in uria delle stinse deì punu *u penare, 
previa soteiLfioiir del rompicapo, potremo .scolta- 
re un eloquente q uanto partecipata e geni etite. 
tnterpielAzionr (te 11 'attrice. Il Iti uni gusto tu tem 
sigliate che 1 j scena fosse scrii p tic finente 
uditiva < non visiva. Chi non farebbe L fir- 
ma per essere condannato a fare certe eoe 



fase di po-sipjidnr: >nc 
L alta risoluzione dell. 

i\CA conserte óc?&i££± ^ j ;. i^_er.rs defit - 
te. grazie ambe a uncttim, u= : 

4 solo* 556 na combinati ala pcrfezboe lì -0 ro- 
to è pi atteramente perfetto* sei^.Dile ai contesto 
del gioco* cori sezion. vocali curate anche nella 


mente esiste un libro, 
poggiato sul tavolino dd* 
4 . ! tev 4 Jte c. .1 torà a van livelli alla pii 
- - 1, ir*:- ira u.\a «ihik.r.a «ptegazio- 

r.r di i tompicapò, alu seconda consuiti/ujne 
sau piu chuio mentre db terza rutobefà i enig- 
ma 
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1 Mtiirfurtimi itimi un np*- 
#«it» nifTiil*# ^wirn «mi 
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IL CHI, IL CHI COSA E IL COME 


Tìt& Ttti Guest nàcque dà urildoa i Grsame Dovine e Rod Lande ras. ax Virgin Ga- 
rrì es. I fondatori dalia Tnlobyte, Miri 1990, quando mi inizio a pensare a un gioco orL 
gì naie veramente muttim«fr*ltì, vi era solo un abbozzo detta sceneggiatura. Una ca- 
sa e delle anime che la frequentano Solo più tardi si affidò la struttura a un prole* 
sionista. Andrew Costello, che seppe sfornare una novantina di pagine con una 
trama originale ed avvincente» cria purtroppo non abbiamo avuto modo di leg- 
ger* ma abbiamo apprazznitì seguendo nntroduzlons è vivendo questo 
'“dramma interattivo". 

L^eiatw razione delie Immagini, sotto la direzione di Robert Stein (ll t è stata af- 
fidata a studi ostami alta Trilobyio, * » « r fa prtidslene allo Itnage Grafx e alia Ho* 
gue Ri ver Motìon Picturu Company, che hanno effettuato l'elaborazione su macchi- 
ne dedicate. La molo di calcoli necessaria por produrre un trioco come TTtfiG è spro- 
poetata, astDlUtamenf» non alla portata di un riC se si vogliono mantenere tempi 
dì lavorazione accettabili. Ogni fotogramma delle animazioni viene elaborato con 
La tecnica del ray t rating ma I calcoli sono particolarmente complessi per due 
motivi: il dettaglio delle superbe! tridimensionali e le solenti dì luce. , jl 

Il textum mapplng viene Infatti ni a ricciamente sfruttato per la riproduzione 
di quadri, tappeti, decorazioni su ceramica, tessuti, mobili, eoe. Le strutture 
sono ©stremamente elaborate, con modanature e prezinrasml vari. Mei le stanze 
sono spesso presenti piò sorgenti di luce In Interferente e con colorì e Intensità di- 
verse, A ciò dobbiamo aggiungere II morphing di oggetti in stilè Terminator 2". Me 
parieramo dettagliatamente in un futuro spumale sulla rapprc s entad one torpreallstt- 
ca al computer; per ora accontentatevi di sapere che un solo fotogramma potrebbe 
richiedere duo o tre oro su un 4B6&X a 66MHz 

Le animazioni sono state calcolate a 24 bit (16,7 milioni di colori) o ridotte in segui- 
to a 6 bit (256 colori) per Piitiftezo su PC. Ricordiamo che il gioco risiede su due 
CD-ROM, occupando un totale di erica 870 Ml di cui circa 660 di immagini a 8 bri; 
i file sorgente a 24 bri avrebbero occupato circa 20 Gb in forma non compressa, ov- 
vero circa 5 CD-ROM In forma compressa. 

Lei par?L piu compri- i ■ viluppo è steli beute dubbie qi ©Ila relativa «ila ck- 
c&mpfos&ione del dati audio-video: In un flusso di 150 Kb/s devono passare il sono- 
ro digitalizzato e ta grafica, senza poter contate su hardware dedicati di tipo 
Mof/onPEG. 


Questo a ics timore umza del f atto clip il gioco è 
solo uri pretesi* per esplorar ■ la casa, per con* 
x ntira di Apprezzare tl lavoro di uno staff di cm 
qua ma pervenir tra tecnici, attori, grafici, musici- 
sh e s<eneggiatOh 

J rompicapi sorto gì! ucraini cnir stand, legati a 
particola n dH l'architettura o delle suppellet- 
tili di una Mjji/j: polrcb t*' trattarsi di 
una torta nella sala ih pranzo, delia di- 
spensa m tutina, di un pianeta visto 
da un telescopio, Esistono le eccezioni, 
Coinè il labirinto che costituisce una buona 
parte dei sotte ir arivi e die dovremo 

esplorare alla ricerca di uri uscita 

E uiterl.K u:< utente é intuitiva, del tipo 
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In l«tla « failriKchlmi icudi ili tuffi». Hai Jmt4 «#- 

In |U ariftll ior>ufl, eh* bivIiM i IVHlvMki 


“punta A dieta’ con puntatore variabile: una ma- 
no scheletrita animata che d indica dove possia- 
mo andate, una maschera associata ai dramma 
spiritici, un cervello pulsarne per ì rompicapi, 
una dentiera per gli eventi sovran naturali e altro 
ancora Per gestire caricamenti e salvataggi utiliz- 
zeremo una *Otìija 
board", ovvero una avo- 
letta con tutte le lettere 
dell'alfabeto e altri sim- 
boli (utilizzata dai me- 
dium per comunicare 
con gli spiriti). É dispo- 
nibile una mappa per 
orientarsi allinfemo della casa, che segnala le 
stanze accessibili, quelle già completate e quelle 
ancora chiuse La soluzione di un enigma, infatti, 
può consentire l'accesso a stanze nelle quali pre- 
cedentemente non ci era consentito entrare, 

(I manuale è piuttosto scarno, una trentina di 
pagine Iri formato copertina di CD, ed è dedicato 
quasi totalmente all ’m stillazione del gioco e alla 


soluzione degli eventuali problemi derivanti d- 
con ditti hardware /software o dalla compatibilità 

della scheda vìdeo, In effetti il "background' è 

+ 

narrato nella stupenda introduzione animata di 
circa dirci minuti chea porterà a scoprire pani- 
co lari della vita del terribile Henry Stauf e con- 
te mira ai nostri compa- 
gni dt dramma interatti- 
vo di presentarsi. Le ani- 
mazioni sono di ottima 
qualità, visualizzate sulle 
pagine di un libro, ma 
non raggiungono il livel- 
lo delle immagini del 
gioco, assolutamene strepitose, 

U conoscenza detLi lingua inglese è necessa- 
ria, ma non assume un importanza centrale co 
me in altri titoli multimediali; purtroppo il costo 
e i problemi derivanti dalle traduzioni, che equi- 
varrebbero al doppiaggio del gioco, non lasciano 
prevedere una versione italiana, almeno a breve 
termine. 


l' interattività del dramma è 
piuttosto aleatoria, 
dal momento che tutto 
è già stato scritto 
e noi non possiamo influire 
effettivamente nella trama 




L’ alternativa più efficace non è rappresentata da rompicapi omolo- 
ghi, bensì da due titoli che in comune con T7thG hanno solo II sup- 
porto; il CD-ROM. Sto parlando di Shertock Holmes Consulting De- 
tective I & ff, I primi due giochi pubblicati esclusivamente su CD e 
studiati per trarre il massimo vantaggio da questa tecnologia. Il 
"full motion video" e I dialoghi campionati sono gli strumenti a no- 
stra disposizione por risolvere I casi che ci vengono sottoposti. 50 
attori e più dì 25 set per girate questi film Interattivi; purtroppo la 
mancanza di testo scritto e la pronuncia piuttosto stretta del brani 
recitati ne limila notevolmente la diffusione nel nostro Paese. 

T7ttiG abbraccia una filosofìa diversa; non sono gli attori ad attirare 
lo spettatore/giocatore* non sono i dialoghi, e non sono nemmeno I 
rompicapi. Sono le immagini ad alta risoluzione, i suoni, 
te sensazioni che si provano aggirandosi in questa casa 
che sembra vera ma in realtà è solo II frutto sintetico di 
mesi di calcolo da parte di potenti calcolatori. Un'espe- 
rienza che pud risultare estremamente coinvolgente. 

Solo II pubblico può decretare il successo di una o 
dell'altra formula: personalmente preferisco T7thG, ma 
sono certo che molti non la penseranno come me. 




V* 
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Cju Vlf jpfl C*m<r* 

«tthippattri-r rf»U *t* 


0*0* 


P*t 1 adoppi J 7 Ù 
mi ina Elio dolivi 
lue iteti# 
Ulp tei» nv 
«PUNÌ pimenti 

un 4M1X, una 
»ch<4P «àflora, un Cft-ftOM 

con trpftifpi mia di 300 Kb/* 
a una va A v»kH«, titufartbH- 
mant* locai bua. Ira lutti 11 
mono diffuso * aoniit dubbio 
Il Mtpr* rip ViO 
fOita oupoilnt# 

«ulte dot 

Con | d*iva da IMK/* 
mk|Md prOc ArfOrt* fàù 
intatti * U reali *mo ** Hw# 
li. La fratte* «VflA* tfup* 


Ni itati H* irvpct flint pili 

IO. 

lo, 


piar Prn (voci Od «Halli di.0* 
« 0 MMì (matita!. 

1 


ji p rillo 
IH IMI4.I 


Mbdifcfl 


PhiNpt Ha recto 


■nudato Hi 
Giinf Ha# Il 
OHI plottnot’ 


lo puSblkillant è 
pravlota por r autunno di 


£ siamo giunti al momrnlu dì aprimeli' un 
cintisi)!). cu$* cht sinceramente in questo taso 
preferirei evitar*. a causa del fan ibi gusla del pro- 
dotto In copertina viene definito "damma in te 
fattivo". nel manuale viene descritto come gioco- 
effetti va mente f murarti vita dd dramma è piurto- 
sto alea tona, dal momento che tutto e già stato 
scritto e noi non possiamo in (lune effettiva mcn- 
te nella trama Dal mio punto di vista ffo ?th 
Guest è un film con attori veri t sccnognfk arti 
fkùili. dove i puzzle sono come il ta^to di pbv su 
di UH vidfo registi atoi e: d Coibente no di vedrrr 
un altro spezzone delia "pellicola". Indubbia- 
mente belio e coinvolgente, ma con una formula 
migliorabile Purtroppo non saranno hi molti a 
poterselo godere: 40 minuti di animazioni, 50 
minuti di dialoghi e \a minuti di sonoro digiu • 
lizzato non sono -jILi portata di qualsiasi enffipu 
ter, 


1 dro C Miniati 




giochi 


di «01 


■_ (arte 
è stato anche realiuato da 
parti col armento capace. * 
tofomfo commentano 
situazioni, e cfil ha te 

dispositivi General MIDI H 
Coeva* e la 
nriuiioiftsi^rj potrai 
ni particolarmente riuscite con 
litè ria studio tfl roj 
pezzi sano 
huI secondo CD. in 
vn.-fi.d durata di circa 
Quindici pozzi» che 

nel gioco con rarricchlmeifto di so- 
cantate, cori e strumenti, tre sono 
suonati con un Roland Sound Cari- 
vi assicuro che Mtn sfigurano tra gli 
altri, a testimonianza delle quatti del di- 
5 positivi MIDI presenti oggi sul mercato. 
I piò sentiti complimenti a The Fat Man 
(George Alistalr Sanger) e al suo Team 
Fat. 
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ROCKGEIN I.. 279.000 

Genlock amotoriate con controllo di dìssotvenzo per la 
sovrapposizione dell'immagine di Amiga. 

Passante video automatico.. Alimentazione da computer 
o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso 
il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilità 
con ì sistemi Pal/NTSC. 




il 


€KEY L 



Questo utile accessorio è simile ad un genlock ma »t suo compito 
è fare proprio l’opposto. A differenza dei normali Genlock che 
sovroppongono I immagine di Amiga su una fonte video, questo 
estrae ad esempio un gatto che cammina in mezzo ad una stan - 
zo e lo sovrappone, eliminando lo sfondo della stanza, ad una 
qualsiasi pagina graficadl Amiga Effetti speciali per Sandwich e 
inverso per produzioni Amiga, RGB spfltter incorporato per appii 
cazioni di digitalizzazioni. Lavora In abbinamento con la maggior 
parte dei comuni Gentock. Compatìbile con la porta video RGB 
di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB passante video 
e porta Key-ln. Compatibile con i formati video Pal/NTSC. 


OVE 10-P 
L. 1 .990*000 

Sofisticato Genlock per tutti gli Amiga, ingressi S-VHS e vtdeocomposfto. 
Mixer video e audio, Effetti tenda speciali per la visualizzazione delle 
varie fonti d ingresso, Pfn -P, effetti Video digitali, Video processor digi- 
talizzatore video, 11 DVE10P e Amiga trasforma il vostro sistema in un 
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici. 



Il P.LE VtfW e un dispositivo elettroni- 
co estimo eoo telecomando collegabile 
od un monitor Amiga con preso Video- 
In (Commodore 1 084*P nilips 8833 
ecc.), il quale permette di ricevete e 
visuofiuore i programmi televisivi sul 
Vostro monitor. Inoltre é dotalo del 
sistemo pitrP (Preture in Pitture) che 
permette di vedere contemporanea- 
mente il Vostro film preferito e la par: 
tifa di calcio dello Vostra squadro. È 
dotato di tre ingressi video l'uscita 
video e l' uscito audio, 



ip 

TUTTI I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Ai LORO PROPRIETARI I PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA SUPf «GARANZIA PER 1 ANNO. 
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il Err/o pi sodio di ima tirile serie piu iamo"e 
pmpuk 1 *. Scirri tiimbialo ijiidkosa? Sicuramente gH sviluppa 
ii sono più i genialoidi della Weslwood. Come avrà raccolto 
I * leggiamolo nella recensione di Paolo * PnT* Paglianti, 

"Belmlder", 


: 






Sthìn un re 'vcthi d<«rtjfftr» ftehnJtier mrga 
J&trane esplorare il I erutto di Daikmoon »»ih 
nà^LÈ del p ! fidi! Dtiii ik.i: «ini» certo imprese cbf 
paiano inosservate 

CÌ. nvff:n»rir' a VLatMBtfp. preumanisti dei 

primi dar 'pavidi ùtu* leru- ^ ^ tx ^t«d. ori g*u« 
ite impeti* dovute é ti'Ji x.t)ià n^t* t n-n,., 
pjiirt. c-potiODCi nierii*r*i (irrno. .^ *rtg<n 
ert p » > perduto drt fuigcmeii Realms 
Lfii -era 'in, .ntcsad ii*. .'u!„ n: c al jiiiu la furo 
ne e . ^ ir dai jmii Iwhdben incontrino jn 

9 U|>; 4 nr *i j repente li tri 

it r -■vme deli* perdwu ^ 4. Vtvii DT*mwt di# % 
rete» J* tiri autnnk c witrritm.nu- Ut hr *m « utt' 
^ . ut. dature- 1 *c|ur 111 mù a» Veneti quii, 

a slama n iiiT'i'rin ri-ir: n-ib t* resti <jttt 

c*; iùd la rum* l'irta 4 Mah lauiirior f i#m lat: 4 
vi#j ^tc £5 f- alte « 54 ’Tt capaci:* dì r • ' t ri ptuElfritu 
enigmi puzzle e ovviamente eli mrruHr marni 
U: ì^iieohc* di gftoct * *i mastri prilli «imeni/ ugiu 
ir *1 qur » tv UtrezojEu IR hf nf inr EhMdrt : irli 
pi /un H 1 occupata dilli fmrslii 1 ir. MM.aic 
ir >D tilt v. pt tmcrttt di interagire tori Ù mondo 

CiitJTitì tactt rgiiiLdiL finlMtlmdj i mai.lT]. 

ec~ A destra ti wrere mostri pfci*re...ggf hj-^tre 
itti ii dii giocatóri più un massimo di dia mietili 
tr* diversi PuC che imonlrnrtf ru j ì «use* dnf *v^ 
vwrtmaj * piu in basso la .i>jiu bus^ta t le ri . frac- 
ce che .» permttoiv di puilirri nclir * .atlr> dar 
r n c ds ruotare a -11115 tra 1 a destra P'urtroppb ni 
BOB? 0 si sposta di astila in candii, r \t ruota jiv- 
con di angui! retti bill //andò un esterna di iìhko 
i,a. ■ ntf* suptralodd Llu/nd Lfndrraorfd t&. 

If pr^p rvn. ta si scopro-ntì i]ujr?d(s si tratta dt 
coir battere c tìi mrmor v/arr gii speli poftetr sHr 


noture aJmn;i mtmbtt dol vmtin prly in mode da 
fitìì atUuart tutti ir Lonlcmporanea con l 'icona 

Mi Aitai*. h pfr itdpirr piu velocermiic i limici 
inoltrr e staio ndis^gnat» compteamiHitT il ccmrrd- 
h drìU inrmori/^arionr degl: speli ora potirtr deci 
drre quah me- n te «■imi preparan* grazie a un camp 
devili, rrtmu én *1 permette di um biare il tipo di 
speli iJum prima lancuire qneìh gU memoriz^ 
/ali Ai (fttiMi dei gauLó tunavu. non potrete nuran 
che li ima.ru per don;j;t e memorizzare di incinte 
limi La radula in cui m limate è popolata dagl* spet- 
tr: uegl* fx abitami di Myth Ùr annoi, quindi dovrete 
pf ma di timi> tfovare un angolmo nprato in cy* po 
lo * accampare. 

I ^ *p. pnlu minuti di espkJtazioi»* Ea primi ini' 
ptesxuim iheasretr in R>Bjsaré di completo smar 


nmento il sistema di gioco mal fi adatta a vaste aree 
aperte, e U pimi ‘stanza - turia indura nella Foiesfal 
e mohugrandr qu,^ aosjo camelie In primo iuego i 
mosrn sono imisibih se sono di Manti più di tie*quaf- 
tn> ca reile. quindi correte il rischio di tmv*am ìm- 
pro! vis a intuite 'Circondati da spemi dopo ugni passo: 
m secondo luogo, k caselle dir vedete in prospettiva 
m bti mentre vi muovete, essendo state studiale per 
piccoli ambienti e stretti dungeoi. ipesso inganno la 
usta in aree di gioco troppo grandi 
Beh, per fortima i programmata^ drtU SS! hanno 
capito 1 limili del sistema di gioco ereditato dalla Wr 
stwood. quindi potete tranquilli zzarvi 1.. Foresta e so- 
lo una piacevole introduzione pm avanti torocrete 
nel rfavMu duitgeori rimasti praticamente invariafi 
drt Ebngpon Mustek Dovrete mbtti a Itra versare tre di- 
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verse sezioni d isti n ir di foresta r decisamente grandi 
(occupano due fogli A4, tanto per darvi un'idea ..) e 
che sicuramente disorienteranno il giocatore rima’ 
sto alla foresta i;xn (forse è meglio thumatlo bo 
sdietto...) di EQHz, Comunque i labirinti di alberi 
che vi circondano sono ricchi di nuovi enigmi e di 
incontri interessanti, e vi annoierei!- diffìcilmente 
Per esempio, il primo puzzle da risolvere di una cer- 
ta complessità è ! 'esplorazione di una zona particola- 
re di foresta, m cui ogni lato della casdla “speciale' 
puO portate in tre posti diversi: inutile dire che pn- 
ma di capire il sistema di colie-ga mento tra una ca- 
rdia e l'altra abbiamo dovuto rifare la mappa alme’ 
no set o sette ralle... 

Subito dopo questa sezione incomrefcte il prima 
PttC che desidera unirai al vostro gruppo al prima 
combattimento scoprirete che può trasformarsi in 
una tigre e attaccare con le zampe anteriori 1 

Dopo aver attraversato la foresta e aver distrutto 
decine e decine di alberi, 
riuscirete finalmente a 
raggiungere l'entrata della 
citta dì Myth Drannor 


Om* miflDtJun arpuU d J>n j a du* m*n i non («no i 


1 d* ImI m * 




E0B3 non è un gdr "puro", come Ultima 7, ma piuttosto un gioco 
d'esplorazione fantasy In primo porgono. Se siete tra I numerosi ap- 
passionati di questo genere, probabilmente vi conviene dare un'oc- 
chiata anche al primi due episodi. Eye of thè Behotdere Tempie of 
OarkMoan, più piccoli come area di gioco, ma divertenti allo stesso 
modo. Recentemente è anche uscita la versione PC di Dungeon Ma- 
ster, capostipite dei gtir in prima persona, che meriterei^ 
he davvero di essere installata sul vostro hard disk. Infi- 
ne non possiamo dimenticare Ultima UndBrwùrltì 2, che 
probabilmente e il gdr In prima persona più realistico tra 
quelli usciti finora * unici difetti: dovrete conoscere bene 
l'inglese e avere almeno un 386 a 40 MHz nei vostro ca- 
binet. 


'fella citta troverete degis enigmi che ricordarla, 
come impostazione, quelli di £OBi. anche se sono 
sicuramente più diffìcili e meno immediati. Pa^so 

dopo passo, riuscirete a 
/ proffranirnoton svelare il mistero del Dio 

sono riusciti nel toro di Ghiaccio, a entrare nella 

intento di rendere Gi3da Maghi, ad awcn- 

Persona Intente. anche se interessante tifi fi UOVO ambiente, Turarvi ìn ùm&on subac- 
all inìzio non vedevo Ifom forse (il dì là dei limiti quei* e... beh. forse è me 

di arriviti’ Jb ani per ' rfp/ éte( , rf( - hco ““ dire jl,r0 511 1 ud> 

lo che vi appetta, per non 




sentirmi di nuovo in ufi 
ambiente 11 conoscili fa - , mi 
è dispiaciuto lardarmi alte spalle la foresta: segno 
che ì programmatori sono riusciti nel foro intento di 
rendere interessante un nuovo ambiente, forse al di 
te dei limiti del sistema di gioco. 

Anche te citta è molto vasta, ma i muri sono abba- 
stanza vicini irai loco, e quindi non avrete i problemi 
della radura iniziale orila fornita, Appena entrati, 
incontrerete un sacco di mostri mai visti un» specie 
di incrocio ha tre diverei animali cercherà di elimi- 
narvi quasi subito, mentre t troll verdi che popolano 
il settore piu a nord vi daranno qualche preoccupa- 
zione solo più avanti. All interno di numerose abita- 
zioni distrutte troverete anche dei monaci pazzi che 
lanciano degii incantesimi abbastanza potenti, 
mentre un» variante del Flyitig Dragon di Dun 
geott Mflrttrri diluii i annoia piu » ovest 


rovinarvi la sorpresa! 

Tuttavia te recensione di ÉOflj non sarebbe com- 
piei j se non rispondesse alle due domande che ogni 


lettore interessato lì gioco si sta facendo da quando 
ha notato questa articolo; infatti vi starete probabil- 
mente chiedendo le questo gioca può competere 
con i nuovi gdr al silicio come Ultima UnàkrwoHd 2, 
e ite deluderà o meno chi ha già giocata a FOfli o 
FOBz, Prirn.i di tutto, vorrei premettere che chi vi 
scrive è un appassionato dei gdr “made in Orrgin - 
sin dal lontano tfrinw y perché sono sicuramente t 
giochi per computer che si ^vicinano maggiormen- 
te i un vero gdr da tavolo: enigmi realistici^ massima 
interazione con oggetti normali tome tavoli, sedie-, 
eec. conversazione con i numerosi PnG. Inoltre il di- 
reno concorrente di EOE }, Ultima Utukrmrlà z, of- 
fre un esperienza davvero unica: non penso che al 
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momento t-sift la un giuro più m “prima persona ' 1 di 
IFVi Tuttavia il capolavoro Grigin e molto compiei' 
50 , poiché basa la sua logica di gioco *u enigmi div* 
vero «distici, come trovare il bstencr nei Casti io o 
accontentare il mago che w può aiutate: se La trama 
di questo gdr. includendo ogni fingalo puzzle, fòsse 
pubblicala come un romanzo fcmasy, non farebbe 
quasi nessuna grinza 


no senza dubbio piu complessi di quelli a cui siete 
abituati e ovviamente più interessano (dovrete perfi- 
no utilizzare degli incantatimi per superarne alcuni: 
per esempio dovrete lanciare un '% all of Force" pei 
bloccare dei getti d'acqua), potrete lanciare incameri- 
rnj nuova e potenti [troverete nei vostri Gnmoìre 
■Prolectìon agaimi negative pJam$\ oppure 'Brealh 
Undenfrarrr' e molti altri), incontrerete PnC davvero 
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Invece a Sèrie ÉGB c molto piu immediata, e qua- 
si sempre in ogni irei troverete un enigma da risol» 
vere prima di poter procedere con V espio razione 
dell'area successiva. Ceno i problemi non saranno 
troppo realistici: non c'è nessuna logica nel costruire 
una istanza con nove pedane, in cui bisogna scoprire 
La combinazione di pedane da premere per poter 
aprire b porta se non quella mirata al semplice di 
vertt men to del gì oca t ore 

Probabilmente con FOflj vi divertirete dr più. sen- 
za dover diventare matti per capire come risolvere i 
\an enigmi (che comunque sono più complessi dt 
anche se probabilmente vi ‘•prenderà un po' 
meno di un 'avventura compiessi come UWì* 

Infine dovrete anche considerare che per giocare a 
l/Wz bisogna conoscete molto bene l'inglese e avere 
almeno un jBfi a 40 MHz mentre £OFj può essere 
giocato da chiunque abbia un diziona rio di inglese e 
un 186 SX a 16 MHz: decisamente un pubblico più 
vasto! Per quanto ugnai da la seconda domanda, de- 
ra confessare die dopo un paio di ore di gioco, per- 
sisteva l'impressione di smarrì mente e dt delusione 
sembrava un gioì» pju simile a WmtnJry 7 che ai 
buon vecchio FOBi Tuttavia mi sono dovuto ncrr- 
dere appena sono arrivato udii fitti in particolare 
nella Gilda dei Maghi abbandonala: gii enigmi sono 
dello stesso mie dei primi due episodi, e vicuramen 
*e anche il divertimento non e da meno L avventura 
che troverete in FOfij è più softslu il, a cIh- negli epi- 
sodi pascli dt enigmi die n verranno proposti su- 


afTascmanii come un mago-chierico dd decimo livel- 
lo, un lucertolone priest o un mago bambino, e infi- 
ne 1 mostri sono più fantasiosi e strani che in FQB 

Tirando le somme, EOF j é un ottimo prodotto, 
che non tradisce la pedante eredità dei due EOF delia 
ift'estwood e che come divertimento sta sicuramente 
a! passo con i giochi piu recenti. Caldamente comi' 
libato a tutù gli amanti del gcnere r 
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lima mente i voli nello spazio sembrano essere limitati a 
ca missione dello Space Shuttle. Ci fu un tempo, però, in 
nze entrarono in gara per superarsi in prestigio e risili* 
verso l'ultima grande frontiera. Buzz AJdrin ricostruisce la 
uei giorni epici in cui sembrati che l'uomo su Marte fosse solo 


questione di mesi... 


Buzz Aìmn s Race- Jnfcj Space è I gencr e di piotò che !epico, n carda molto quella di un vecchio ^tap^rubs- 

d se aspetterebbe di vedere pubblicato in occasione sico: Millennium zj. La schermata principale mastra 

di qualche anniversario. il nostro centro spaziale, e 

Mancando ancora un anno ogni edificio permette di 

j‘ vcntìcinquaiiuìe dello II Citare del gioco è il Concetto di accedo* clkrandod con ii 
«balio del primo uomo ,l prOgrtmtOÌU t II programma djousr . un area dirmi 

spaziale è l'insieme delle opera- 
zioni necessarie per ottenere un 
particolare risultato. 


gitati da notizit ’d epoia chn aiutano i! giocatore ,i 
calarsi rtdi'atmwfm dei perìodo (non che cr ne jia 
molta una volta minati i voli spaziali ... eh di!). 

[J « iioff del gioco i il concetto di "programma* 
Un programma spaziali é l'insieme delie operazioni 
m*i, *>iiur per otlinen uri pailscohre risultato, sia 
questo lanciale una tonda verso Mercurio o fupera- 
iv il record di permanenza orbitali di un equipaggio 
umano. Un programma deve essere acquistalo dalla 
lista di quelli disponibili (operazione chr simula l'in- 
sieme degli studi librici e della pianificazione, ne- 
restali perché etici possa eMère attivato) L hardwa- 
re necessario per il programma deve anch esso esse- 
re quisiaio ed emendo «• budget a disposizione 
abbamanju limitato. sì comprende subito come oc- 
corra piani ficaie con alterinone la strategia della no- 


rulla Luna, credo che ti 
possa fin da subito imbal- 
larlo con un certo ottimi 
sino: è facile infatti che ri- 
to!: di questo tipo vengano 

messi insieme solo per sfruttale commercialmente 
date imporr nti 

1] gioco pone il giocatore nei panni del direttore 
dei programma spaziale sovietico o amene ano. a sul 
scelta Può essere giocalo contro il computer o con 
ino un altro giocatore umano, sebbene manchi Top 
zinne di sfidarsi via rnodem, 

La struttura del gnxo, di genere prettamente arra- 


dei programma Olila pia 
tufkuww delle m li » ioni, 
ali amm mirti azione dei 
fondi, ai controllo delie 

mis^om t ic e p; »piK. 

Un rumo di gioco simula sei mesi L atino di par- 
tenza e il i9>~ alla vigilia de: lanci dei primi safelbli 
Lo scopo finale e essere i pnrm à lare al tr frate * pò 
pri astronauti sulla Luna e oo dere comunque nu 
mre entro d 1977. Ogni turno di giocò m api? coti 
(apparizione dello spcajte- di un tei* gtufnaJe fini zio 
che racconta gli avvenimenti significativi avertuti 
dal turno precedente. Questi eventi sono accorri pi 
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Stia cor^d wrvo tf -Irllr Q tono quattro t jl-gnri c di 
luid^ jre uidlidi udculi di Lmtio c rani veicoli 
spaziali con equipaggio, t appara chwtnfr vane |m- 
\e spaziali. moduli di Agganctirnenlo. ree...). Avere 
i hardware non e suffidenU' fV corre attirare e) di- 
partimeniq di R terrea t Sviluppi p*f studiare il itkk 
da migliore d. un h zzarlo ed effettuate : trsl ncte^sa 
ri a migliorare il fattore di ricurem Aft' intero qur- 
sto fattore fette esprime la probabilità in pmrntuak 
che quali olii vada stomi ^ tenti lussa che non vale la 
pena di rischia re un lancia. Ino .tendo denaro t 
tempo si può migliorarlo, Naturai mente k scelta di 
affrettare il corra piegamento di programma può por 
rami in vantaggio rispetto al rn«if-.> Avversario, ma 
anche incontro a Unti rischi Storicamente, i prò- 
granimi americani erano pus uummi «■ sicuri rrirnlte 
quelli sovietici più economici ma inaffidabili. Le 
missioni vere r proprie devono esser* 1 pianili* alt* 


con una stagione d'anticipo All'inizio esse <i svolge- 
ranno soprattutto intorno alla Terra. Più avanti u 
potrà pensare di lanciare *onde e ruviceUe verso »a 
l ima o gli atei pianeti A un certo pernio si inizierà a 
pensare di mandare I uomo nello spazio. CSi aspi- 
rati n astronauti vengono recluta n a gruppi, ogni due 
o tre anni, l nomi disponibili sono gli stessi che han- 
no partecipato alla vera conquista dello spazio: 
Glrnn Carpentrr. Shepard. Armstrong e lo stessa 
Al lino pT un rotale di so6. Gli astronauti devoto i 
essere addestrati a fondo pinna dd loro impiego, pe- 
na missioni con equipaggi poco preparati 
l operato de! Direttore del centro spaziale è co- 
istantemente giudicato dal capo del governo, e si 
esprime in termini di punti prestigio Sii guadagna- 
no punti prestigio completando programmi spaziali 



e ottenendo particolari multati m anlicipu rispetto ai 
nostro avversaria. Questi multati coni spandono ad 
altrettante "pietre miliari" nella strada verso le stelli!: 
primo iateliUe m orbita prima milione spaziale 
con c-qui paggi u. e, naturalmente, lo sbarco dclfiio* 
mti sul nastra sa tettile, vano sub alcuni di questi 
obiettivi. Ognuno garantisce punti prestigio e può 
i sucre propedeutico al raggiungimento di altri obiet- 
tivi. 

Wncenio Sifttt* 


H 

Ti -A * ~ 



Non esistono vere e proprie alternative a Bun Al tiriti. Mmlstrom, 
recensito in questo numero, e un bel gioco di strategia spaziale am- 
bientato nel lontano futuro, con battaglie stellari e una parte di pia- 
nificazione economica che ricorda quella del gioco della Interplay. 
Millenium 2.2. è un vecchio gioco per Amiga, solo recentemente 
pubblicato su PC, e pone il giocatore al comando di una 
colonia lunare rimasta Isolata da una catastrofe che ha 
colpito la Terra, Il suo seguito, Deutcrcs, espande I pro- 
blemi del primo titolo e porta il giocatore alla conquista 
del sistema solare. 
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PICCHI A. ROMHTl'TTO ! PICCHIA ANCORA 


Nervi Saldi e Sangue Freddo saranno 
in dispensabili per affrontare gU OTTO 

tem iteli nemic» dei la strada 
L Adrenalina ti salirà alle stelle II! 


Sprites da 128 Pocels 
Fondali Animati 


6 Sc/oli di Parallasse 


256 Colon 


Animazione Fluidissima 


AMIGA 
! 2CM> 


AMIGA 

500/600 
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GRAFICA SUPER«DlALOGHl E TESTÉ IN I TAL LINO 


Con Astuzia e Forza aiuia KWANZAH.il Guerriero^ svelare 

l'enigma scoprendo Preziosi mdizi.Trappole e Zone segrete,..,. 

Esplora Luoghi stregati Foreste in si diose .Tetri solteranei. 
Labirinti intricali, il Tempio misterioso jl pericoloso Vulcano,^* 
i Villaggi ... 

Ma attenzione ii Mago crudele non il dare tregua. 


VIVI questa Fantastica Avventura I 


PRODOTTO E DISTRIBUITO DA MICROMANIA SOFTWARE vii.c 

Via \X\ Aprile . X» * Besozzo - 2 1023 - Vani* - Italy Tel / Hu : 0332 * *>70i« 
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1 Lowe, è) "papà" di Leisure Suit Larry ritorna alle avventure 
animate, con questa parodia dello sporco e selvaggio West, dove gli uomi- 
ni sono uomini, le donne senio donne e le pecore sono pecore... 

i * 


La leggenda vuole che il primo giaco di Al 
Lowp, Leisurt Suri Lam i »t ihr fanti 0/ fhr 
Lóunge Lizards, fu la causa di un epidemia di 
sirus die blocco i computer della City di Lon- 
dra nd 1987, Gli impiegali, pi rata mio 1 di- 
schetti del gioco e gio- 
candolo sui loro termi- 
nali durame la pausa 
del pranzo, favorirono 
h diffusione dei mali- 
gni microterrorisfi 
elettronici e il caos che ne segui fu iute da ri 
chiamare addirittura J 'attenzione della sunv 
pa * sempre pronta a fare pubblicità agli 
aspetti negativi del nostro hobby). 


Oggi, dopo sei anni dedicati al personaggio 
dell’alt ra-ncrd sempre in cerca dell'anima 
gemella Lem e toma con una nuova ambien- 
tazione. Nuova in senso relativo, visto che il 
vecchio West era già apparso nei giochi Sier- 
ra con Gold Jtush del 
1989. e che s tentativi 
di ironizzare sulla glo- 
riosa stona della Fron- 
tiera americana si so- 
no già sprecati *>u ogni 
media (con in testa il forse irraggiungibile 
■Mezzogiorno e Mezzo di Fuoco \ di Mei 
Brooks). Nella confezione del gioco fresiamo 
sci dine beiti .ed alta densità il manuale stari- 


I interfaccia utente 
è quella standard 
(fede avventure 
animate Sierra, 
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dard di tutte le avventure animale Sierra e 
un corposo ma mia letto intitolato The Mo- 
dem Day Hook of Health and Hy glene” (La 
Moderna Guida alla Salute e all Jgene Perso 
fiale)- L'aggettivo "moderno" è parzialmente 
ironico, visto che il libretto propone le teorie 
v 1 rimedi che 1 mediti ritenevano all avan- 
guardia verso la fine de) secolo scorso. Que- 
sto libro e assolutamente indispensabile, 
perché oc 1 arreni farvi spesso riferimento du- 
rame il gioco. Uria prima scorsa data men- 
tre installavo il programma sul mio hard di- 
sk mi ha mostrato paragrafi dedicati alla cu- 
ra della diarrea, delle flaulrilcnzc (con la gui- 
da all analisi spettrografica dei gas...), e di va- 
ri tipi di verruche e di acne. Questo, più di 
ogni altra cosa, mi lidi preparato al genere di 
atmosfera che avrei trovato nel gioco... 

Il protagonista dell avventura questa volta c 
un certo Freddy i’barkas (un nome che ajfit- 
tera bene con 'Front ler Pii a emaci 5 i"). Freddy 
è un giovanotto di belle speranze, biondo e 
allampanato, dir, dopo avere abbandonato la 
carrier;» di pistolero a causa di un duello sfor- 
tunato. h.j ilrdk Jto la propria vita allo studio 
della medicina c della farmacologia, Fredd> 
ha aperto un negozio/] a bora torio a Coarse- 
gold, iin.i cittadina di frontiera, un tempo 
ricca c prosperosa, ma oggi ite] mezzo di una 
crisi di identità, Le miniere d oro sono esau- 
rite. molti se nr sono andati e la maggior 
parte dei ru go/i è stala costretta a chiudere. 

A Freddy però Ir <. se non vanno così male: 
in una ferra pericolosa e per molli aspetti 
primitiva comr il West c’è sempre qualcuno 
bisognoso di farsi rimettere sn sesto dai no- 
stro giovane farmacista Questo almeno fino 
a quando non interviene l'ambiguo sceriffo 
dt Coanugpld con I ingiunzione di chiudere 
il nostro amato negpzietto Perche un bene- 
fattore de Sia comunità come Freddy dovreb- 
be essere costretto ad andarsene 5 Qui c'è 
puzza di bruciato. Parlando di puzza, 
sembra essere questo uno dei temi do- 
minanti deì l'avventura Basti dire che 
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uno dei primi casi che dobbiamo affrontare è 
porr** rimedio a un epidemia di “iperventibi- 
lione cavallina" che sio ammorbando Ir vie 
drl la città stroncandone gli abitami Non 
pensate di trovare in FPFP le atmosfere 
"ariose" (eh eh.,, folgorante gioco di partile) 
dei film di John Way- 
ne e John Ford. Il gio- 
co di Lowe richiama 
piuttosto i western 
spaghetti & fagioli di 
Sartina (con Thomas 
Miliari), ma con 
uiTimpronta meno 
dura e più umoristica, 

La grafica dei personaggi comprimari è g»ot 
Ecsca e caricaturale e la stessa ambienu/iom 


Il gioco di Lowe rii Ititi ma 
i western spaghetti & fagioli 
di Sortano (con I hornas 
Miliari}, ma con 
un'impronta meno dura 
e più umoristica. 


no sul palcoscenico del saloon e oche che 
scorami» per la città con cappelli da donna 
in lesta, 

s 

L 1 interi a cera utente P quella standard delle 
avventure animate Sierra una Fila di icone 
appare muovendo ,1 puntatore in alto sullo 

\cht m<>. Queste ito* 
m se di orate, permei- 
tono di cftfMire i co- 
rnand. base cammina- 
re esaminare prende- 
re *31 re. inventario. 
ìì li are e opzioni, Le 
«tesse icone possono 
fatte scorrere 

chcc,inui J tasto dentro di mouse senza bi- 
sogno J u-tiiri! Tiare la U* u n alto Si tratta 



I frutte *rfHv> IoHa** 
In «hktwìé rivvcidruu. turp 
iMltfi rwll UT, ■Milr+MrCO tVffTì 
pio di hurtW t fmiifl 

la 

A Itld; A intatta lavi, di ««!■#* 
ifniw putite bimwit p*rH»t 
A qui (fra iX-KpWtrt* I «offri,, 
pt*d»Tan Notai* I* unti* «vii* 
«ichatt* di tarila r liWlril»U 
atH M—R wfc 


Nel settore delle avventure g rafie he/anl mate 
a sfondo umoristico la mia prima scelta rima' 
n© sempre Morti*©/ f stand 2 con Monkey 
Istanti In seconda posizione staccato di poco, 
CI sono poche avventure, oggi, che possono 
ere con l'umorismo geniale e surreale 
deh© Imprese di Guyfarush Th- 
reepwood. In campo Sierra, a 
Freddy ho preferito lo humour più 
convenzionale ma parodistico e rie 
co di citazioni di Space Quest V r 
mentre una buona alternativa a 
tutti questi giochi può essere II vecchio ma 
glorioso Manfac Mmsìon, recentemente ri- 
pubblicato. 



è abbastanza surreale, fon pecore che balla d urt urn itoci u fu riaio r.a.c- i sperici rotata 

^ Le permette di Lori* 
centrarsi sull’ a peri- 
tura senza distrazio- 
ni Le animazioni ^o- 
nn di buona qualità, 
e la grafica ròmpies- 
sì vame lite svolge be- 
ne il proprio ruolo. Il 
s un oro propone una 
notevole “compila- 
tion" di musichette 
Originari che posso- 
no essere scelte e 
ascoltale semplice- 
mente parlando con 
il pianista. Ciò che 
noti mi ha convinto, 
però, è la struttura 
deh avventura. 

FP r P è diviso in airi, 
cor e già Laura Bow 
uni thè tfagger of 
Amen-Ito. Ogni atto 
è autOCOff elusivo, e 
richiede che siano 
perule a termine 
Certe azioni prima 



L* fOTlr* «Unn fr>HM ili /MUNII difhlb All* (NIM idril Ut*. 
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SCHEI! 


.1 


I 


Olì, that's fight. Madame Ovaree 
begged and pleaded wirh Freddy 
to either leave town or take up 
bis ol* gunslingin' ways, 
sumpthin' which Freddy was just 
a mite reluctant to consider. 






i '«ìrjwio l 


■ h 'II* 4*F fptvwrt-* lfln i 


ipii*F-¥Pn|i 


dd passaggio a U’atto Successivo, 

Il problema £■ che quasi ni ito ciò che Tavven- 
tura richiede al giocalore, almeno nella pri- 
ma parte, è di affi untare una serie di piublc 
mi medici, facendo riferimenti al manualet- 
to di cui parlavo prima e mesi olanda le giu 
ste dosi di, per esempio, bromuro leirasa, ivi- 
Ileo e cristalli dì poti sdica toetatetraciclmico 
(fare bollire ad alta lem pera tura, quindi me- 
scolare a polvere di bicarbonato r aggiungere 
acqua distillata}. Praticamente ogm probi e- 


li -uft.lrii m p(?n*dlduWlB wntwin 

nu die Freddy deve affrontare, tranne rare 
eccezioni, richiede una sessione a! tavolo del 
laboratorio. In alcuni momenti è necessario 
possedere alcuni degli oggetti sparsi per la 
olia, ma la ricerca di tali oggetti richiede le 
diose sessioni di esplorazione per gli edifici 
le vie di Coarsegdd. spesso senza neppure 
un indizio guida. Inoltre f interfaccia utente 
non e molto precisa, e questo è un difetto 
estremamente grave. Quando volete usare 
un oggetto su un altro dovete selezionarlo 

dalfinventario e 



quindi chetare con U 
cursore sul secondo 
oggetto. Il problema 
è che U programma 
richiede una cura in- 
solita durante questa 
operazione, pena la 
frase "Non e possibi- 
le compiere questa 
operazione" A un 
certo punto, per 
esempio, ho pensato 
che la soluzione a un 
problema potesse es- 
sere dare di i denaro 
a un tizio Dopo 
q Lialtro o cinque len« 
tati Vi falliti ho natu- 
talmente rinuncialo, 
convinti? che la mia 
ipotesi fosse sbaglia- 
ta. Bene, t'idea era 
buona, ma il prò 
gramma pretèndeva 
che io dittassi “esat- 
U mente sul tizio 
con la pane di curso- 
re 'giusta - Questo 
particolare ridicolo 
mi ha tenuto blocca- 
to per mezzo pome- 
riggio. e quando ho 
scoperto il truccherò 
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non ne sono stato felice... I! gioco, comun- 
que, non è tutto così. Ci tono ducili, momen- 
ti d'amore e un piano malvagio da scoprire e 
contrattare Firddy Pharkwt è una tipica av- 
ventura della Sierra, con tante cose da fare e 
una trama discreta, Non propone nulla di 
nuovo e non credo che diventerà un classico, 
ma se come hobby sgranocchiate avventure, 
non è peggiore di altre. Personalmente non 
ho molto gradito P umorismo da gita scolasti- 
ca del genere "whisky, rutti & (con rispetto 
parlando) peti incendiati \ ma questa è una 
questione di gusti personali. Forse la critica ^E3 
più grassa che posso muovere ai gioco e che 1 1 
non compie nessun passo avanti rispetto ai 
tuoi predecessori, e che effe iti va mente è da ■ 
tempo che la Sierra non propone nuUa di ve- 
rame me nuovo (come invece la Origin e la 
LucasAtTs fanno ogni tre per quattro). 

Attendiamo con curiosità Betrmyat ar 
Kfondor... 



Vincenzo B erette 
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ma ghetto sprovveduto deve superare le difficoltà di un 
1° porterà a recuperare un Cristallo Magico... F Tennesi- 
flocco di pialla lo rme per Amiga, ma dov'è finita 1 eredità di RoIhkoìÌ, 
i Superfmg? 




« 


Woody si sLiva proprio Annoiando trano 
gii diverse ore che se ne suva ti *id ascoltare 
a! suo Re che gli raccontava L irivtr morii* 
della scomparsa del Magico Cristallo, senza 
it quale le forze del mah- avrebbero invaso 
tutto il mondo, la ^ua mente vagava ai so 
gni di gloria delle 
prossime Olimpiadi 
HI fiche, che si sareb- 
bero ternate di li j po- 
chi giorni. H Re mo- 
strò al mughetto un» 
grande mappa dHU- 
ghata su cui sprecava- 
no i disegni di set ca- 
stelli. Egli dbse che ce 
n’era un altro, nasco- 
sto, in cui proba bit * 
mente era custodito il 
Cristallo, proprio dalle 
più potenti Forze del 
Mate. Il Re era talmente monotono e noioso 
che Woody. pur di sottrarsi a quella pietosa 
nenia di disperazione, si offri di andare a 
cercare questo benedetto Cmtalb, prese 
la cartina e promise di partire di gran 
carriera... F aveva tutta ! intenzione di fa- 


re in fretta: non voleva certo perdersi le 
Olimpiadi soltanto perché doveva,, 
ehm.., sai va re il mondo! 

Questa, in breve, la stori** del simpatico 
mughetto protagonista del nuovo gioco ds 
putì. forme della casa neozelandese Vision 

Software, già famosa 
Ct SONO UH poto per daini prodotti Pu- 

di Ptìwer-l’p bFìc Domain di alta 

particolarmente importanti: qualità com. m 
uno scettro e una corona. 

I.o scettro trasforma 
il nostro Woody in 
un principe. 

La corona lo fa addirittura 
diventare un Re 
con tanto di 
stelline magiche e 
salti ultra-potenti. 


tur, uno spa ratulto 
"clone" dei mìtica e 
ina f f o n d a h i I e 
Difender, e Mk mbcs t 
un altro sparattìtto tifi- 
le trovate simpatiche e 
originali 

J1 gioco ha delle «trai 
1 eristiche molto classi- 
che. che ricordano il 


Super Ma ri ^ World 
Ni meridiano o Superfrog del Team 17. Nani- 
ra Interi le è divisò in livelli e per passarne al li- 
vello successivo è necessario riuscire ad 
aprire una porta, raccogliendo dei forzieri 
pieni di monete e di bonus. Quando Woody 
riesce a raccogliere abbastanza forzieri, il re 
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Ul»l U 4ÉÉM t> Hilltnf 

Utivo indicatore diventa verde, mentre di- 
venta arandone se riuscite a raccògliere tulli 
1 fer/ieri presenti nel livello: questo permet- 
te di guadagnare uria vita-extra. Altro scopo 
fondamentale del gioco e raccogliere mone- 
te che oltre al plinti, permettono dì recupe 
rare barre di energia vitale (una barra ogni 
2 \ monéte) e di tritar ; di Stelle Magiche 
(ogni reo monete) per eliminare i numerosi 
e antip'CKi avveleni J mostri possono esse- 
re uccisi anche saltando loro in testa (come 
in ftoborod), e talvolta nascondono qualche 
bonus o una monetina. 

Disteni mati qua v h per 1 livelli ci sono 
dei blocchi con dei tuonimi: se Woody li 
colpisce, dandogli una bella testata da sotto, 
può liberare de bonus o semplicemente 
raccogliere preziosi punti. Inoltre in ogni li- 
vello, cu tono dei sotto-livelli bonus pieni 
zeppi di monete, forzieri r Power- Up. all'in- 
terno dei quaLi. a volte, si nascondono muri 
illusori e passaggi segreti chf portano a 
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usciti? w ondarle o ad altre- delizie. 

Le poifr che vedete disegnate nel back 
ground de ilo jtchcrmo non sono li solo per 
bellezza: muovendo |3 joystick verso il Ix/sso 
potrete entrarci Quel e con un punto di do- 
manda permettono di accedere a una stanza 
l>omis. quelle con il faccione di Rt Woody 
(vedi piu avanti) portano alle sale dd trono 
(anch'esf^ piene di bonus, grossi cuori c ne- 
mici agguerriti) mentre quelle cori fa parola 
"'exit "...Beh, indovinate un pò - ’? Woody pud 
“aprire 4 " Ir Listale soltanto se ha raccolto al- 
meno .1 ì<3% d ci forzieri contenuti in un li- 
vello. 

Ci sonò un paio di Power-Up particobr- 
niente importatili! uno scettro e urid corona 
Lo scettro trasforma il nostro Woody in un 
principe, aumentandone la velocità, facen- 
dolo altari' piu in alto e permettendogli di 


colpire i nemici con dei potenti calci degni 
di un campione d; Karaté. 

La corona lo fa addirittura diventali uri Re 
con tanto di stelline magiche a portata di 
manne h^Im ultra -potenti. 

M bonus a stella permette di laudare Se 
stelline di cui scopra ai nemici, qualunque 
sia "l'incarnazione ' di W oody. mentri (non 
potevano mancare) gli ~r upV fanno viniv- 
re una vita-extra, che fa sempre comodo. 
Nello schermo iniziale della mappa vengono 
indicate tutte le locazioni che avete visitalo «» 
a cui potete ,u cedere: la vostra attuale posi- 
zione viene indicata da una manina, i o&td- 
Ei già superati da una stellina gialla e quelli 
seiezion.ibli da un punto di domanda. Muo- 
vendo Ij manina con il Joystick i- possibile 
decidere I ordine con cui completare i livelli. 
Alla fine di ogni livello si ritorna su questa 


Crrwre PuMMfouiir 
DM1 
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Il gi«o * ir* ti* 
dÌK)V*ftM>l«4l 
hnsisllablll 
ttl h arri-d<1 

» *)- U 

(tr^ricfl • 
il *Ofio*tì 

tetta di buon H |v 0 M o. tttth 
dH «e non EMirògon ubili m 
qu*U1 del Utotl gl* cifòli, 
E potabile telali twier* 
q»llo eebormo Dfifiwii, un 
* Una iMtlh-anll. 
tecte te tedi A pòrtici 
■ar mente «ìttici i* £)(kò* 
ctìd urne «noto. Nelle >ch*r 
nufte del llvettt boeut 
(coti le Locomotiva) li (po- 
co pteteòle numeroii mh 
lenln Fnu nti. strane, tUMèl- 
dorntn che la gf«rltò a 31 
colori goda rii un aggior- 
namento delle schermo a 
ben SO frème ut lècnndo. 
Le uniche ceratterli! licite 
inditpetiublli per grociu e 
a woody * World «ho eh 
meno un M*ga di RAM e 
un jojratlNch 



La ditlviei rr» i * Ira «e un 
fiere a un K ftunui » O*. pata 
h limante, un f -OHh.O «ni rJtar- 
ènte par prtuU^.. mene ivrtifM. a 

«irte rema termina' *1 merefom 

oh «nhrttHr fu itfm 1 ftettfei dfe 

* un bai f iata Ma lutila <ha 

t*™ è «ff* rtttfirt* te 
pfw e *m * ™, u ««a ti 

tra pmtf i ptitfanm te» Icte 
t fl eli *p-»i iìuHh « 1 f+fitua 
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■ttaii. hi farai rtùt*i* durtifw, 
M Mtmtm d mu liU u|ri tè In 
Irle* Il rami fenati » aerar re le 
tra ara untiti betulla il tamia 
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Yuri Abimtti 
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schermata e premendo A tasto "Esc* può 
accedere a un menu di opzioni tra le quali 
viene dal*] fa possibilità di inserire delie pas- 
sword per conti nuli re un* partita interrotta 
Sempre nel menu opzioni potrei» ■ scegliere 
di giocare con un joystick a due pulsanti 
| uno per il fiiout e uno per il salto), 





Tanto per rifarci al cappellotto introduttivo: dov è Balta la fantasia, 
la creatività, i' originai ita lasciata ai posteri da giochi come Hre and 
tee, Stipe rfrog® tfobocotf? Ai posto dei simpatico mughetto trovia- 
mo in questi titoli un coyote, una rana dai super poter» e un pescio- 
lino agente segreto, e sono questi, in effetti, I giochi che vi consi- 
glierei come alternativa a Woody 's World T anche per farvi 
un'idea della sua effettiva profondità che, sebbene non 
sia deludente, e lungi dalla “perfezione**. Il sistema delie 
ferite, per esempio, non è dei migliori e pretende dai gio- 
catore dei riflessi prontissimi e del salti calcolati, a voi 
te, al millimetro. La classe di Supetfrogie il suo umo- 
rismo) rimangono, dunque, ancora senza eredi. 




□ 

9 

9 

9 

3 

3 

3 


http://www,oldgamesita lia.net/ 















* 


« 


i 

li 

»i 


* 



* 

■ 


P 

# 


# 

f 

#' 

# 


* 

# 

* 

* 

«I 


» 

P 

# 

* 


t 

# 

* 

* 

# 

m. 

* 





* 


P 

* 

* 

* 


3 

* 

* 

I. 


* 

* 


: 



voi, ma io ho ancora oggi degli incubi terribili in cui i 
e Carnai mi tormentano con le loro leggi della termo- 
presente quelle interminabili lezioni di tìsica in cui il 
le 11 etto del miglior sonnifero disponibile sul mercato? 


Che sia pazzo* Può darsi ma più semplice 
mente è probabile che lo studio della fisica 
applicata ai gas mi abbia tran ma ri orzato, fi 
per questo motivo die sono inorridito quan- 
do ho letto die l'ultima fatica delia Mi Im- 
muni aveva come protagonisti proprio gli 
odiati passaggi di Ma dd gii*. tutte le 
dannate leggi che li governano 
Mi sembra doveroso 
chiarire subito che 
Morph non ha nessi! 
ni pretesa educativa o 
propedeutica, ma ha 
semplicemente per 
protagonista un baldo 
giovine, tale Moms 
Rolph (per gli amici 
Morph}. Occidental mente trasformato dal 
celeberrimo professo) Krakrnpot in un arti 
masso mal definito di molecole vane, che si 
può presentare volto v.m stati fisici: solido, 
gassoso, liquido e infine clastico (?) . Certa 
mente il fanciulla non e entusiasmi del suo 
nuovo aspetto, ma il danno è ormai fatto c 


non si può tornare indietro Pertanto Morph 
dovrà esplorare quattro zone, ciascuna com- 
posi a d,i sei sottùlrvelh per poter recuperare 
Timi gl: ingranaggi necessari al] asserti Mag- 
gio della macchina che tl professor kialen- 
pot ha ideato per riportare il nostro cnx in 
carne ed ossa. II compito si presenta arduo 
ma. 3 essere sinceri, anche decisamente al 

Iettante,., f originai ita 
e una componente im- 
portante anche nei vi- 
deogiochi. e non può 
quindi che far piacere 
vedere un prodotto 
che si presenta non 
decessa f \ 3 men te inno 
vai ivo ma quanlome- 
ru> fuori dalla norma, particolare e soprattut- 
to non fatto per cosi dire con Io stampino. 
Solo per l'idra dt base, quindi, Morph parte 
da una posizione favorevole, ma ben presto 
l'impressione di trovarsi davanti a un gioco 
ds ottima fattura è confermata dall' otti ni, i 
pt^seni azione animat i c dall* immediata 


Abilita in Morph 
significa ottimizzare 
le proprie risorse 
e cen are il percorso 
più veloce. 




simpatia thè l ultimo nato di casa Millen- 
nium riesce ad at< attivarti. 

Dopo una breve schermata, tramile la 
quale si sceglie quali* delle quattro zone {lì 
giardino, la fabbrica, a sotterranei c t la bora- 
teli) M andrà ad affronta re. si prende final- 
mente contatto con il protagonista: il primo 
impatto, sinceramente, è un po‘ trau matu- 
rante. perché quel “coso - che dobbiamo 
controllare non sembra molto agile e facile 
da guidare Iti realtà bastano una decina di 
minati per imparare t rudimenti dei mecca- 
nismi di gioca dopodiché non <t avranno 
più problemi di apprendimento" fe cose 
da sapere (e da verificare, joystick alla ma- 
no) sono in fatti pochissime: prima di tutte 
le altre, peto, vengono le caratteristiche dei 
vari stati in cui si presenta Morph. Come 
gu detto sono quanto* nello stato solido 
Morph può solo rotolare sul pavimento e 
rompere c-tentuali muri (ma anche pavi- 
menti} particolarmente fragili: se il nostro 
eroe è invece liquido, potrà non solo trasii 
nai sì sul pavimento {ma non sulle salin i, 
i tu anche insinuarci attraverso grate e porte 
a sbarre; strusa opportunità si ha anche alio 
staici gassoso, con la differenza thè Morph 
ii quesiti caso può anche attraversa rt alcun 
passaggi invalicabili in altri stati Lo svan* 
faggio e che i gas tendono a salire verso fal- 
lo e quindi il nostro eroe non potrà più ridi- 
s vender e in basso se- non cambiando d suo 
stato, passando magari a quello clastico, il 
più versatile dei quattro disponibili: sotto 
forma di un palloncino, Morph può infatti 
sai rare ad altezza variabile, rotolare sul ter- 
reno ma anche distruggere alcuni ostai. oli 
particolarmente frag pl ' rimbalzandoci so 
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pra, Indispensabile. 

Óra, a dire la verità il compito di affronta- 
re un totale dì 24 livelli non sarebbe tosi ar- 
duo, avendo a dispuMiioiu* un personaggio 
con tai le peculiarità: purtroppo, poro, le 
^metamorfosi" di Morph non $mno illimita- 
te: è per questo du* bisogna imparare a ge- 
stirle con grandissima atteri/ ione e Siiggcz- 
22. tenendo anche rnnh.. dei pumi deludi ili 
ciascuno stato e dei bonus disponibili. Aku 
ni nemici u ostacoli, infatti* sono pericoloni 
solo quando ci si trova in una particolare 
condizione. Il fuoco, per esempio, è mortale 
quando Morph e eburneo o gassoso ma e in- 
nocuo quando il nostro eroi- è allo stato soli- 
do e può essere addirittura spento quando 
siamo liquidi, li, quest' ultimo taso - altra 
"dritta” - l'acqua è micidiale, come del resto 
per chi è 'solido", ma é innocua per 1 
Morph gassosi e gli elastici ci galleggiano 
addirittura sopra! I risenti ma. spiegare queste 
cose è diffìcile e inutile, peuhé si capiscono 
‘{a proprie spcsel pn^sttsMiiio appena m co* 
milieu a giocare 





Abilita in Morph significa proprio ottimi? 
/are le proprie risorse e cercare il percorso 
piu veloce (il tempo massimo per completa- 
re ogni quadro è di due minuti) e più econo- 
mico in termini di trasformazioni, die porti 
al recupero ddl' ingranaggio nascosto in cia- 
scun livello primi e all "uscita dello stesso 
poi. È possìbile sfruttare anche le opportu 
iuta tornite da alcuni oggetti: i cubetti di 
gii laccio ci fanno passare allo slato più soli- 
do {seguendo la serie gassQsodiquido-dasti- 
n.i solido) mentre le griglie infuocate hanno 
m funzione inversa. Ci sono poi bonus di 
extra-tiasformazioni totali a di passaggio ai 
singoli stati, nonché di cactra-time e ds punti 
aggiuntivi. La cosa più importante, per un 
rompicapo arcade, dev'essere sena 1 altra 
quella di coinvolgere al massimo il giocato 
re. di non dargli tregua finché non riesce ad 
avere ragione dell'ultimo livello, cd è grazie 
a qursln fondamentale qualità che giochi to- 
me Tetris ■ apparentemente (Seggi grafica* 
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mente) insigni fica citi - hanno (atto la stona 
dei video giochi. Alla Millennium devono 
averlo capito benissimo, perché non si po- 
trebbe spiegare altrimenti la giocabìlità die 
contraddistingue questo sorprendente 
Murpfi . 

Simòne Bechini 




Pochissimi giochi riescono a farti entrare nella loro ottica, a farti 
ragionare, a farti seguire procedimenti mentali che corrispondono 
ai processi logici che regolano II programma, in una parola a coin- 
volgerti come questo Morph. Persona Ime nt e reputo una di queste 
rarità Hnctimentlcato Midwinter . ma mi rendo conto che suggerirce- 
lo in questa sede sia quantomeno fuori luogo. 1 migliori 
rompicapo arcade usciti ultimamente sono comunque 
iemmings 2 e Tornato Game della Psygnosis e 
Sfeepwalker della Ocean f in cui - ve lo ricordo - siete 
chiamati a rivestire lo spesso ingrato compito di miglior 
amico dell'uomo per ricondurre sano e salvo al suo 
giaciglio il vostro padroncino sonnambulo. 
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e alla Doma rk, finalmente la palla ovale rotola sugli 
i dei PC con un certo realismo. Vediamo se è possibile immerger- 
nei tata del rugby anche con lo strolling “a singhiozzo" 


I a/Jon e 
c!!roi mWC 


Il rugby, finora, è staio uno sport piut 
tosto trascurato, stranamente. dal mo- 
monto che è molto seguito in Francia r 
Inghilterra, dove si trovano tra l'altro le 
sedi delle principali software house eu- 
ropee. Paradossa! miro t£ hanno risi. osso 
maggiore successo le simulazioni di 
football americano, 
versione mi barbari- 
tà. spettacolarizzata 
c rallentata di que- 
sto nobile sport, con 
ben due secoli di 
storia alle spalle e 
un numero crescen- 
te di aficionado* in tutto il mondo. 

Se volete far veramente infuriare un. 
giocatore ds rugby, cosa che comunque 
vi sconsigliamo, fingete di scambiarlo 
per un giocatore di football e avrete un 
ef fetto dirompente. 

Inorila* ioruii R ugby Choflrrtgf è una si- 


l‘a rti cola rmen te ri u scita 
la gestione di tiri e 
passaggi, più opinabile 
la scelta delle tattiche 
da parte del computer. 


mutazione che punta molto sulJ immc 
dia terza, sia a livello di comandi che di 
gestione degli schemi; in pochi minuti 
si familiarizza col gioco e si apprendo- 
no le strategie più efficaci. 

La visione del campo ricorda molto da 
vicino KtiJe Off. praticamente verticale 

sul prato, con omini 
piccoli ma ricono- 
scibili e uno scrol- 
ling omnidireziona- 
le leggermente se ar- 
ioso, ma accettabile 
per un PC 

Nonostante st 
possano utilizzare anche tastiera e mou- 
se per controllare i giocatori, il disposi 
livo ideale è senza dubbio il joystick, 
che consente disimpegni piu rapidi e 
una maggiore precisione nel controllo 
della direzione e della potenza dei calci. 
Particolarmente riuscita la gestione di 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



Lt wulu* MMS ww ili |p**N fwual «ri «Hi (Vili idi 
hn q n n t fr 



l* UHM t>in*«ii*ii Mdku U r«ii • I* mr m ww m* §** di* 


tiri e passaggi: alta pressione rapida del 
tasto di fuoco corrisponde I aurnpassag- 
gio della palla ovale, mentre una pres- 
sione più prolungata fa comparire una 
linea eh*' < orrispondr alla forza e alla 
dilezione del tiro II giocatore comanda- 
to viene evidenziato con urta frecciona 
damatila, e funziona piuttosto bene an- 
che il sistema di passaggio dd Controllo 
ad altri giocatori. Più opinabile la scelta 
delle tattiche da parte del computer, che 
al momento del passaggio sceglierà in 
base a parametri spesso oscuri *1 gioca- 
tore che dovrà riceverlo. In questo mo- 
do un'azione che nelle nostre fantasie 
si sarebbe dovuta sviluppare lungo la fa- 
scia destra del campo rischia dì evolver- 
si proprio dalla parte opposta. 

1 calci piazzati e le trasformazioni 
vengono gestiti diversamente, su una vi- 
sta tridimensionale prospettica con un 
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sistema di controllo per forza e direzio- 
ne die ricorda quello di alcuni giochi di 
golf. Come sempre avviene neil< m mu- 
la z ioni sportive è più avvincente to 
scontro con un avversario umano, age 
volato dal Fatto che un amico ci impie- 
gherà piuttosto poco a impadronirsi del 
sistema di gioco, consentendo sfide 
piuttosto equilibrate. 1 punteggi sono 
realìstici, a meno che non venga modifi- 
cata la durata degli incontri mentre e 
meno realistica la frequenza delle mi- 
schie. ricorrenti e di primaria importan- 
za nelle partite reati e piuttosto rare c 
ininfluenti in quelle simulate, 

ì rimbalzi della palla ovale sono plau 
sibili, il che equivale a dire che sono io 
talmente casuali. Sùnu siati previsti gli 
infortuni mentre non sono permesse in- 
frazioni quali il passaggio in avanti ed il 
fuorigioco. 

L'appunto principale che può essere 
mosso al gioco riguardi il radar, 
anch'esso ripreso da Kick uff. che se- 
gnala le posizioni dei pi opri giocatori e 
degli avversari sul campo di gioco 
Di dimensioni ridotte e non modificabi- 
li, e abbastanza illeggibile a causa dei 
colori dei pumi che rappresentano i 
rugby sii, facilmente confondibili: grave 
anche il fatto che non venga segnalata 
ia posizione della porta. Impedendo d 
fatto Ir segnature dalla distanza (drop), 

Da segnalare una certa eroticità sullo 
schermo dovuta ai gran numero di gso 


calori presenti in campo, che causa peri- 
colosi momenti di smarrimento un al- 
tro motivo prr preferire il testa -a -testa 
con un compagno umano. 

Esiste peraltro la possibilità di gestire 
tornei r trasferte. In particolare possia- 
mo simuli re il Campionato del Mondo e 
il Five N attenui Championship che vede 
come piotjgoniste le nazionali dei cin- 
que Paesi storici del rugby, ovvero In- 
ghilterra. Scozia. Galles, Irlanda e Fran- 
cia Presente anche la nazionale italiana 
con nomi piuttosto esotici, in parte di 
origine inglese, in parte dt origine con- 
golese: consoliamoci comunque, perché 
gli All Blacks neozelandesi non sono m 
condizioni migliori. 


Alessandro Cattet&n 
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Rugby thè World Cup w probabilmente II concorrente diretto di IRC piu 
quotato, proviene proprio dalla Domark. SI pub notare una certa evo- 
luzione, dal momento che II titolo recensito oltre a offrire una grafica 
migliore e un sistema di controllo piu efficace, si segnala per una 
glocabllltà ben superiore. 

In realta il gioco da cui IRC trae più spunti è Kick Off. che 
manteneva un certo appeal anche nella sua non eccezio- 
nale Implementazione MS-DOS. Il rugby della Domark 
sembra un po' la versione con palla ovale della celeberri- 
ma simulazione calcistica della Anco, nonostante 
Fazione sla decisamente più contusa a causa del 
gran numero di giocatori presenti in campo. 
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opo il successo di Legend la Mindscape coglie la palla al 
l i tuia nuova saga di giochi di molo. 

Pasta re ^■sistema di incantesimi innovativo, per far emergere que- 
lito! illudine di prodotti similari presenti nei negozi? 




W 


Lzgtnd era un discreto gioco di ruolo dalli fraina 
banali' come Unii altri, che non poteva contare mj 
particolari innovatone lèi un tir. ma si avvaleva dì 
un parco di ima nudimi abbanfarr/a vasto, che dava 
uiij di ir reta liberi;* di azione ai giocatori stinchi 
del coliti combattimenti. Orari troviamo di fronte a 
Soft Of Ihc Einpirt die mantiene b meccanici di 
gioco invariata t che quin- 
di tu? condividi’ pregi e di- 
fetti. 1 sditi quattro avven- 
turieri (un guerriero* un 
trovatine, un assassino e 
un mago) hanno il compì 
to di recuperare altrettali- 
te parti deir Amuleto Rei 
no il cui potere e in grado 
di nportarr la calma nel Impero della Luna dopo U 
morte dellì mperalore Ovvia mente l'avventura non 
r cosi facile come sembra perche il regno pul- 
lula di eserciti nemici e tirature maligne di 
ogni genere 


f ’/i 'utile funzione è quella 
dell' automappatura che eviterò 
lunghi e ripetitivi giri 
alla ricerca di un luogo 
già visitato. 


Comunque ngm personaggio possiede delle pro- 
prie caratteri %tkhc e un poi ere speciale il mago 
(Signore delle Runej e il personaggio più intere* 
sante e innovativo, perche invece di avere i soliti 
pochi inuntesinu gb pronte m può creare u tei tifi 
ni fa varietà prozie i un azzeccato sistema di rune; 
con esso e gli opportuni ingredienti il giocatori' pud 

creare dai semplici spdl a 
quelli complicatissimi 
m ni rieffetto Non poteva 
sicuramente mancare il 
guerriero die unisce alla 
pura forra fisica 0 potere 
dd Ber setter Rage (furia 
&ervrk(T) grazie al quale 
diventa un in arresi abile 
: moda- nemici- L'assassino ù uso dei suoi poteri 
speculi per render ? e invisibile attaccando i nemici 
alle spalle triplicando t effetto dei suoi colpi L ulti- 
mo pemnaggio è alquanto insol ho: si tratta dd tro- 
vatore, un guerriero>rnttEicista che grazie alle can- 


zoni apprese dura file il suo viaggio può incremen- 
tare k catattrnstkhc da compagni come forza* ve- 
locita, intelligenza e destrezza. All'inizio del gioco 
e poMibik configurare i personaggi variandone al- 
cune carairr natiche a discapito di altro, sceglierne 
il sesso o cambiarne il nome, 

L avventura corri mas nella citta di Imperia fmm 
in Liguria NdR] dove e possibile ricevere informa- 
rioni sull'aggetto della rs. erta, comprare dei cavali? 
piu veloci per gli spostamenti d i gruppo, cambiare 
I nomi degli avveri amen oppure d colore degli abili 
indossati fa 1 io potevano risparmiare 1 ). Il trovatore 
pur» inoltre- imparare nuove cann ili al prezzo di 
\oo pezzi d'oro runa, die non possediamo ali mi- 
zio del gioco, iii.j che potremo racimolare racco- 
gl ieri do gii averi lidie- nostre (si spera) futuro vitti 
Mi Ora ci ri può avventurare nel dungeun della 
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diti .Questa parte dr! gioco ricorda molro Hrm 
Quei! 0 Qitidtvr; il lalruinto Vkor rapprc'scntatii in 
jD uMjmHricn dove i nostri eroi vaghe t i no in ter- 
La di oggetti utili p risolvendo piccoli enigmi per il 
proseguimento dell'avventura, un lattandosi ogni 
tanto ni alcuni mostri inizialmente abbastanza tki* 
li da eliminare, in modo da fare pratica con le fedii* 
die di tombolili neri io Bisogna notare che quando 
gii avversari %i fanno piu numerosi la battaglia di* 
vena troppo contusa (specialmente con le schede 
grafiche ni «nord e spessa t nostri uomini vengono 
uccisi mentre cerchiamo di lanciare uri meantest 
mo o di impili tj re ordini di attaccn u adunata, 
Un’utile funzione è quella del f auto nuppy tura che 
eviterà lunghi e ripetitivi gin alta merci di un luo- 
go già valuta Una volta esplorati’ liniero d un geon 
potremo partire olla vtJta di un altra dna lungo tl 
tragitto sulla mappa capiterà di imbattersi negli 
eserciti avversari i rappresentati da stendardi rossi), 
nel qual caso possiamo decidere se fuggire o com- 
battere. Le battaglie all'ano, aperte si svolgono come 
quelle nei sotterranei, ma sono influitami lite più 
dure e comunque a assicureranno li n buon [voltino 
m caso di vii tona É anche possibile fuggire duran- 
te uno scontro* cosa chi farete spesso nei primi 
tempi, ma perderete i vosi ri cavalli. 

Ndk d)vrm una in cui vi reciterà potrete rifor- 
nirvi di ingredienti per gli incantesimi udir farma- 
cie (apoiherary), comprai? e vendere' uggrll. net ba- 
zar (irtiflcc-r) o armi ed armature nelle ferra me ut e 
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|bl*ck>rmihj Se arrivate nel Tempio Sacro (Hoh 
Tempii potrete acquistare una o piu pore >m risa- 
natrici, riportare m vita e compagni molti in batta- 
glia o comprare preghiere (t)per incrementine la 
fortuna dei personaggi 

In prativa 5.0 TJ è identico aJ pìedecosorc 
t non presenta alcuna miglioria, quindi m i ondivi* 
de i difetti di ripetitività e sistema di igcituùlo non 
immediati), specialmente nelle battaglie pm confuse 
dove è necessaria molta esperienza Questo r il se- 
condri capitolo della saga *WqM Of U^mt r rion 
ci rem che sperare in futuri accorgimenti. 

PmoIo Verri 




* 




Di giochi di ruolo ce no sono a bizzeffe, nessuno con differen- 
ze sostanziali* quindi non è difficile trovare titoli che possono 
interessare l' acquirente di Son Of The Empire. 

Sicuramente Shedowiands è uno di questi* come anche 11 se- 
guito * Shadùwortd» che vantano entrambi una semplicità o 
praticità maggiore. 

Poi et sarebbe anche Nero Quest, anch'esso motto 
immediato, ma forse un po' troppo datato tecnica- 
mente. Infine, ovviamente c e Legend che, trama a 
parte, e In tutto e per tutto uguale a $. 0„r.E, 

ri 


* EHHV0IU1 
Malati 

» M*f*un* V*- 
n«v*4«1« ri 

ipvllv a I » 
V*t*d 

■ Jlfp-FfU.tJ 


Versione Ì*C 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 














9 

« 

* 


PROVE 


S U 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


SCHERMO 



nVuovo impero si affaccia sulla scena stellare in questo 


mi^^gjoco 
sono 


Merit Software. La concorrenza è agguerrita, ma le pre* 
om\. Vi dice nulla il nome di Syd "Biade Runner" Mead? 
ttencj^levi però grafica strepitosa e atmosfere cyberpunk, ma strale- 
roo%,,. piti una buona dose di azione? 


* 

■p 


* 

« 


♦ 


« 

m 


a 

« 

4 


■ 
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U Merit SofHrarc potrà «sere un nome nuovo nel 
panorama videoludico ma leggrnd- U lista dei ere* 
diti di Maelstrom si ritrovano nomi dal suono fami- 
liari 1 ,,. j comincia re dulia Don Bluth Multimedii 
Ine Altrettanto di richiamo è la presenza de Syd 
Mead tra i pro^-etl isti del 
gioco. Chi vprra però di 
trovare in Madsrrnm qual* 
die nuova sditrmabi-capo- 
Uvorodel visuali!! di ~Rh 
de Ranneri rimani delu- 
so Mead ha coni ributto 
creativamente alla rea! i zza ■ 
none éé gioco, ma non è intervenuto sid program 
ma finito. 

Madstmm é un gioco di strale gw dir sl anmmria 
sostanzierei tiri dal primo momento, La trama, in 
breve, racconta la lotta, tra un crudele "Sindacato" e 


il popolo di uri piccolo piaiteU chiamato Harmony. 
per il dominio di un importante settore della galas- 
sia. Il giocatore, naturai mente indossa i panni de ì 
leu Jet supremo del pianetino, e deve fin da subito 
imparare a destreggiarsi tra i molteplici problemi 

che richiedono la sua 
attenzione, Harraùny si 
trova al centro di una 
nube di altri sistemi 
abiun, all'interno della 
quale si intrecciano de- 
cine di complesse rela- 
zioni politiche ed eco 
nemiche, Tutto dò richiede una buona preparazione 
sul background deib regione di spirto m cut sì vie- 
ne chiamati a combattere e il gioco si preoccupa di 
fornire tutti t dati necessari ssi on-line che nella se- 
zione di riferimento dd manuale Tutti i giochi stia- 


Il gioco richiede una fase ini- 
ziale di apprendimento partico- 
larmente lunga prima che i 
suoi pregi inizino ad emergere. 


tegko/diplomatui chiedono al giocatore di prepara- 
re l'equivalente di un esame universitario o due pri- 
ma di sedersi alla lascierà, ma Ma&frOffl e panico- 
U mielite impegnativo da questo punto di vista, e oc- 
correrà qualche ora di gioco prima di assimilare i da- 
ti sufficienti. Se st aggiunge a dò la complessiti e la 
vasi ita delle opzioni a disposizione, si vede come il 
gioco neh teda una fané di apprendimento insolita* 
meni e lunga prima che i suoi pregi inizino ad emer- 
ger! U schermata principale mostra k consoli 1 olo- 
grafica l muii!)ti ,i attraverso la quale controlliamo 
tutte le hmt iom a nostra disposizione. Una fila di 
icone in bas&o ci pormene di accedere ai van soitodi* 
parti menti, mentre la parte superiore dello schermo 
e dioica u agli iwmi menti del gioco e alle informa- 
zioni vere e proprie. Ci sono cinque dipartimenti 
dir- neh ledo no le riusiie decisioni Governo. Opera- 
zioni Militari, Ricerca Tecnologie*, Servizio Infor- 
ma /ioni. Ricerca Mineraria Inoltre attraverso rap- 
porta icona si può accedere al comunicatore inter- 
stellale, con il quale possiamo tenerci in contatto 
con astronavi e agenti m missione e parlare con i 
leader degli altri pianeti. 

I interfaccia 'punta e clicca" a icone e abbastanza 
funzionale, ma per eseguire certa operazioni è ne- 
cessario dittare su icone situata un schermate diver- 
se, e questo è un po’ fastidioso - soprattutto conoide- 
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rando chi* il gioirci scorre in tempo reale, con poto 
spazio a disposizione per jrrabattar&i con t comandi 
Si tratta, però di un problema di cui si riscntr rara- 
mente. 

All'inizio e facile sentirsi spaesati È bene inizurt 
j programmare l'aiirvità net due importanti settori 
di ricerca mineraria e tecnologica. Sì tratta di operi- 
doni die una volta iniziate richiedono solo un'zttvn- 
zióne sporadica, ed è quindi tu risi gl Libile attivarle 
subito. Ciò richiede il reclutamento di i pedalini 
Uno specialisti r un personaggio controllato dal 
computer al quale viene affidato un compito di rie 
giare per conio di Hinnorry. 

All iniziò del gioco b flotta di Harroony ò compo- 
sta da ben due astronavi mediamente armate inve- 
stendo denaro il giocatore può mìgli or aie questa si- 
tuazione, SI sistema utilizzato per costruire nuove 
astronavi ò stato una piacevole sorpresa; da una lista 
base di componenti, divisa in quattro categorie 
(scafo computer, anni e difese), ,f giocatore può de- 
cidete «mie sarà h nuova astronave I componenti, 
naturalmente, hanno prezzo e capacità differenti, e 
questi.- pentirne di costruirsi una flotta su misura in 
base ai propri scopi c al budget disponìbile oltre 
che aggiungere una notevole varietà al gioco. 

Le battaglie tra astronavi sono una piccola delusio- 
ne: una schermata tattica mostra le due flotto con- 
trapposte die sì scambiano dardi laser e supposte al 
protone. Il giocatore può intervenne in maniera li- 
mitata. con ordirti come “latti avanr» " o 'ritirata*, ma 
in generile E emozione e pari a quella di seguire una 
partita alla radio (non necessariamente poca, co- 
munque, soprattutto se in gioco ci sono meta della 
nostra dotta e delle nostre strategie di espansione). 


L'ultimo settore due richiede la nostra attenzione è 
quello delle Operazioni Spedali. Dopo avere assolda 
io agenti speciali dalla lista dd nomi disponibili, si 
può impiegarli in milioni clandestine su pianeti 
arridi e nemici Queste mìsskmi includono 'Ricci- 
gntzione*, ‘Finanziamento di Rivolle” e ‘[storno 
m r Ogni partita e scandita da una «cric di eventi 
che accadono a intervalli più, c meno regola ru Un 
esempio -• il rapimento di un importante accademi- 
co avvenuto su un pianeta amico. Un ageme inviato 
in ricognizione però, rivelerà come nd l'abitazione 
del rapilo non vi tu traccia di lotta, v molli dei suoi 
oggetti personali siano mancanti. Questi eventi de- 
finiscono meglio b trama e aggiungano spessire al 
gioco, ma dopo poche partile, naturalmente* diventa 
no prevedi bili Ciò non tòglie però nulla all'aspetto 
strategico di Morbini m. 

Inizialmente MRchtram non mi aveva convinto 
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molto, soprattutto j causi della ripida curva di jj> 
pren dimenio. Devo dm: che mi sono ricreduto; cer- 
to, è necessario fate "mente locale", e comprendere 
che, a differenza di altri giochi di que-m tipo, non 
necessa rumente il nostro obiettivo deve essere la 
conquista della galassia. mia Mòd&rom conheae ab- 
bastanza strategia da soddisfare qual-au appassii 
nato. Non esiste un modo migliore di un altro per 
vincere, e ciò va a tutto vantaggio della longevità, 

Vincenzo Barati» 



Civiffzation è il re riconosciuto dei giochi di strategia* E* un mix 
diffìcilmente ripetibile di gi oc abilità. varietà di opzioni e vastità 
di gioco* Non solo in questo momento rappresenta la scelta mi- 
gliore. ma anche la migliore per chi vuole accostarsi a questo 
peculiare genere. Spaceward Ho! delta New World Computing 
(recensito nei numero scorso) è un gioco di strategia spaziale 
piu semplice di Maetstrom ("giochino" è la parola giu- 
sta), ma altrettanto divertente. Infine, con la sua man- 
ciata di regole* Empire Deluxe rappresenta la base di 
tutti l giochi di strategia, ed è un Introduzione al gene- 
re consigliata a chi vuole essenzialmente farsi una 
partita durante la pausa per N pranzo. 
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PROVE SU SCHERMO 



war on thè fro 



uovi mondi da esplorare, nuove razze da incontrare, coni- 
merci da realizzare, il tutto per evitare di perdere una guerra mterstella* 
Tuttì elementi già visti, ma che può far piacere ritrovare, se inseriti 
in un gioco|curato al punto giusto. 
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Ricordale li caro Elite? Si, era forse il primo 
gioco a unite 1 idea di spara e fuggì tridi- 
mensionale al commercio puro e semplice. 
Se i corri mero ira j, va- 
ri pianeti venivano rea- 
lizzati in maniera ade- 
guata, diventava un 
gioco da ragazzi ren- 
dere U propria astro* 
nave pressoché indi* 
struitihilc e sbarazzar 
si dei nemici che ài po- 
nevano di fronte lungo 

il cammino. Protestar ricalca quelle che era- 
no le idre principali di Eìiu r aggiungendo 
un elemento strategico più complesso. Il 
giocatore oltre che a visitare i numerosi si- 
sterni sobri presenti nel gioco, deve riuscire 
a creare dei contatti con razze aliene, pes far 
si che si uniscano alia sua causa e aiutino la 
razza umana nella guerra contro rodiate ne- 
mico. 

1 personaggi che si incontrano durante il 
gioco sono numerosi, e vanno dai più pacifi- 
ci ai più violenti. Inizialmente d si trova in 
una condizione piuttosto imbarazzante. An 
che se ci viene Ordinate di evitare il Contatto 
con il nemico e di incontrare determinate 
razze per instaurare rapporti di amicizia* 
spesso e volentieri le astronavi che incori ma- 
rno non hanno altro desiderio che queliti di 
farci la pelle*, per cui la tuga è una dèlie po- 
che possibilità disponibili. Proseguendo nel 
gioco, e nutrendo a garantirsi preziosi allea- 
u '■one cambiano. 

I aspetto manageriale, nel gioco, ha 

"iste il 


L'aspetto interattivo dei gio- 
co è stato sviluppato in ma- 
niera tale che ogni perso- 
naggio abbia una propria 
intelligenza , e segua una se- 
rie di obietti vi ben precìsi. 


successo delle missioni, poiché grazie ai ere 
diti » disposizione diventa possibili pagare 
la manutenzione dell' astronave, gli stipe ndi 

dell'equipaggio r dare 
un effettivo supporto 
alle forze di dilesa del 
proprio scucire. Come 
abbiamo appena detto 
l'astronave per essere 
in piena efficiènza ne- 
cessita di un equipag- 
gio, ogni suo membro 
dovrà loti i rullare uno 
degli aspetti vitali dell 'astronave h naviga- 
zione. t contatti, l'aspetto scientifico, quello 
tattico, quello biotecnologico* ecc 
Le attività della nave non si limitano ai 


viaggi nello spazio profondo, ma compren- 
dono anche delle esplorazioni sulla superfi- 
cie dei pianeti. Quando si presenta questa 
opportunità, si utilizza una piccola navetta 
di esplorazione che è in grado di volare a 
bassa quota ed è fornita di un piccolo canno- 
ne a particelle in grado di causare notevoli 
danni. Normalmente le missioni sulla su- 
perficie vengono effettuate più per raccoglie- 
re materiale die per affrtsnt.m- dei nemici, 
ma questa seconda possibilità non può certo 
essere scartata a priori 
l aspetto interattivo del gioco à stato svi- 
luppato in maniera Tale che ogni personag- 
gio abbia una propria in (Hit gonza. e segua 
una serie di obiettivi e proponimenti ben 
precisi. A seconda del comportamento odel- 
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k parole del giocatore i pirsaiuggi rt-agiseu 
no in maniera adeguai < Un altro appetto 
che viene spiegato uri manuale è che non 
esistono limili di tempo per finire Protoitar. 
il che Lo rende un giuro davvero enorme. 

Qualche problema nasce nel primi con- 
fronti armati con gli alieni Senza una buona 
permanenza sul fasi ronave, e serica tonasi r- 
re tutti i tasti a disposizione, sotto forma di 
icone, risulta davvero difficile opporre 
un'adeguata resistenza, 

LI gioco di prt se non è troppo complesso, 
ma risulta chiaro sin dai primo sguardo, che 
i molteplici aspetti e le innumeri voli situa 
rioni da affrontare, devo essere presi in coti- 
siderazione in maniera adeguata. Tulio ri- 
sulta in qualche modo importante ma il sa- 
per trattare con j personaggi che s* incontra 
no mano a mano risulla sicuramente unpe. 
rabvo, É in base agli alleati che sarete in gt? 
do di procurarvi che dipende il successo di 
molte delle missioni che vi verranno asse- 
gnate. 




I centri commerciali, in cui è possìbile 
scambiare merci o acquistare e vendere, ss 
trovano vicino alle città sulla superfìcie dei 
pianeti Anche qui dovrete essere molto ocu- 
lati nelle scelte e nei comportamenti, soprat- 
tutto se è vostra intenzione riuscire a trarre 
il massimo dalle trattative, che intavolerete 
di volta in volta con ì personaggi pronti ad 
affrontarvi a colpì di prezzi c di affari strac- 
ciati. 

Protestar si è rivelato uri buon gioco. Com- 
pleto sotto molteplici aspetti, enorme per 
quel che riguarda La profondità, e divertente 
da giocare Bisogna ammettere thè * com- 
battimenti non sono aff altezza di giochi 
usciti in precedenza che avevano in comune, 
se non altro, la stessa ambientazione. Risul- 
ta difficile gestire ^astronave quando si vie 
ne bombardati da tutte le parti. Ma coti un 
po' di esperienza la cosa passa in secondo 
piano, 
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Appu zzando i titoli di questo tijK). it possi- 
bile cliente si troverà sicuramente soddisfat- 
to dell'acquisto. Molte razze da incontrare, 
molli pianeti da visitare, molli souomi in od 
viaggiare e. soprattutto, molli asciti da te- 
nere d’occhio con lirnipora floamente, E certo 
die P rotarla r sia un tìtolo adatto a chi prefe- 
risce peni saie altre che a combattere, 

Giorgio Borrito 





Come detto all'Inizio dell'articolo, la scolta degli appassionati In 
questo genero di giochi, dovrebbe cadere, se già non lo avete gio- 
cato. su Etite, che si può considerare 11 capostlpite di tutto 11 gene- 
re* nell'attesa di Frontfer Elite 2, Anche in quel caso l'aspetto era 
duplice, comprendendo combattlmento/commerclo» Sempre nello 
spazio, ma con motivazioni diverse* si potrebbe prendere 
In considerazione anche Wing Commendar 2, anche se lo 
questo caso io scopo è prettamente bellico, Un titolo 
che forse si avvicina ancora di piu a Proto sfar, e Staffiti 
ght in cui gfi aspetti sono presunti tutti: Combattimen- 
to/ Gomme rc io/ Esplorasi eoe. Sono tutti titoli ormai 
piuttosto datati, ma comunque validi. 
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PIU' DI 9000 LOCAUTÀ • CITTA, PA ESI 

DATABASI N INFORMAZIONI SUI 
ALBERGHI, CAMPEGGI, RISTORANTI. 


PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TUOI ITINERARI 
CON li COMPUTER IN MODO FACILE E VELOCE. 


CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 

RISPARMIA FINO AL 20%SUL TEMPO DI GUIDA 
I SUI COSTI DI VIAGGIO. 
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NATIONAL LAMPOON'S 

(HESS MANIAC 5 


SILLIONS AND 1 


apita anche ai migliori di prendere delle cantonate; è il caso 
Spectrom Holob>1e che toppa clamorosamente con questa simula- 
re scacchistica demenziale* Ma si può fallire così clamorosamente 
l'aiuto dei buffoni del National Lampoon? 
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lì Naiional Umpoon è divi nato fUDOMi al di 
fuori degli Stati Uniti per mia divertente sene 
di film demenziali con C li my Chase: ora rischia 
di divenire tristemente famoso per aver co! libe- 
rato alla realizzazione di questo sntfware thè di 
demenziale ha soltanto Li realizzazione. 

I primi problemi si riscontrano gu in fase di 
instàlkìone» più di quaranta minuti per trasfc- 
tire sul disco fìsso i dati presenti nei 12 dischet- 
ti e detoni pattarli; sorprende il fatto che 11 gioco 
sia in bassa risoluzione nonostante i ben 27 Mb 
occupati L'Introduzione é piuttosto simpatica, e 
anche il sistema di gestione della protezione è 
ben fatto. 

La prima schermata ci invita a scegliere tra il 

bormg set" di pezzi, quello tradizionale dove i 
re sono re e i cavalli sono cavalli, c il “bawdy 
set" con omini e donnine digitalizzate. Avrete 
un quadro preciso della situazione consideran- 
do che ' bortiig" significa noioso mentre 
“bawdy* significa osceno. La valutazione del 
gioco spazia infatti; tra questi dui- aggettivi pas- 
sando da una scacchiera dassw*. mal realizzata 
graficamente, confusa e con pezzi diffidimele 
gestibili, a una più estrosa e animata, ma alnet 
tanto caotica. 

In questo secondo caso gii scacchi sono im- 
personati da attori in costume che si muovono. 


dimostrando scarsa corrispondenza tra l'jn; 
ma/ ione e l'effettivo spostamento sullo scher- 
mo. con un certo effetto break dance. Nel caso 
dei "combatti mentri vengono effettuile delle 
zoomate sul campo di battaglia per mostrare 
animazioni di generose dimensioni. L'idea sa- 
rebbe buona, come anche la realizzazione dal 
punto di vista tecnico, se le scene rappresentate 
non fossero spesso di pessimo gusto, con una 
particolare attenzione dedicata alle parti basse 
dei personaggi, oppure noiose e scontate 

Un altro particolare irritante è die il nostro 
avversario computerizzato, il Che&nmaniac» rs 
analista di un laboratorio di urologia usa an- 
che il gioco sporco pur di vincere. Ad esempio, 
nel bel mezzo di una partita mi e capitato di as- 
sistere allibi iterazione di un mio pezzo, un pe- 
done. non fondamentale ai fini della strategia, 
ma pur sempre un pedone! Fortunatamente il 
programma è piuttosto configuratile da questo 
punto di vista, consentendo l'eliminazione di 
tutti i surplus 

lì sonoro è discreto, campionato decorosa- 
mente con una certa propensione per i toni 
bas^i; a lungo noiosa la lettura in notazione 
scacchistica di tutte le mosse 

Per quanto riguarda la simula z ione vera e 
propria, il programma è imbattibile al massi- 


mo I svelto, almeno per quanto riguardo le mie 
modeste capacita. En ogni caso, per sfizio, ho 
fatto girare su due computer diversi Ch/wMa 
iter jooo e CitrSiMtifiidi j.ooo.ooo.doi facendoli 
scontrare tra loro; non /a portare a termine il 
gioco, dopo una ventina di mosse è apparsa 
evidente la superiorità di OtfffMrfffr. 

Concludendo, a meno che noti siate National 
lampoon dipendenti, nonché sm po' masochi- 
sti, c t sono almeno tre titoli omologhi a questo 
della Speclrum HaJohytc debitamente più ab- 
bordabili, divelti nlt e menù esosi- 
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MONITOR 14 ,i 00*01 1 t0:'4x'/(i8 Taf^y, Mouse. 

SUNSET 486 

case desktop J ^ 


£. 749.000 
£. 1.449.000 


eact# 


4Mb RAM, Fl/'MPY ' - 1 l MU H 
MONITOR 1 " « colon 1084»' > 


HD 120Mb* 4Mb IL un 


t Mouse, .Joystick 

- £. 3.490.000 

case deski ip 4 Hh D> sfìMh/ -et "j6kb cari u LOCAI BUS* 
4Mb RAM FlOPRV 1 44Mb HA1M * DISK J3Mb VGA 1Mb* 
MONITO* 14 a colori T0#4x 7 58 1 3' iuta, Mouse. Joystick 

SUNSET 3486 - £. 3.540.000 

case tusktoo 486 DX II con 256kb cache LOG AL BUS 

4Mb H AM FLOPPY 1.41Mb, HARD DISK 213Mb VGA 1Mb. 
MONITOR i 1024x768. Tastiera, Mouse, Joystick 

Disponibili tutte le configurazioni e tutti a fasori. 

Sono disponibili i cataloghi del software originale per tutti i computers e le consoles. 


Amiga 4000/40 i k 


6Mb R&m 


Classic Color 4Mb Ram HIT 40Mb 

Macintosh IVvi imo Ram hd aomo 

Quadra 700 4Mb Ram HD 230Mb 


1 A MIGA: 


HO i *3 MD WAXTD» '^ms £ 790.00 
Suiy.i Mod»^n £ 720.00 

uprtitet i-ì t esimi 

Ss .w LC;i; ^ *» 0< 

VGA 16 MMMf Ceduo C IflOOt 

vOA i ocaf 8 m* i* M wi« p * emm» C 38Q.0I 

jControto* UiCtlI Gii: Htl floppy 


MOIhttr Bàarri 5S6«tOMfv 

Mbthat Board 466 OX 33Mhi 
Mdfhm Board 466 C* il 
Me . thtt Boari? 406 :>X 5W4*r 
Uo'm* Bca-d tìiH , xiì 66Mh: 

Sound B>» 15 Pro II 8as>t 

Pro tl BìiSikC Pini- 

Kgmli Mio li Ki' MUTI 

Soifnrt BUsP* 1 
.'àk-o Buy» 


£ 3W0C0 

£ i Q 9 Q 000 

£ 1,3*0'**" 

£ t 550 000 
£ t 690 000 
£ 790 000 

C 310 tXKJ 


6 wr, $QQ?iì*(& 812^*4 | J _ 

(ir- jtm 6S'03ft-/^M'<7 p«r A r 4 4900* 

• ,1082 2&M» *Mbfr*n <■** -AMG ÀWO. A 

i eeoaj^flw* «i 

Tm T f > - d&i;i4ii » mip< Contro** A2 

r h. W0 l> r e*fi * c* * rj 


iMlì SIMM i'Ortu 

{ OO0 tf*crw tx.fc 2&OD 

MoumttwtAie 


HARD DlSKa 


SCShZ HD Cor Urbiii itnn 4d gw. Aftbfó 

SCSI-2 HD Coi iImH.t 

SCSI -2 HD Controllar imo |ll»r AfiÓO <1 

SCSI 2 HD Coninoli tir imo oU BMnMbtft p**' AS0O < 
Hard Disk 40Mb puf Amiga 600 & 1200 
Miro Diftk &0M0 pe< Amiga 1 200 CAttu Hy m 
1 +c.iri Ot& 1 20Mb Anugfi taOOCorm*?* 


È; 240,000 
£ 540,000 
£ 720,000 
C 690 000 
£ 449 000 
C 690 000 
C, 790.000 


N0DE #1 - 085-60328 HST 16.8K - 24hour 
MODE #2 - 085-69481 4 V32 BIS • 24 hour 


DEMO 


DHS Support Area 
DHS Ordini on-line 
Listino Prezzi 
Messaggeria 
Pubblico Domìnio 


MQWQRS 


Commodoro 1064S New -£.'46 1 
phaipw coUy* c 3 

BnSlaatK» VGA -£ CSC J 


5T2Kn intoffia w A500 ^ 49 000 

1 M& interna * A5O0 Ptu% * i. 

2Mb im^na x A500 £ 190 000 

4Mb rmama » ASOI £ 380.000 

1Mb «mema x A6O0 £ 99 000 

iMt tram Zip C 100.000 

4MB Mer-fity Cura x At2O0 £ -«o 000 


Via Luisa D Annunzio. 9 - 651 29 - PESCARA 

ONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTj 
in IVA nomnrflsa Tutti i prodotti sono cooertì da 
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SU SCHERMO 



ancora una v 



ro^^booo! 



a un mondo ormai ionia no milioni di anni ecco giungerci, 
il terrificante grido di battaglia di un intrepido guerrie- 
bra che le avventure preistoriche non abbiano mai fine 
a chi tocca!!! 



Mentre altri ominidi si spremono le menin- 
gi per capire come utilizzare la ruota. Preht- 
slonk incurante dei progresso, volge tutte le 
sue attenzioni alla ricerca di anacronìstiche 
cibarie, 

Più in alto nella scala dell'evoluzione si 
passa da Giawagars, primo protagonista del 
b serie a questo nuovo personaggio che 
prende il nome, grazie alla fervida fantasia 
dei programmatori della Titus, dal titolo 
stesso del gioco* 

Se l'appetito di Grawagars era incredìbile, 
quello di Preliistorik è addirittura pauroso. 
Attraverso le sue Fauci vedrete scomparire 
enormi frigoriferi zeppi di vivande mi, Co- 
me al solito, non sarà semplice per questo 
cavernicolo saziare la sua fame incontrollata. 

Molti sono i pericoli elle popolano la cari- 
catura dell 'ostile terra dei nostri antenati, e 
sarà vostro compito guidare Prebis torik at- 
traverso di essi rimpinzandolo a piu non 
posso. 

Gorillont, ragni, pinguini supersonici e 
molti altri nemici mtr licer armo la movimen- 
tata <, accia .il cibo in questo piattoni i game. 
Ma non disperate, questa volta i program- 
matori della ritta» sono stali magnanimi e 
hanno dotato Prehistorik non solo di una 
clava, ma anche di altre armi più Funzionali 
e utili come, per citare la piu simpatica, un 
enorme martello di legno veramente imo- 
diale, 

A conclusione di alcuni ambienti non ]><>■ 
levano mancare i classici mostri die cornuti - 



LI griffe* Élf» llqm* non ft ttl» 4* MSV W6 »<Wll«inie 

he N*«fh9 hi n *-<! Aià n» ... 


que, trovato senza troppi problemi 1) punto 
debole, ronfi presentano delle difficoltà eie 
vate, Alcuni livelli terminano semplicemen- 
te con un paleolitico semaforo che. se verde 
vi consente di passare allo schermo succes- 
sivo altrimenti, grazie a un accendino trova, 
to lungo il percorso, potrete commutarlo da 
rosso a via Ubera, 

Ricordate che iti alcuni casi, strano ma ve 
ro, è preferibile passare con il rosso,,, 

Attraverso la tastiera o, meglio ancora il 
joystick, potrete compiere, appesantiti dal 
cibo ingerito, solo piccoli balzi ma. con un 
po' di pratica, rimbalzando sulle teste dei 
vostri antagonisti ri sara possibile fare salti 
molto più elevati, per raggiungere bonus 
posti in posizioni altrimenti inaccessi bili e 
che, come sempre, risultano essere i più 
succulenti ed interessanti. Saltellare sul ne- 
mici vi servirà anche per aumentarne il va- 
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lore moltiplicandolo Fino a utì massimo di 
otto volte, 

Durante l’esplora zinne degli schermi non 
disdegnate di colpire rocce, cespugli, nuvole 

0 quant altro perché molle sono le cibane o 

1 percorsi alternativi nascosti che possono 
essere scoperti solo brandendo, in man: era 
magari insensata U vostra arroa. 

Potrete, m caso di morie, riprendere il li- 
vello che stavate perlustrando attraverso 
un'apposita password. Il problema e trovar- 
la! Un consiglio prr evitare una sicura crisi 
di nervi: non affrontate il gioco in modo be- 
ginner ma iniziate immediatamente da ex- 
port altrimenti vi verrà negato l’accesso 
all ultimo livello, creato solo per ì divoratori 
più 


Omar M Tt 
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uando il gioco si fa duro gli utenti PC cominciano a gioca- 
re, e possiamo assicurarvi che quando vi rapiscono, vi portano su un pia- 
neta alieno e vi danno una candeggia tma al cervello, il gioco si fa decisa- 
mente duro. 




FlusJiWk è un avventura dinamica 
sullo stile d: Anvìhtr World, almeno 
per quanto riguardi li look, ma notevol 
mente più vasta. varia è durevole. 

Conrad B, Hart, lo scienziato che i in perso* 
manto, non é un machone dì due metri per 
due ina la grinta non gli manca e, probabil- 
mente. se il programma supportasse la sinte- 
si vocale* prò mariterebbe con di sui voltura 
frasE " sdì warzenegg henane" tipo "Pasta a 
Vuevn. armgo". dopo un colpo dt pistola ben 
assestato. Il bello e che non dobbiamo serav 
ph cemento aggirarci per paesaggi esotici ab- 
bronzando gli autoctoni con il lasci co me in 
un qualsiasi platform arcade", né tantome- 
no dovremo limitarci a risolvere puzzle come 
in Armther World dove il giocatore era piutto 
sto imbrigliato. In Floshifcjcfc possiamo coitu- 
re su un vero inventario come negli H avven- 
ni re de; grandi e abbiamo modo di interagi- 
re con altri personaggi incontrati lungo la 
difficile strada del ritorno alla Terra, Anche a 
causa della complessità di soluzione di alcu- 
ne situazioni, il gioco non e affatto facile da 
Completare c sicuramente vi impegnerà a 
lungo. Numerose le citazioni da nitri titoli 
che vanno da quelle più evidenti e naturali 
da VrtrjdtrT World ad altre che potrebbero es- 
vere rilevate dai Indomani più accaniti c dir 
non cito per non togliervi il piacere di sco- 
prirle da soli. 




III pii 


Li realizzazione della versione MS-DOS è 
ottima e si avvale di tutte le peculiarità del 
PC. La grafica a Z56 colori aumenta il reali- 
smo delle animazioni: le sfumature regalano 
un 'impressici oc di tridimensionalità ai per- 
sonaggi, senza che la Illudila dei movimenti 
ne risenta. 

Cri questo modo h tecnica del rotoscopmg. 
ovvero della digitalizzazione c del ritocco di 
sequenze girate da attori in carne ed ossa, è 
ancora più efficace , 

Meno evidenti le differenze con la versione 
Amiga pei quanto riguarda i fondali e le ani 
m azioni vettoriali che restano praticamente 
invariate, almeno a livello di impatto visivo. 

Per quanto riguarda 1 disposti ivi di control- 
lo, la tastiera si é rivelata sorprendentemente 
efficace, consentendo una notevole preti s io- 
ne nei passaggi più impegnativi In particola- 
re è pni facile punire a buon fine 1 salii die 
richiedono una certa rincorsa ed una adegua- 
ta scelta dei tempi. Peccato che non sia pos- 
sibile ridefinire. 1 i tasti. 

Si tiaRa comunque di difettucci marginali. 
Flashback è un vero capolavoro e sì corifei ma 
Come uno dei migliori titoli di quest'anno, 
completo ed estremamente godibile. 

dt#»andrq Cmitmimn 


http://www.oldgame5italia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










■ I 


A-TWUH 

1Q9MO 

A-TRAIM CONSTRUCnOH SET 

mm 

CAPITAUSTPIG 

MIIOO 

CARMEN SA NOI EGO A«£«f Jt* WO«lO 

12 99W 

CHAMPKWISHIP 80 JUNG 

3S0OO 

CIVU I/ATION 

109900 

CiVill/ATION Master P^i » 

12990Q 

CORSE Of THE AZURE 8ON0S 

109900 

PISTA NT SUNS 

89900 

E ARI WEAVEfl flASEBALl 

89900 

HARD BALL W 

89900 

HARPOOH 

109900 

INDIANA JONES Fala ol AllAfilli 

99900 

JACK NIC «Il AUS Giralo H 10 

599QO 

KINO S QUEST V 

109900 

KING S QUEST VI 

129900 

lARNVV 

79900 

LOOM 

59900 

MICROSOFT FUCHT SIMULATOR 4 

129900 

MIGMT AND MAGIC III 

99900 

MONILE V ISLAND 2 UOwdv t RflV. 

99900 

NOGREATER GLORV 

109900 

PAN7ER BATTLES 

69900 

PGA TOUR GOLF 

109900 

PLAYMAKER FOOT0ALL 

59900 

POOLS Of DARKN£SS 

109900 

PRiNCE Of PERSIA 

79900 

RAILROAD TYCOON 

1 09900 

RE0 8ARCN 

IQ9900 

ROBGSPORT 

59900 

SIMCITY SUPREME 

99900 

SIM t ARTH 

89900 

SIM LIFE 

89900 

SPACE QUEST IV 

79900 

SPECTRE 

99900 

SUB VERSlON 

79900 

THE DARK QUEEM Of KftYNN 

109900 

THE MANHOLE 

59900 

V fOR V1C TORY 

109900 

V f OR V9CTORY tl 

l 09000 

V FOR VtCTOHY ili 

129900 

WILLY BEAMI SM 

79900 

WIZARDRY 

69900 

WIZARDRY 2 KrngM ol D i j ma uri n 

79900 

WIZARDRY Sane ol Cotmk Forgi» 

99900 


i 

n 

i 

a 

t 

u 

r 


jiw 
A «fl- 
it m 
30CCO 
im 
ma 
JM 
S5900 


24M0 

ISO® 

Tu® 

2400 

2m 

sm 

no® 

245(0 

ma 

mw 

ìtW 
Il HO 
S4H0 

tutto 

rie® 

Iti® 

isstìo 


tutti 

l 

g 

■ 


AGuC€miM.TWIEQU 
URL'tfOFftCUl SPUTO Y GUC 

AIR COMBAT CN0C* T ACfffS 900* 
AMOS GUIDA MffAUAHÙ 
flUOf FtOtSRSCourtdonti DoomwJiy 
CASTLÉ 0* m BRAIN 
CMUZATIONOFRCUL GUIDE 
CWIUZATlOHCfl MHÉ 0Nt4CK 
C0L0REL5BEQUEST 
COh^STOPTMFiCWtófiOW 

coatto** 

CA«J(SEED 

KATHM#CrtT$0f KPWi 

DVMA]||6nEAÌ«iftS‘JWB 

CIMAI 

ITiC* TCBBtiLDEB 
tnOETHia&tOLDEfll 
FALCO* 3 OflFWUl COMBAT 
FALCO* ÌA MI CON (UT 
GATEWAY TO fHE SAVAGE FfiCWTlEF 
WftfOONBA^7lEBOO*( 
htARTOF CHINA 
IMPANA J0*i5- FA pf AUvtii 
KMG‘5 OVEST* 

umv 

lEGfAQ QF (VRAWUT 

LEGEKOQfmOUP 

L0V0Fn<EfMGfi 

LÓST RLES OF SHERLOdC «0LME3 

M*^T!ANCREAUS 

ìathxcubeo 

MIGHT I MAGIC ClOUCS OF Jff E M 
MH3HT AND MAGIC H 
UGKT AND MAQC N 
MOHKé Y (SIANO 1 

kuce questi 
poots 0 F Barane ss 

POOtS DF JU3W#tC£ 

POWfEWC'MGER 

PSOft€CY0fT*5HACXSr 

MUQM TYCOON MASTER STRATO 

NEKKMUfl 

RISE OF TRI WAGON 

SECRET 0f MONKEY ISLAND 

SM Cm PLAhNiNG COMMISSlON 

5AM EJWTH OFRCIAL STTttTEGT 

SPACE QUESTI 

SFACtQUESH 

STURO* DUTWY 

STARCO»rMU 

STAR fitti 2fTH MwmRSilTT 

THE(WCKCm»OM 

TUE CAJWOUEaOFRRTHH 

THE MATTAI 

Tht SOliNO Bl ASIE R WO* 

THE ASUfiE Of SA VAGÌ FRC#*TIé R 

ut r ma iv 

ULrilAUMDEHWOflLa 
UlRIM V 
ULT M A Yt 
UtTWVI 
WUVatAJMSH 

wngcmrukwhui 


JIÌM 

2 m 
\m 

25900 

J4W 

24900 

$9900 

E50H 

'0900 

J9H0 

nm 


265» 

zm 

IttfOC 

279® 

2m 

15000 

40900 

31900 

15900 

nm 

M» 

ni» 

IMO 

249» 


vm 

29900 

2SWJ 

M) 

25S00 

JSW0 


i»oo 

2*S® 


^ 1 

***** * ' 

J r| 

e... PC 

ttl Hfr- t p 

pùsaonQ **ri#rP 


«ìj * LWI IN THE ANO 


«.00* 

w m* 

» *ùi 

7A i)Of 

rifluì 
^W1 
«11» 
« rj„ 

179WI 
(9.H1 
■tf.SW. 
ft&.WS 
wm 
49, «S 
*9,001 
t»,wl 
40,90) 
4».9at 
«ni 
«HI 

rm «tì- 
W wt 

HWt 
W H> 

129 «hi* 

W*lf 

«.ibi 

■ifltt 

li'UBS 

tpo «0* 
TOO 00* 

ov,w«- 

v? «ai 

*3 «01 
H»t 


TU 4H 
MWl 
Vi sol 
109 UDÌ 
49.901 
ira LWt 
09.00. 


AtN EDACE CfrMMAMDER 
4M t II ICA IMI hit ATLANHC 
*T AC ffWQfvl W jr Ori j-j \ 

HFII'.A^ COMMA MOÉ li 

CAMP Ann 
CARHirfì commaiìd 
e a rmi r n STAffiE 
C *W‘ | «« IT W*n 

tDMfiHLT ni.mr* 

C«JN<JOESl OHF JftPAN 
| MPini" DiLUKE 

rifjHim COLMANO 
ùe rrvf,tHf«o 

Ohi a r NAi^ouioHitì b afeli' a 

om A E WAV Al PAilU-K 

Olir.*? MAVAL Bimts 
HAITPOON 

MifiF'ncH bivigiwi ùnti 
NAriFN'jDN r'rrnimk Oi>U B";- S 

«AFtPQON É diflM 

KAHI-OÓIJ th* MHlC<ir.]'i;r fl V} 

MAI I rTftDW 

#*i> OSii ATEO GI CH5V 

pawln n*rn £i 

+ 1 ! JirJI» Aft l 

HCMA*h“E GÈ n+RCL AHNOLK>M-i 3 

BAVi.l'At frwi W«tr «I 11'P VfAHKrt 

in Iti MHI HE 
tAHHEOrtCE l'rtS 
THI f «HAI COHEUETT 
THE I OSY ADMIRAL 

THtf Hl'M.rEC.7 «Tt Etl EH Ai. 
TiTWi^RPICST^iHÉilfAi : *» ràM. 

1 Ut I ‘ I I iVt Clr “ feretri' A L. «1 fi U 

I Hi S t?l rtAft 

V M1B vieroN* 
v «or vieronvu 

WtiiTi DE * IH 

tif lilummii 

A-tRAlM 

* traih co#«TRgcìiDK art 

Atri (ILKIS Hi ij: d Tùli’ AlrSnf 

CAl^t ai p*il Akì 

f4«ntti*DUf«u;8 

A1H S^IWNCmt 

HA MAE iStC 

IjATTÌ Ol OfcSmUV 

CV«ER CMPfftE S 

MMniuM 

UOMf l| tlulU* ioi Apragli 
MIU r UMILI m Hfiium Ir.-. E inn 
apACcwAnoHQ' 


m: 

UH ufi* 

r,*,nlji* v 

mr.h 

a« s 


lt>mnlicn ìjioIkiio 

iluìiHhuCK 

69,4 

4« HI 

rrrtcT 

ir Si 9 


*M DA LO M4H14, 



ftOinA. OUS ? 

40 a 

31 

» 0 

53 

3fl 


Ou*> J t^LLtrKjr 
«0«MLyU5 WORLt) EfMTÙfl 
TMI rhf*Mt$FP Ì«M0Se> ( i PJKUI jlji 
StV 4KT 

■iM CITY AHClEI>ft CTlTta 
«IH CITY «LirUfTE CJ1ÌF3 

-0.0 

n ». 

«IH | Aliti! 


H 9 U 0 +. UU Mimi WkidiMi 
!W -HJ1 * .IM I il I 

♦ U.B 04 OTOREA CnFUliDn Off a Itamar. 

n esilile . i 

9V ,mt C mìliti IH tHE H SIEML.IM 
S n i U* 

blIltOfli CAUIU.S 
A ,1 imi I A fi T | f R r> A 1 A OtSA 
W.9UÌ CA*tLL*fl 

rjtfLWb C t. TS T I JfflOhi t>l . f tuoi N DI RUMI 

14 . Hi Civili? AfiOH 

rii «ni cojidiif neo hbcdouh 


via San Prospero t 


__ MILANO vendita telefonica per 
IDC0 tutta Italia: tei. 02/ 874580 - 8745! 


MPENI 
IOGHI NEW! 
in omaggio da 
ERGlOCC 
e bollettino, 
^settimana! 
^-ronsi 


http://www,oldgamesita lia.net/ 


httpi//www.oldgamesitalia.net/ 












BENVENUTI 

NEL 

MARKET 

VIRTUALE 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


eCJMfrjtfJrtMttfA CKVSilMt«TO UCttKN«CO 


HI&O 


AVVENTURE A PROVA EX JOYSTICK ! 


mCjTTIAJ — 


tw 

- _ 

¥>4 


«lOJllAS »TL. ■ f 

H 


A3&1SS* _ __ 





•sit 


CATI*4 _ 



CHHA 

HI* 


(IVHAJU6IK? _ 

•rt.'» 

n,* 

kWfTTf 

ni 

m 

GDIIUNS IH MOK feltOCl B 


jo.» 

ItMAH lfil _ 

*u 

tu 

rr^-iTtirjVt — 


m» 

UCPG4MT 

tnc» 


rsA’IWCVUl |>, *> AW <jAMf i 

T>» 


MnGQ. 

¥>,1 


Kttmn 

TU.li 


stn^ipiQHrai'} _ — « 



5UPCTM5C - _ 

»U 


■MOSmSM 



W5*i> - - — — 

n?,u 

*».-H 

TOOi 

•4> 



CINEMA I 


U StdilÀt LMni’U 


Iftl 

MWi vù>a . ■w,\v+ OMMOLAMtOD 



Mr« • -■-•■■" 1 , n in'i • il * 1 1 *l 1 1 


CI,* «,fe 

tjrJU0O.li' J 

VT,V 


5TMMWI 


*rt,v 

HE ADDAVA rMU r 



< n.pMAiAroiiju^ 


m 


AVVENTURE GRAFICHE 1 


AlOM'- H IH 

RI IL'AVAJ fcl tJMHO'V. 

SCAL^CViKI 

C31 -*«**«)■*» _ 

CIML LI Ì*fcMAh! A 

DA «iHTFttOiWWHNn 
. i g > M 

RM . ,. B 

il Z TVt A .vS of 09* n ' 

•1 . •« «il ri *•; >1 H.-.é-t* fj I fM 


«MEO*» «■*» 

«K40tlQI« 

UBP* MI Si* *>l - 

ttfMf pmì HMNfWl „ 

«t*-, rjfct wATli 

«C**:r *«>**: -tenete 

i^ìoap 

Kl VO’M 

W injyjwd CESASI J __ _ 
$wiow{» -w :^«r 
y« ctMfiOi ? ■ 

fz_M Bysor^x' 

iHtiGSAct 

fi-* Jl «W<U 

•A W n» «r j 
t4WlM.FSr.VOA0 
UtMIMWMMDJ 
'.H/Maa? ,, 

U ri*** / fWRT } 


•JKWriM 


a 


lG* 



ni 


rv* 


a 








«4 

i— . 

w/l 

«t 

. V 

VQV 

»s.. 

. B 

n> 

JAV 

Ih 

iVIG 

(«t* 


TU 

i . 


M.V 

At9 



ma 



tv.» 

V 

«*» 

uw £>ki 



AHT 


Hf 

i« -1 LM * 


MI 

n.» 

—> 


** 

.4 

OT 




mi 

il _ 


«ht 


w» 




URP 






PI 

. Zm 

m<* 

FI - 

•uv 



H4 



mi 



«5 









TRA = SOf TWARE E MANUALE ITALIANO 



f forarmi * i in 

fWttnminv ($ fmi ffr u 
* l ™*« CP*. A# CHPHiNÉQ 

wfWPtìtn da m«*h 

Afeli», . W|fl ,n 

i*»ì«miiv IH-, ,™»t ,/iW- ! 

«Mumvi I 

OHVm B 

•*',-PHr Iffil ^ 


UT- 



ENDITA PER CORRISPONDENZA 

«■CHIEDI IL CATUOGO tOH TUTTI I MIGLIORI GIOCHI PER 

mmm 


AMIGA 


^ Macintosh 




Tlflltì 

« UNI T.4 
AVfSCl UWW 

_ __ IMA 

GUERRA f 

AM 

IV- MAC 

»> 

P*.a 

SJT 

Mi# 

e ' 

<S%G 

TVV 

8fi‘l 

C AWdftft Al V*«‘ - 
rfefnn. 

’ . « 



•*.*> 

VJ.T 

MLV 

9t|' 

4" A > nA H 



•Ut a r -gii.A. ii* mi vau cxv 
(^AAf Nwv^JHrru «JUCHCAGPJ 
K^'JlAl J -. 

P0AKAA >Ai»ptO* i # »0* OMU 4 

UM HA*- 

nv« 

VJT 

‘^oo a waa 


W» 

r A$r iQBO '*v 



«J 



'4 


W** i < 'n I L- 1 T _ 


ET 

m, 


SIMULAZIONE DI VOLO E GUERRA ! 


I* •iifellt 


imo 


*V* N LU-. 




«i 

«i^ontwcK 



f, ■' ** '-'ai »- ,• .f.r -l », ; e 



^ MlvVJ^TOrtlHtSf .... 

W,'i 


ptìf»Of TU 1 

V J> 

Oftu 

! INAI k * rivi r»n . 


PJ-V 

MtMAWOX mtAtHRI - 

ix^tiD G»m 

ffkn 

TU. 

r-iih.ir.miju. 

rn 

m 

Ui JiritAE^t ! 


cw.ti 

iAir'i^JO 


PP9 S » 

Ui.CONlfll^WOWJNriiW) 


W» 

rjJPKJ# AH? 

'«4 

Mi 

■JjNUtM 9Qp> fW‘ •« • •!• . 


W 

U 

4P30 

•w» itti 



Ki9 

iWKt COHMM«I»v 


r».v 

Ti.it.imirfi -, 


L-vv 

1MCOH ! 

MJ.g 

Tu. 

Mie CQMuMttra •1‘Muuacr ti4m<i* n 

P. ftff'IÉL, 


»%♦ 

■U40NOn 


7* 


SPORTA 




W.9 7M 


SIMULAZIONE E STRATEGA ! 


JPSOT'.. 


& 

«J 

*9B TRf 

A ‘lirV*- 

- iTt» 

lOlNi 1 



ABM. L 

A»* 

GATTUO-til AXC- 



birbi rr 

g A4 V*'ì 




JN9 


IPfG W-* 

CAB T, f>.\ 



«e« 

iTWjR M *tA In Ui h 

«14 




*»» •*?» 


1 

iVatv- v; 




LéM« tpunf 

*EL 

• t C*»A--T pr. ■ < 



> CFi< 

y« f Avr.. 

***$ Wl iti 

t^u-Ci ■*» LfeJUAffTtiJ _ 



n,i 

twawwpH» ~ — 

tu 

iSHAS 



JUT 

IWI-v 

<W ««4 HI 


#Oi*ia o»*»*aCir 
• «jl. i jmàmm ' "WC: ru*.«3 


W;1.| PA-«*Al ,.... 

&PCH*« MJVPAa 


compilation i 

,4ft 

ywtljl, nt*trfv>c* i ,i 


*«' r 

Sflfl 

30? 

fV)4 

S.s A».* 

W4 

¥3 '3 


I LOVE SOFTWARE ORIGINALE 


BG'» 


«> 


5ALV0 ERBORI DI STAMPA 



s. 


'V 



■ 

• 

o 





OR DIM l\ 21 ORE 


Si r inviatemi al piu presto I prodotti indicati in questo mio ordine: 

COGAEMH ' E <kMf 


HWFri *1 ÓMCQ 


- ' CITtA , r 


* t* Hlg tMLO 




r 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


: * - L ’ 1 "•* OQMPUBI ««UTO 

n 






« 






j » - ji>."*r, . • .i .ii GRATIS 

J MjiFptt (3H po«*c»f 7.000 

j Conm npwfi |?4CK m co) 16.000 

_ totale ut. | 




fONtin oist* chh* i in«tnii m itfnra ifoutu i n 

mrt* m t eMwuTf t ^ ftLiFtnfimn m » za* 

uej Mitri ifintnti rumno i 


TT 

FAX 

/:? 


} 075/5000.452 

BtftO - VI* L «irxo r DO * OW 2 a Pen*g* 



S nvtÉE i no o 9 Ixaéi 

PI WWN rtnu.'i * fiso 

J 


LJ_l±J U 

tuta *40lA NU H CA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


TUTTI 1 NOMI QUI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI, TUTTI I PREZZI SONO P/A INCLUSA 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


SCHERMO 



Poli* Iole » ■‘l'rtL.Hl 

dal fwP t4Dtvil|fRI tu 


e simula/ioni calcistiche sono da sempre il fiore all’occhiello 
dell'Amiga. Kkk Off t. z , z e un pezzo prima e Scnsible Soccer poi, hanno 
Creato la leggenda del computer Commodore. Una pessima trasposizione 
i Kkk 0/7 sii PC ha creato h leggenda delle difficoltà tecniche su questa 
Bcthftfe rionalmente arrha questo Scnsìbb Soccer a smentire tutti. 


Certo tra breve gii aunghisi me cotti preso, potran- 
no trastullarsi con l’ultimo parto dell' ottici natissi- 
mo Dino Dirli, quel Gw*J die è ormi] «ulta bocca Ji 
tutti il fitto e che non dobbiamo stabilire quali si- 
stema sii migliore, e stimo convinci che l Amiga 
per quanto riguardi lo «croLlmg sia incora insupe- 
rato nell am biro dei personal computer, ma solo 
prendere atto che anche il rampante PC può farce- 
la. Questa conversióne è perfetti mente identità 
jlTorrgmaler se non tossi per il joys&k analogico m 
potrebbe avere l' impressione di utilizzare un cotn- 
pii ter Commodore, La stessa pcK-ibilltii. la stessa 
immediatezza e Lo Messo Ieri mg curi i giocatori 


— 



* 



# 

a. 


chr sorprendentemente fanno quello che voglia- 
mo noi già dai primi calci. Ottimi i sistemi di gr- 
stionr del controllo detta palla v dei passaggi, parti- 
colarmente intuitivi. 1 giocatori dimostrano una 
certe "intelligenza’ nell assecondare lo sviluppo 
delle azioni , abiliti che molti calciatori in carne ed 
ossa non sempre dimostrano di avere, Non entro 
nel merito delia visuale del campo, più ampia ri- 
spetto a fliVk Off, con un conseguente ri tn piccini i- 
mrnto degli omtm, esistono vere e proprie scuole 
di pensiero che propendono per il titolo dell 'Anco 
p per questo della Scnsibie, Opinioni che in realte 
rum hanno se nso se riferite alle versioni MS-DOS 
dei due gioì hi, che presentano una tale disparita a 
livello di realizzazione da rendere improponibile 
un confronto. 

Apprezzabile la possibilità di gestire due joy- 
stick. fondamentale per le sfide tra due giocatori; 
] utilizzo della tastiera, infatti, pur garantendo tifi 
dm reto controllo della boccia, non consente fin ad 
effetto a meno che non vogliate impegnarvi m pie 
cole acrobazie digitali dagli esiti incerti. Fortunate- 
mente il mouse non è annoverato tra i dispositivi 
di puntamento utilizzabili 

Numem^i gadget e Le opzioni che aumentano if 
realismo della simulazione, consentendo di modi- 


VoiSllWM! PC 


• I. dlmnmlFi 

w 
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Ung tluMo «cita mì PC 
rtMto 
tanti. 
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fkare parameli! quali tarane ranche del campo, 
l'aspetto delle maglir v le formazioni. 

Ej realizzazione tecnica è otti ma, in pan itola re per 
quanto riguarda lo vcrollmg estremamente fluido. 
Certo qualcuno potrebbe storcere il naso pensan- 
do dir dei i 0 colon dell’MCGA non si sente 
nemmeno l'odore, fra m fondo per un gioco di 
questo tipo 16 coluti Ltenteuo e avanzano. Buoni 
anche gii effetti «mori. 

Ben realizzato, intuitiva, piacevole da vedere e da 
giocare. SmiiWe Souet s.i diverrà in Siteve tempo 
un vrro e proprio beni reller anche grazie a una 
rutilale assenza di concorrenti all'altezza 

Aftiiwtero Cattflan 
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TUTTt i MARCH! CITATI SONO DEI LEGITTIMI PRO PHIE TARI 
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GOMPUTERS 



I» > K N, K 'I I’ l< O O A ì A 


IMPORTAZIONE DIRETTA 


offerti: low tosi i 993 


EP 386/SX 

33MHz, 2 MB RAM 
HD 42MB, SVGA 512KB 
FDD 1 .44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L. 1.390.000 



ED 386/D X 

40 MHz, 4MB RAM 
HD 130MB, SVGA 1MB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

1. 1.890.000 



EP 486/50 EISA l. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1 ,44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiatici 


(Ravveda ómafyie alle 

Mouse + Copertina antistatica + MS DOS 5.0 Originale in Italiano!! 


PREZZI IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


SOUND SIASI E fi PRO 2.0 1. 200.000 • VIDEO MASTER l. £90.000 - MULTIMEDIA KIT l. 790.000 
NOTEBOOK minili 2 MB NO (0 L. 1.790.000 ■ NOTEBOOK nUillìì 4MB NO 00 1. 2 . 600.000 
FAI SEGRETERIA TELEFONICA AMBIRAI) (Cu rinuuìmN malti l. 940.000 


MODEN FAI! SEGRETERIA al alla velocità (19.200 band) ZyKEt U-I496-E l. 790.000 




STAR & HEWLE TT 



fri] 


LC 20 (9 aghi) 

LC 1 00 Colori 
LC 24-20 (24 aghi) 
LC 24-200 Colori 


L. 


310.000 

370.000 

490.000 

610.000 


DESKJET 500 
DESKJET 550C 
LASERJET HIP 
LASERJET IV 


L. 650.000 
L. 1 .270.000 
L. 1.690.000 
L, 2.850.000 






Sccuti Speciale firn Studenti! ! 


Vendita e assistenza: 
Negozi e Show Roonr 


Prossime aperture 


MILANO 
MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (MI) 
MILANO 


VIA MECENATE 76/4 
VIA ILLÌRICO 2 
MARCHENO V.T. 

VIA CASATI 20 1 

MM2 GIOIA (METROPOLITANA) 


TEL. 

TEL 

TEL. 

TEL. 

TEL. 


02/58012050 

02/70125167 

030/8960207 

039/614709 

02/6705237 
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a Demonware ha deciso che nonostante i non pochi problemi del 
nostro pianeta, l'uomo ci abiterà fino al joio. Chi vivrà vedrà... Intanto 
possiamo ingannare ratlesa giocando a questo giochino decisamente di* 
vertente. 


Agosto jqig: dopo secoli di codienti falliti a 
base di inquina mento, esperi meriti atomici e 
guerre apocalittiche finalmente siamo riusciti a 
distruggere la Terra Ma U razza umana perseve- 
ra: un drappello di 64 uo mi nife donne] che han- 
no abbandonato il piartela morente vaga per lo 
spazio In cerca di un nuovo mondo da colonizza- 
le. Il viaggio procedeva bene: rastrema ve puntava 
verso h sua meta mentre l'equipaggio rimaneva 
ibernalo in attesa di arrivare a drttinazione, 
quando a un certo punto «catta l'allarme rosso e 
lo Starfìight si ritrova m tuia galassia sconosciuta 
che pullula di alieni ostili. Ora tocca al giocatore 
prendete il controllo dell 'astronave e condurla li- 
no al sospirato nuovo mondo, 

Lo schermo dì gioco principale è suddiviso in 
4 quadrami raffigurami il radar il visualizzatore 
grafico che ci permette di analizzare le forme 
aliene presenti nelle vicinanze, una finestra di 
dialogo per comunicare con le altre navi c il ise- 
gnalatore di presenze che ci tiene costantemente 
informati sulle operazioni dei mezzi nemici. Da 
questo schema può accedere ai numerosi sot 
toschermi. Per prima cosa ci conviene + scongela- 
re" uno 0 piu pilori che vanno scelti in ba*e alle 
loro abilità. L'astronave madre non può prendere 
parie ai combattimenti e quindi avremo bisogno 
dei piccoli fighter da spedire in missione, 

Ci sono varie classi di navic elle ognuna delle 
quali deve essere cosmi! tu nel li s. ita di produca- 
li# utilizzando le materie prime custodite nel 
magazzino; questi materiali non sono tutti im- 
mediatamente disponibili, quindi pei 1 pi uni 



I pnJVhpOflAlli di gpywifw *vv#fl 4 ufl ■' fona- r iftprvftt 
mi un rttjpMHftre 1 n fptitp * drirfi 

tempi ci dovremo accontentare di un povero ti- 
ghter senza armi né scudi, Nd corso delle rrns- 
*iom potremo estrarre materie prime dai meteo 
riti vaganti per costruite nuove risorse e mezzi, 
Kd ià boia sona por rrfno combinare insieme più 
«Sementi semplici per creare nuove sostanze e 
sorgenti di energia alternative, 

Se durante una battaglia la nave madre doves- 
se venire danneggiata sarà possibile ripararla 
sempre che 5 late in possesso del materiale oc- 
corrente. Vediamo ora quello che dovrebbe esse 
re il cuore dell azione di gioco: le missioni in 
soggettiva. L a rea principale dello schermo rap- 
presenta lo spazio m $D poligonale abbastanza 
povero, ma fluido: inoltre il campo visivo è trop- 
po ridotto e I 1 astronave si muove con troppo lem 
terza Sono presenti un radar simili! a quello di 
Elite, un dispositivo che misura la distanza tra 
noi r l'oggetto inquadrato e tre barre di stato per 
] ri velocità, 1 laser e gli *=cudi. fi resto del cockpit 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


S U 


SCHERMO 


•i 

4 


: 



tipi 




p 

CftuiT Smirpu 
{.»m IVn-^ijrr 
Mti|ipRiri' trarrmi 




Versione Amigp 


*« dii* dicchi 
non III «tali» 

bili *« HO. 


ini non 
e* rt'nfek 
ufno: rt 

chiedo | k cHmdi ildndnd 
M-*(* 41 RAM. munta* I 

di ninnano i.i 
MB «I Jori’ inno II gioco 
tenia ult u ri uri ini orni ila 
ni t\i ncc otto ri diteli, 

I poligoni non tono *teu- 
r*ni*nl* Il c* volte di hot- 
tlglto dell Aftllgi (« d*l 
Ufi diiifire Giochi, m* et- 
ifiiulfi lo flauto motto 
«mpliel, no* cl •*** pf o- 

btena. 

io jCriflta non* «itoul 
*tnrì*gi£ti* * «ttinu * nò- 
pr *11 litio eh tei a. I* muti 
di* d'- 


A*Og* m **f» «*•> tlrriti fpH 
w «firn * IPi» I peUrtr it« 
11 *m *n ** é itUi m ga 4 «r 

iHirett purrvili w d<tgAó di 
*lH I ^iptfle MltfftllKB | 
nudila rut ^ Ed, mi luì: I r a i idiift 
I* lue una duJlu tu 

fio** 1 D 

iiiijriMitiMr un prtdeit» rtinlln 
iHOtie ci» Ivw «mi un pe' 
* mtrWIMt |tf l'ILLlUlV 4 dii 
«rolli Inii-iili * *M *«J*« dii 
m un ui In liappn LuptrllUil*: 
non minili 4 l fitti» chi I un 
li ri ili nmtitirl nuli* pnmt 
itmtiunu *ui iLino intii iitral- 
ti riahi nati mudi* eliti ih* 
dalli aivkiIU di kimii 

di ttiupin IiimaIi iM'impo 
dui giocai. 


CURVA ENURESI! FHfVISTG 


I 1 j t - 

MIMI 


J* 4 iO Alt* lo «teiH itegli 
Ottetti MMdli In b*ttsj£U* 
eh* non *1 ««tocco** 
dillo «tendoni «ttedte-S*»- 
*0. Un* f*i*Njf*JlOA* 1*0 
nic* non «icoiu nt* dt 
luttfii aCC*tt*bJI«. 



è tornente mutili* e rulla spazio prezioso 

illa vistiate. Questa rimane la sezione piu sem- 
plicistica e mal sviluppata. 

In sostanza questo guxo mori c certo una com- 
pleti simulai lune spaziate, ma pò? so tranquilla 
mente affermare die è un buon prodotto senza 
troppe pretese e che cerca di accontentare chi 
desidera una trama coinvolgente piuttosto che 
dei poligoni supcrvdcci e super -dettagliati, pale- 
se inente rari su di un Amiga. 


Pììqìq Verri 
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NINTENDO • GAME BOY ■ SEGA • MEGADRIVE • GAME GEAR * SUPER NINTENDO • LYNX • PC ENGINE • NEO GEO 
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LE MAPPE 01 
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SUPER 

MARiOLAND 2 gb 


VALUTATI 148 GIOCH 


Anno II n 6 GAME POWER GIUGNO :993 Urt 
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DRAGONI BALL Z * ALIEN SVNDROME * JAGUAR XJ ZZO * FATAL FURY * FINAL FIGHI - POP N TWIN BfcF - PC HID 3 « 
TRAP • TOYS * SENGOKU 2 • INTERNATIONAL TENNIS * SUMMER CHALLENGE * MICHE Y MOUSE: LAND OF ILLUSION * f 
V ALIA NT * STRIKER * X MEN * BIO METAL « BAf MAN RETURNS - COGL WORLD * TOM a JERRV * RACE DRIVIN * LEMMI 
BATTLE OF OLYMPUS - SPIDERMAN 
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Siena. MPC 

L 'omnia avwnfuia Siero, idrata folla vulcanica Roberta 
U ! uums. neri» «ti dsttfcuni m CD-ROM L ammette 
gal to re* ti. insanito per quinto nguaiili tdfiyi grihci ed 

inHbco* utente. dar J afero canto etano ottimi re- 
versione su dischi I! fu pporro «fuco hi portato un 
miglntamEiita nel sonoro urne* A Iqjprc i dialoghi 
all interno foi riquadri Wfaifflpftvn potremo «uniti m 
duerjfnenre dilli rote dn pettoru^ Chiaramente i j 
iifiguj unkuti è firiglcse mi li pforiurru e «rivnwnrnir 

iffldligi!siee 9 Ja pam di ntói.aàjfrtiwa 

dj litri aoh CD-ROM prancuttente dedicati ai pocattn di 
madrelingua. La pronuncia, nifi, è urto «irai! topetti piu 


Empatìa dd giara, gn» alir mattate cratnzzaaani àn 
^rsofucqn. facendo Tptttatìme'-.tr nDtdafncinoo lì 
tona <nfoidL.no fo londinese sixsb spesso stappano J 
scema lì pace non ntfunfc wcaf-narntite 
fUtbcs li ‘*9 e l'uso dirtfto di CD noti ci'js partìcoiin 
riDetttimenti (U prova t i&GcSelliii&ranimletl^& 
i’SCr Kb +1, wlvo Me « «twì tn cu ms pcvd cT^ d t rarruTi 
Qg»yTìrnti:JM|MllbuiMlàiiMlto driheofe anche rioni 
Appezabde b pwshhi à ftsoifimnetflp m ìtìw r* 
Windows. die consentir la compatsMitì eoo di.spw itivi 
AhnmenD non supportiti (moduli M ! DI d schede scuoce 
parterij m ? SussHtor t o i p rohkrris. i;cn i driver per ni :>xte 
vidtv che u&Iuzìrg piu di 2^6 coki! 


B 1 7 FLYING FORTRESS 


Mkrùprtw. Amiga 

lawr^ionp per Amiga di ÌJ17 hljnng Fnrtrcy della 
M ìemprose è li degna compagna dotta versioni' 
per PC che unto lucccsso aveva ottenuto 1958 
su K42Ì, I coki ri nono un po' menù c lo (crolline 
non è altrettanto fluido e vrloc? mi le 
caranerìstiche peculiari di questo gioco sono 
rimiate le stesse. Ad esempio ii fino di poter 
cambiare L postazione da pilota a co pilota, da 
artigliere 1 addetto it motori *et Oppure d jiraii 
numero di possibili inquadrature interne ed 
esterne, dai punto di rista di tutti 1 membri 
dell equipaggio 1 tempi pero tono leggermente 
cambiati, sia per il PC che per [ Amiga, e nono 
sorti nuovi termini di con ironici di cui non si 


può non tener conto. Si? rimane un gioco 
godibtlissitiio ma torse non totalmente al pa&se 
con 1 tempi, in un ambiente in cui anche tre o 
'I iiiiil ro mesi possono fare la differenza forse 
suLd magiare cura grafica e un sonoro piu curato 
ivrelibem potuti 1 supplire aUr lacune 'tecniche* 
che, tutto sommato, sono giustificabili con il 
background stesso: non state pilotando un X 
Wing ma una fortezza volante bombardiere di 
14 tonnellate della seconda guerra mondiale 
Simpatica u possibilità di applicare li proprio 
aereo unlmmagme, sdeziombilr Ira le sette in 
memoria, per persunaiizzarìo. 


BODY BlOWS . ENHANCED EDIIION 


Icun 17. Amiga 

Seguendo le orme della Rer.rgadr aneti r i| Team 
r7 inaugura imi pohtici di cwtìnuo ag^minxnte 
'Jki stioi prodotti In fondo, neiìuno e periett ■ e 
migliorare d proprio lavoro è sempre domi hi le 
Inquerto utso. Mirtyn fìrowti A C haiim.- deciso 
d: dare una nspoJwriTj ì un loro successo recente: 
Body Bkwc Conte pà annuncuhi sul numero trargo, 
tutti i possessori del gioco potranno Inviare il loro 
dischetto 1 [ongMuleT'l al Team 17 (Minetìod hamtì 
garden Street - \H akefietd West York ahi re - WFj 
iDX - Gran Bretagna) insieme a } r so sterline, e 
ricevere vii posti i] disco con \n nuova versione 
Cosa offre in più rispetto al fili ilo ongmale, r^haned 
Editbn,? bnsanzi tutto h velocità, li versione 


SPEAR OF DESTI NI Y 


Pvvgnovis. I É C 

Qualche numero fa K ha pubblicalo uno speciale 
mila ID Software, la casa americani che ha stupito 
d mondo intero cor. il capolavoro «hartwar# 
W offrnsteùi _jD Quando futa erano convinti che k 
routute gruflcht' viste in Uupd UndeTOtind forteto 
1! rmssirTw della vita, una ftreu^notiauia softuire 
house statimiteiLve provò che iiM±e 1 \&j pm irmi 
potevino garantire dn'rrttmenln tD di aha qualità 
Questo Spear nf lViitft|-e la irrtionr ccmmertiak. 
di WoJ/encrfin jD, con una marea di livelli da 
«plorare, armi ad alio p .irretiate distrutti» ^ brfes 
di fine livello di G*r accapponate li pelk JVr chi 
non lo conoscesse gii. le avventure della sene 
li svojgtuio all' inie modi un cantilo 


ddl'nemto musta; S giocatore deve micrpteiuie 
la parti’ di un eroe della resistenza francese, 
infiltrato*] Ttelie mura del maniero e impegnato a 
Tecupenre Jj lanca del destino tspear of dcstmyl 
nrceSsirii per br fallire i folH piani di donunio 
mondiale ideiti da quel simpaticone di Adolf 
Hitler II tufltì in un ambiente tridimensionale 
con «liciti che d sparano 1 più non posso, uria 
digitalizzate spari che rimbombano Fra i corridoi 
e una buona dose di ìphtter che aumci.n il 
■ ' Trv . ^rwn'j Se ve eie MB ^BQtìdtel : pMli I 
Irejtesti ed etutazione. Spiar aj Dermi ^ U ai caso 
^ oltio, non prusate pero di trovarvi deg.. ciementi 
di awc/inira molto compiessi in fondo in tendo 
è un semplice sparatutto, anche se di altiss ima 


^c ederne mentiva di un bug che. una voi ta sti ^rrto, 
ha permeai ai prograrari-itori di inoemeniare 
semi bdmente ta rapidità di movimento dei vari 
h fflatort Imitìle dire che qum io ^partico-larr ' reg.iia 
al fpoco una buon* dose di giotafrlkà in pm tendendo 
rutto piu frenetico e conntite. È ^Tate aggiunto un 
ìu a de nichi^ i ne consente terminindo il gioco 
di guvtini un Bude appropriato per i quattro 
jfrottigi'iirnti Jf OJtetM'/jmn'ib {SF II la ta da padmne) 
Inoltre,, nel mudo 1 un gnOutire, è pcsssbde Utilizzare 
uno qualsiasi dn dieci pemruggi disponibili (anche 
«e ctnl non potrete vedenì la sequenza finale). Oftre 
a (j i> vi. j ritedifìi he sono siati aggiunti un palò di 
p;irlru.iì.in puramente "cosmetìri'’, che comuriqiie 
finn guadano certo, quili le ombre dei lottatori 
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fxle Seveii, campionato mondiale, statistiche. Che cosa volete 

■ MM m 

| di più da un ^ìcho di basket per console? World League Basket ball vi 
negata tutte queste emozioni con azioni spettacolari e una scene corri 

pietà di Opzioni. 


Il gioco ha un vere data base d; 6 o squadra e stagione 1 é organizzata secondo io schema 

i20 giocatori con memorisele le esattemi!- classico tft incontri della regalar season più 


» 



* 



die e le statistiche di 
una ipotetica camera- 
le opzioni consentono 
di fare partite di allena 
mento contro il coni' 

{tu ter o contro un altro 
giocatore oppure di 
iniziare una nuova sta- 
gione. In questo caso 
bisogna scegliere una tra le 6 o squadre di- 
stribuite in 6 leghe mondiali | rifalla è rap* 
presentata da Milano, Roma e Venezia), La 


j % Milan 
! M '“Jtretjtiounds 

t'Air \ fint ^t«ts 


La principale novità del 
giaco è la prospettiva vista 
da dietro i giocatori che 
sfrutta al massimo 
il famoso modo 7 


gl; eventuali play -off. 
Fortunata minile è pos- 
sibile salvare È a partita 
in qualsiasi momento 
sia durante che alla fi- 
ne dell'incontro. 

La principale novità 
del gioco è comunque 
la prospettiva vista da 
dietro i giocatori (metodo utilizzato anche in 
Jordan in flight). Propria questa visuale con- 
sente dì sfruttare al massimo il famoso ma- 
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do 7 che ha fatto la fortuna del Super Min- 
iando, A ogni cambio palla lo schermo ruota 
d» i Ho* per consentii r di seguire, sempre da 
dietro, la squadra die attacca, 1 giocatori so* 
no indicati con dei simboli per identificare al 
meglio il loro ruolo. Inoltre a seconda del co- 
lore del simbolo si ha un'indicazione se il 
passaggio può essere sicuro Oppure rischio- 
so. In gioco si possono sfruttare al meglio i 
sei pulsanti per passare, rubare La palla, cam- 
biare il giocatore da control! are, tirare oppu- 
re schiacciare. Quest ultima azione e li più 
sicura per fare canestro e la più spettacolare. 
In base a una combinazione di tasti si modi* 
fita il tipo di schiaccia tai a due mani. alVin* 
dietto, in agitamento, 3 una mano e ritarda- 
ta. J giocatori si stancano in base al tipo dì 
gioco effettuato. Scegliendo uno schema più 
aggressivo bisognerà sostituire i giocatori 
più spesso. La sezione lattica del gioco e al 
1 tot tanto interessante Durante i cambi si 
possano chiamare i timeout, controllare le 
statistiche de) gioco, quelle della stagione in 
corso e di quella passata (interessante se di- 
sputate più di un campionato), controllare 
gli schemi di attacco è difesa (vedi box), cam- 
biai' i giocatori del quintetto, dare le indica- 
zione di massima alla squadra su come attac- 
care o difendere e infine salvare la partita, 
Gli schemi di attacco e di difesa possono es- 
sere chiamati in qualsiasi momento della 
partita r sono molto interessanti e spiegati in 
modo dettagliato sul manuale. 

Di World League BùKkctball esistono varie 
versioni. La prima è di un anno fi ed era 
uscita in Giappone. Si chiamava Super Slam 
Shot ed era ispirata al campionato pttfc&no 
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TATTICA E SCHEMI 

GH schemi di gioco seme 7 per V attacco e 7 per la difesa. Se riuscite a * leg- 
gere" al meglio la squadra avversaria potate modificare In maniera opportuna 
fa vostra strategia. 

PI grande aiuto è II manuale In Italia che spiega nel modo migliore I vari 
schemi di gioco. Per esempio se la squadra avversaria difende a zona, potete 
utilizzare l'attacco a L, mentre contro la difesa a uomo se avete I giocatori 
freschi potete scegliere II classico dal e va! (glve&go) oppure la 3.-4* In dife- 
sa c’è fa faticosa presa oppure la 144. Gli schemi sono scelti In base alfe 
caratteristiche deiravversario. Se per esemplo c'è un giocatore particolar- 
mente forte potete impostare una difesa a diamante +1, Un'altra opzione so- 

no la direttive dr'masstma” che potete 

dare alla squadra. Nello schermo alle- 
natore potete scegliere se cambiare 
automaticamente 11 giocatore da con- 
frollare In difesa quando l'avversario 
passa la palla P sfruttare il contropiede 
oppure andare con tutti i giocatori al 
rimbalzo dopo un tiro* 


Teart Options 


'"(**<*" f h !*+* * i*iitLii. *tt* i- 

fl0ll '! SmiI I* ■*>. »*.. 


XI .. - ' li ■ «I 

ii - ft *' ♦* rn'Uni k i*ii< 


r * * - I 

Jé 


1 I » tl ) ) fi* ili. * r .■! • 

k timi r, » * -ii i in* ii -s 

li ii I I u CftacH » +'r-ii 




Ci ve and Go OFfense 


- r 


fi. 



SjwtrtMJ 

Ctu4 Sirttroil" 

Wu^ltwr fiji Li t. li tu i 



K VOTO 

800 - 

*mm 1 1 1 1 [ 



» aiiu un 
In twtu 

• mrmqHirj 


* MHH 


Versione SNES 



Ui*no un aro- 
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sportivo » 
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mniilura cunvln- 
«Hit* 11 iti odi) 7. ini' 
nuuMml tono ben fatta m 
ràalliiati con™ ulto «Indie 
(MtiUcoler* +m del mortai 
Urti, Oli off «Ul Uno 41 
bifpn livelle con £tl htt- 
naeticaJillI c«nm«aLI vo- 
tali. NeturelmenU non 
numcàtio 14 «tatiiiJche di 
ttrflont * qw*ll# dulie 
EMftlta, indl«pou«Abri 11 jt«r 
leSier* la uóndleioite rt*l 
propd tftecirteH « 4*^1 
■fvtrHrì, 


** » «apiuu par frm Ufi tr» IH II» 
*t i «litui mnp .1 Cari» I* usuili 
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Ima <^||Étara, MIP fan 1* *T 
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rùstico jmencatio Ut versione USA, Invece, 
era dedicata aJ campionato universitario. 

Quelle due versioni avevano le regole adat- 
tate al campionato presa in causili era/ sor ir 
dalla cartuccia. In Vt oriij 1 £r-uguc Hiìskahull le 
regole sono quelle della Elba, cosi due tempi 
di 20 minuti ciascuno, jo secondi per lare 
un tiro, linea del tiro dà tre punti più vicina 
al canestro e uscita per <> falli. Il programma 
prevede anche il bonus falli. Quando una 
squadra ha totalizzato 7 falli il giocatore die 
subisce il fallo andrà automatica mefite in lu- 
netta a battere un "uno piu uno*' 

Inoltre c è una regola speciale che dà 3 tiri 
liberi quando li squadra ha raggiunto t 1:0 

falli. 

Attorto Polititi 
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Global Gladiators 



e Mack sono due giovani virgulti con lliobby di salva- 
Jvolta questo si trovi a due passi dalla catastrofe eco- 
ini alimentarti sono due suini, con tutto il rispetto per 
i straforano da mattina a sera con gloriosi hamburger. 



Ah, ì La*t Milano ridondano, a Roraa 

non troppo e a Perugia non esistono prò 
Bg k priOr ma ovunque cc ni? sta uno, per 
qualche recondita ragione, è sempre 
pieno di fi...slf 

In Global Gladiators , 
però, manca il cetriolo, 
ovvero quello che rende ogni 
hamburger più saporito: 
un 'opzione per due giocatori 
in simultanea. 


burgèf, chips e ! tal* 
sinc varie Ed è 
per questo che 
Mkfe e Mai k bazzicano 
sempre da quelle 
, parti* no? Co- 
m unquc.GJobiW 
GWmuitt delia 

veneranda Virgin Games e un gioco dì 
piattaforma ecologico per h precisici 
ne è quaìiro livelli piu un scittogioco 
bonus di gioco a piattaforme ecologico. Tutto 
questo Manzo (thè Squallor Wiy) è ancora più 
appetitoso ne si aggiungi uria grafica da ulula* 
to con relative animazioni da paura ithe Rocco 
Smitherson way) e un sonoro s tra bordante di 
campionamenti odi musichette, per una volta, 
più che a scontabili. 

In Glèni Ctnltei, però, manca U cetriolo. 


ovvero quello che rende ugni hamburger più 
vaporilo; un opzione per due giocatori in si- 
multanea. Jn alternativa si può scegliere se ca- 
larsi nei panni di Mick (cappellino da Baseball 

jeans, M ike hi-top*) op- 
pure in quelli di Mack 
(cappellino da Baseball 
jeans, cd-wslktuan con 
cd dei Kriss Krosit. Nike 
httops), e that \ gii Di- 
spiace davvero, perche 
con un'opzione del ge« 
ii e re Globi! i CWiofors 
avrebbe potuto davvero guadagnare uno status 
da "class ico ”, che cosi come sfiora senza dub- 
bili ma manca clamorosamente 
Probabilmente Sa scelta dt rendere Mick 
Mini un gi(h;o per "singli^' è dovuta alle Ijehi- 
t azioni tecniche dii Mega Drive, chi anche im- 
pegnandosi sino a rischiare un’rrnu non sa- 
rebbe riusc Ftó a rendere il Urto gioca hi le (leggi 
su ffid interne nte ve loce) . 

Ad ogni modo, il gioco hi snoda luogo quat- 
tro zone principali. lo Slime World, il Masticai 


foresi World. l'Arctk World e la fetentissima 
Toas Town, Ho detto che M<M (toh* un altro 
sponsor) è un ^toco ecologico perchè il compi- 
to dei due “kidzz" e ripulire k* zone che attra- 
versano dai risultati dello sfacelo ambientale 
in corso, eliminando orde di mutami e varie 
altre sdii fazzuolo che intralciano il cammino e 
sporcano le Nike Ora non no qui ad ammo- 
sciarvi con la rava e la fava delle polemiche in- 
sorto in redazione per questo tema ecologico, 
secondo alcuni (me e il sentilo e sin 

cero come le canzoni di San Rèmo, ma vi ri- 
porto al gioco, descrivendovi le armi in dota- 
zione ai due pischelJi; n.i pigolone ad acqua 
caricato a ‘'slime", volgarmente delio “moccio- 
lo sintetico* t piuttosto noto demento dell'Ico- 
nografia ci net devisiva degli ul timi anni (ad 
esempio i due ChosfbjisliT. 1 ne sono pieni, il 
Aldi di Ghezzi è sitate, Davidi Menaci e sti- 
ri ie, e via cosìf 

Tramile questa pappe ttj appiccicosa i due 
mocciosi possono farsi strada |>er i livelli, an- 
che correndo se è necessario e possibile, 
all uopo di imboscarsi i vari lago della catena 
McDonald*! disseminati per tutto il gioco. Bi- 
sogna sbrigarsi però, perché avete un limile ds 
tempo entro il quale dovete raccogliere il nu- 
mero di sufficienti pe r lenmnare il livello, 
pena l’esazionr di una vita dal vostro carnet, in 
basso a desiti sullo schermo. Raccogliendo je 
“emme" vi garantite fusata dal livello, Se ne 
beccate 75 invece accedete al subirne (occhio 


DAIi ACCEDIAMO AL SUBGAME 

Gioco ecologista, sottogioco ecologista* Mi 
pare il minimo. In questa parentesi punte- 
neccia ili Mick &Mach vi trovate a fare t 
conti con do! rifiuti elio cadono dot cielo 
( corri* dicono ad Avellino, "echio ve mmun- 
dhqi'), e tramite t vostri servili tasti del 
pypatf dovrete destinare ogni particolare ri- 
fiuto ai corretto hldono. Se sbagliato fabbf 
namento fetecchfa*rtelp tonte potete taly ta- 
re lì bonus game ("cioè ciao bonus game", 
agitando ta manina) e I vostri bel punti sup- 
pie man tori, e una sorto analoga vi toccherà 
se riuscite a forvi beccare in testa da un'ln 
sudine itinerante, piu pesante di tre Big 
Ma c eonséquèfiiiafl che vi spedirà delta 
comunità dì Mamma Ebete. 



• -ss r 



!tf|i tEfsulu m«i u i«ti+rtr. 


ri «vvOTtur* dH IMI toyol* 

dia qui 1 Al Mfe non ( ■ntri 
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STATE OF LOVE AMD TRUST 

Mick « Mack sudano- sette camicie e pompano dalia mattina aita sera per salvare II 
mondo e voi volete Ignorarli? Ma avete visto In che razza di posti vanno a ficcarsi 
per ristabilirò un equilibrio di amoro o fiducia verso la natura e * suoi figli? 

SU ME WORLD. pieno d* pozze di slime e animati mutanti che secernono muco (thè 
Lorenzo 's way) . il primo livello di Mick & Mack vi porrà di fronte alio $lim*o-Mstlc 
mk!JJ, ac crocchio diabolico a tristemente ebbro del suol gas (tossici). 

TOXt TOWN: opprimente paesaggio metropolitano con un sinistro cielo violaceo ed 
una componente principale di scorie neirada. Il livello é pieno di bidoni {sony, con* 
talner) della spazzatura che vomitano ai vostro indirizzo tonnellate di, appunto, spaz- 
zatura. Poi ci sono i Jack, martelli pneumatici decisamente cattivelli che vi in se gua- 
no mordacemente. 

MY5TJCAL FORESI: qui lo mutazioni sono evidentissime: tutto e assolutamente mo- 
struoso, dagli animali (pesci, scoiattoli, scimmia) agii alberi e le piamo (i rami degli 
alberi A » nk sono Impazziti come il cantante dei O n* R e ora sono accette affilate alla 
Vincent Piice, mentre la timida Margherita di Cocclante ò una pianticella a ottanta- 
sei molari con un costante ianguorlno). 

ÀRCTIC WORLD: unu, la granita! Beh, non esattamente; cl sono un sacco di bestie 
poco slmili a quelle fotografate sul libri di scienze e addirittura lui. lo yeti, che se si 
faceva veder© un po' piu spasso sarebbe stato volentieri ospitato dal catalogo Anna- 
bella. 


al box "Dai, accediamo <u sublime"). Il ‘eoo! 
bonus" lo raggiungete raccogliendo |6 " M " di 
filato (e sentirete un meraviglioso "Aueso* 
rnc!"). ma riuscirci non sarà affatto fat ile. Alla 
fine del livello, Ronald McDonald vi farà i 
complimenti di persona, anche perché e stato 
lui a mettervi in mezzo 3 questo guaio, e sarete 
alluvionati da un alluvione di "M*. 

È rutto. Giuro, Ora che sapete tonfò il gioco, 
andate pure a !arvi un hamburger e mgurgiu- 
te tutto il gas che volete, .. però non ci andate 
con K sottobraccio, o almeno ricordatevi hi ma- 
no davanti alla bocca. 

Tiziano Tonivi ti 






Cmrrr Pul?jHiViT«r 
C jw Vsrfc.n 

Sulu (intuir DavmJ Vrtvf 



Ver» loti© Maga Drive 


A fwirt# la RiM- 
eanro di un'op- 
liono par ctu* 
ftliKtttorl In 
•Intuitane*, 
e Vittori!*- 



manie non compalJblfe 
con In gtoc Abilita Militalo 
di GM/alon, non 

O*ico virinMnU a trova- 
re poiché tecniche In 
«ottfetB epén-crfl m Itel- 
cliwp, EpfHir» nvt uiha 
li con la leate di 


larvi nache 1 rullante- 
manto di un ungolo Rivai. 
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vili m Bl.p * li I* taod.r 

gli* fir|ill$ggMH riHUril il 
«41 «4 prln» iti# itac'if 


cwt iftrmssE previsto 


Itili! 
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AMGA 600 L 495000 
AMICA 600 HO 30 MS L 723.000 •; 
” jtMffiJIJNWAMK 


4M!GJ Ì2OÙCONH0 30MSL UHM 

AmmcoHHùiamimM 

AMA 1200 CON HO 120 MB U AS3M ■ 
HjUfJ Dii* Mimo MóCM tCtfO* «WWK < 


♦DOTERAI ... 
•MttWWMWJ 
■ HARD m 01 



»HMtlll51KRAlUQ0.0H 
Mft SCSI VNTBtWO 


PER AMIGA 7000; 30QQL5S5. 000 


1 -iu U DISK INTONO OA U MB tCJW* SOMMAI • J l 

m MWft. 20Q0Ì ÌOOO L MO.OOO . \ 

PII AMIGA 600/1200 L 620.000 u 

HA® DISUMANO DA 120 MB tWO+SOfrmt» 

/ PIA AMIGA 600/1200 L 736,000 i \> 

/ OSIVI STIANO M" PIA AMIGA 1200 •: 

/ 'fOU/MTO ABSOKl IMA} LI 90,000 

HARD DISK QUANTUM 740 MS SCSI INTONO PtS AMIGA L 540.300 
HARD m MAXTOR 540 MÉSCSI INTONO KR AMIGA L USG.WG 

• MONITOR COMMODORE 1160 L W.DOO \ \ 

• ESPANSIONI INTONA DA \ MS PER AMIGA SODI PIUSL «.000 

• ESPANSIONE INTONA DA 1 MS ESPANDIMI A 4 MB 

1 > imsmmsNA da sua pia amica soo.vws l ìo.ooo *f 

(SfAHSm MINA DA IMI PIA AMIGA 600 L 100,000 > 

1 musm DAI MS PIA AMIGA 1200 L 337.000 • . 

1 / fSMBNW 54 4 MB PIA AMIGA 1200 L 437,000 • , 

i sniPiNoo sorrmi w ijfÉnwtiuw* cimmoapu l w.soo • / 

PR AMIGA SOO/PEUSLmMO 

• C0N1R0URGV» SCSI CON COPROCISSORE tàlli * 4MB RAM 
ESPANDISI A ! MS PER AMIGA 1 TOOL 1.110.000 

'■ C0NTR0UER GVP ESPANDM A t MS PER AMIGA 20001 500C L 11S.0Q0 

• C LOCK OTTIMO GENL0CK SEMIPROI. L 1.050 000 


7 


JL 


Macintosh 


a 


\ 


\ 


ntfom mtmpAmsmimmn imm • 
rnfom w 4 m/mo + monito* m* colmi • 
7 MfomLWi.ooo 

mfom ioo s m/m o * a-m * monito* a colmi • 

/ /APPLI H*L 3.970M 

POMA iOOK 1 41 4 MB/40HD L 1935-000 • 
POMA SOM M 4 Ml/SO HDL 4165.000 * 


\ 


Km SOOK )6S CMO* 4 AtS/80 HO L. 5710,000 • 
' mt FACCIA m I ÌANSUVM UN-30UIL Ì3S.0 00 • 


OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

•« cassie ii 4 msw u .moto 

• l£ 4 Ml/WQ* MONITOR 14“ VGA C010RU WORKS L1M 

• STAMPANTE UOTtMtlTO NT» 4 PPM 100 DM- 3 MbttAM- POSTO! UVH.1 

MMiiiA • serial - uaaiuu 1 1 ,mm 

• stampante ink in stiiiinritoil 64two 

- mi ushwrtto seikui a spp m ♦ mwm tsm 
1 4 paaauìiaeserimì umooo \ 

• cusKcoiouMfw&omumooo 


\ 


NUOVISSIMA STAMPANTE HP W5K WRITO SIO l 7S7.000 

/ / Accissom pc \ 

sound tiAsm pxo Dima m,m • > co-som uipcrsmnd busto i sso.ooo 

SWW «LUTO 4ÌA /È W L 475.000 *1 . * MUDI BUSTO L «0.000 

mSBlASnilL 415.000 <ì i • STAMPANTE 0 AGHI STAR CC VQ0 COLORÌ L 17S.D00 \ 

noto &LAS!in M000 > «STAMPANTE 14 AGMTARTOM-mASWW 

HAAsmetus corniti irono l 4 som • • stampami u agwnecpiii ms.ooo 

HAAD DISK Al BUS SHOAH 110 MB ,L 590.000 • ! • MONITOR MUK Ì1W W SVGA COIORE 1014k7Mì ANEIRmiSSO 

MODULI m SIM I MB 70 NS CON CHIP mn 71000 ’ l D.1S DOT PITCH L SMODO 

MODUUAAM SIM 4 MS 70 NI CON CHIP PASUAL 300.000 • I ! • NUOVISSIMA STAMPANE HP USEA1ET «. L 1 550.000 


PER ORDINI TELEFONARE AL 

0549/908083-909055-908892 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ■ TRASPORTO GRATUITO 

PER LE ISOLE + L. 25.000 - F1NANZIAMENT O FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALI. 

I PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE - 
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI. 

I PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO 


dga 



► Amministrazione « assistenza tecnicq 

Vjo C Cantò. 12*47031 Oceano Ì.SM 

T I Ai 


T ■ rtf in, r f n» e •n ^/VìflATfii 
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in questo numero troverete le seconda e ulti- 

■ |sf K. TI - ì T? ' F ' ir TT 


- 


ma parte delta soluzione di Ultima Underworid 


2 - Labyrinth of Worlds, curata dall'integerrimo 


Paolo Fagliami* 


rr 






Paoto Pagttànti vi aveva la- 
sciati al Duotosnom dai Ta 
lùridi È ora di riprendere la 
nostra esplorazioni ch& cf 
porteranno nella gigante- 
sca Tomba di un grande Re r 
in una seda d'esami par \ 
maghi, m un'arena insan 
guitta ta è* infitta, net monda 
etereo dei sogni. Ntentn 
male, vero? 

In questa seconda paria 
delta soluzione di Ultima 
Underworid 2 * Ubtrynth of 
Worlds, troverete tutte la 
Indicazioni noce* sane per 
completare l'avventura. 
Tuttavia, date le compie e 
sltà del gioco eia *ua 
estensione virtuale, abbia- 


Vi ricordiamo che per ogni dubbio, trucco o con- 

--- , -V f. A- - •. .-W. -..-v- . . •-• - • V • •- -•»-•. wi hi fc ' «rii 

sigilo, potete parlare direttamente con lui, gra- 
zie al nostro sevizio "Mot-Line 1 ’, tutti i venerdì 
dalie 1 8.00 alle 1 9.00. 



L 


SECONDA 


Labyrinth of Worlds 


PARTE 


MAGE ACADEMY 
Livello 1 
LATERAL 
O 








__ 




h ' . ■> 

'.-’-lr • 


! 






* t ’• >s 

*; v M I > 



* ir", 

rr r * 


■t primo entfftu è 

pgfiitfonort l* aczIpFetf* dalOSMlU'pe- 
den» eenOai* p*>* vi* ir* ^ r.in.eikn rkstre 
PecurorùndO la «cafrla tu Un ai f ra pedana. 






e 

v JC' 


. jka 

1 ; ■{' 


A I 

- .. s 

f v 



m 




me preterito non indicare 
tutte le armi , armatura e 


«#► c w**" 


' ■ fjncvjto drrfew j j yotm > tiv 


ì— -i-w-v k 


JL 


oggetti vari sominatt net 
dungeon. Troverete invece 
la porzione esatta di tutti i 
Personaggi non Giocanti 
(PnQj, con Cui dovrete sicu- 
ramente dialo gare, la posi- 
zione esatta delie Rune e 


7 a 


■ 


iw*tanju un:*. Se 4V*1i u** • Sili»" alto par 
'fMhrtlI*^. poirt * P 8 rf fi*ft*ir*m* 4 * fife 
volt» «h* parMU Siiti* ped;K’ • 





litmma df KLicb, dodi 
p« Maghi Khno 
fettionub. £>ll otta* deìLi F4»g* At* 

Pch^i r n.> TI **■*-• evi u dura .Jrivj [* vedrà 

M«*ri* |rH*e t»n rrnym fegKI * wfv y* 
n«« * itpo iivu pnu d 4«4 bntmo su 
i#i t*go #,■**# * un fartrturtittt<*io dtdario. 


JL» 






deaif aifri oggetti necessari 

^ *” ’T****" t *MVTv«Lnfflipqi T *i*|»u. Superar*, pui-t.. 

fESSmKMfiiiHM 


per Con e Indire ft'ficfl flw / 1 f # 
guasta tmneakrm avventura 
di Lord Britbh. 



%«•* irmela ’i 




■wiv) 

dfe parti irta r,rev*fl»irir^-.Hi, 

«atta ftrtit* Tarr 

*- *«-V- s^r^-V 4 -^ Ai».- w’- 1 *. •*. 




Livello 2 

EQUILIBRIUM AND 
NON-STATIC C A US AL IT Y 


— 

In quasi» lm*JlvXJ irovrrtf* vuai«ha ufiwwtto, Afteeti p*ridhd r»«^ia 
W tW rlrnbsfM'r* Va uW» fuVVTir f‘ l'àia, tt ‘perOlfr mWÉWI&X*'' 



tv*p^ i ifli 1 Dp- rv*i a^Mf eie etfrorXar* 


tkhe- ÌÉH<é«« Irnp i i-m nate!, ^rn « 
--tcufier, m 


■f - «.W*. f . ■*,' 




M-isei 


' .fi 


RUNE 


i a» rni fd 

1 % «‘a »V» 

! r ■. •/-:• ft v . : * V T I 

il tecooo» llyiUo c composUn da d<ua pfdvn 

Atei!* piima darete vnvutct- tu HPOl 
ghLKcJatai. manEif n*ru ^ ertela n*thiit* fB 
-Iliofl :i di H'nEv ijrjric P*t qui rii uri) 


a pzr» oNacclita. H segfnpte ttp naU' andar» 


: < ntam*r 'te . èvttanele «òli di pwi-tief* fi 
nello delia uivolata- ta vwwvb pan* ine* 
wi * fin trqpOo som p 4 ir*. Ozitz •von'ftrSre" 
tpiauicati^ wfiirii».*. \ 


Ormai dovrebbe 
io mancarvi po- 
eti* rim* dr H ai - 
Mot le magico d I 
Brìi. inni», in qua- 
tto tot indichi)- 
reme la hKazIone 
dell* Rune pid 
importami e me- 
fllrti nawo0z 



* l punto v «P8*» 

W andrl* àfiuffita le rami» di rotoa. 

HW'.rne dicchi W * wtMtL va r* i> 
puHa^H* per aprir* il t iAvt-Jn torv»* 

0 0* * l*Oa.XB*‘ k ipo^tf rt?» 

<¥ar '^ dI cesittHKave P Phttm Patinano* pacy* ^ mette > 4 ” 


MA CE ÀCAD1MT 
Uw.rJc 4 ■ *u,-p.. 

V uh A n tinnì e 
Mani - M*ll« *tan- 
t m 0*1 Pentacolo, 
vo» fì am. uu 
p Tfrrt He IF« 
itene* i»^ret* al 

la fine dei Vmd. 




piti Ot CAIUf AGC 

imito ) Ari. ta « Marii Ne Ij It*w dal m^pe riwto sul 








(ROVI t/i uria sciro ao • reto* 


«*- ri C e 



to. Oc». Afl - Hella ». tarila i*gr* (a Os-po MOoleti 
i i vailo t v« Mita «tanta riattata p tri a ti-r* hi 
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HPMh 



TOM* Of PftAK CO! Ì0IH 

LivaBftd Not * fUm - Dopo a»»r wonl.Ro r vpattiv* 

marne Mórphii» * | prdUm*n» 


!i>*y 


T ' v 
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Livello 3 

PSYCOKINESIS AMD TERRAFORMIIUC 


Livello 4 

SPATI AL REASOMIMG 




L utctU l|r«ÌrTWfit*.J 

'■ 


kl guari» I .vello ri*H 4 moliti tìitfkil* Halli 
™pra tombra fTvptìrtatntflp UN 

Urt* vpafif hJ: nrtlangolò ràC'iwD dovraie 


tr Wte NvwEio ri prrnwtt* ti 
UfiLUMt* uft» Rtopri £>.'*. 

utafe I j fi .►** c-Ttfi Dònni* 


PV «XflTffl n*i ért ango'i « fw#«rt * * 
w*Ht pir* 9 itkf*i*'V> tatuo ruotu* * 

HOPÒiSt 


n.aJ.r*i« 


I* tì Jjj .ttPJKUltJ « 4 »* 

of Uipfctrvwidi, ih*»t tnnra**t 

condolo imitato PW 4U, * 0 P*< VK-™ «n^ns 

aditoli#* la Kilòpnt. 341 an*t<ifipBft4lv'4. vi twt-t O*^ 1 *® * l ' lMrl *'™'* bw Ncir ' H^C ,rfc 

no MUr» tino * Ila colanti ,r (Oòwrn m t iffiont* n E^lKltfc pt«#rf * 

hL»- , .. . . m*p P1 pr tuta' «I 

; puU*M* («irfiRlo dfclta Sto**** t 
VtX. UH*rt (ulta tofen-V a 
mutai (quali* da* *nti all Ut o 
lai- V r>swam*-* Ir sten « Jptb 






</ 




Livello 5 
EFFECT AMD 
COMSTRAIMS 



Par tpf kt ciurttp dui porta do 
rntl avete k eh -a* I fh* t> totav*- 
PÒ *\k** Mt m rn tw'd ?*Ht 


-d> I 


m manto torrutaiQ trovarti* u adontai 
Moomlnn* tu prtrM %\ trovava in unq itin 
u al it ntf livello, mi awifltKirt di (Mitmnbij 
iHutetèii di prenttorial-Woil aróAJta qv* 
M Uh» partita «pfarmbb* uno SùtabCiv 
ptr nvlta OnwHitil* Quanta* torta* prato 
■4 (ftvn h+ir*tr l? cwrrktotO. tal hai 'a tatui- 
la orti* pat fèitvprU t «rnvan ìH iiwd» 


t-ji mutar*» 4c.bf i»lr» » psantata kfl clilaaa, 
Vtf«iòt»t»v*rvf* un# itnntr»!.* Hi i,ui pd 


fy ' 4 v à'h*i ■ 


ire#* -:ompnr ft 4» lift* vptelt 41 duMònf*» 


i 1 vy[W -‘a yiyi^l ■ 


toicimaUeo, Con* , c-y Halli v ®et. 


Ma. ■%, -, 


I 


w *»v- ■*;■■«•• 


Livello 7 MOM RE VERSI I 


Pritidatm r jìt* at kyw nctrv^yoio tuòtil 

flinhd «vvliinitcvii *t pvilHinii in fofòo » 
tFe tofTfliqF f Mictnalt h ita wllofl, 
vi ■: ìm^éhi «òpvT'tv l>»W rtie fmri *tt*o 
ìaj» * nbrt premei* ta pndMi# ima* 4* 
*é*|k fll pvlwd! (nontfo *VP*U pntfilvto f 

tir f^unij il tonili La S( rti* »^d 




vwi » pqibtti fll yWllt * • 
tnppd hmo:. mi dafamx donotr alimmi- 

— - -, _ — — ■ — jè* r| m ■! a fc . «-» — 1 IL— — -a La ^ i l l ■ 

t* irn pffifQ! V’ TBaT® 0 ^|R "eJT 1 ■ Ir 1 r l* * 

Itoli ioertbbrrQ piu rapprcvintan un pr> 


4wv itoifilt In UMtito tintili iÀ.V*tt u P4t4trf>n« 9fp -c?He 
«Ito vette F»lv tu unj («Ovu. 'irtaPfi. eàtftt #H*<nu ta cóWto 
trio» :nd«.nij (ttata trecsj* 'j* itele m ipw o Mvtawai PtUii, 
non Wtolta I* frtee* vuJ witrwttn. riva pat'ct» natala ep tftt> 
t&* to IMH unente ojfMt Pwwtftt r * 

nell oUove f «fgÀftftV s^-fcune t*ifì4l* iuit* mappe ■a.,i r - 


ruatate jil'uKitt 



mm 

! ■ 

URirma i 

1 : 1 J 

>;5 - j;- . 

.Tf*m gta 

tei r.*" 



Livello 6 RISK AVOIDAMCE 




ir 




RtonvoltMi 


e ifr ilrj dalle r^wl* m- 



t*r paan#. e- uscita PbLtv* dogata tottafp 

òtt'4 jì bi.-at.r--' oc* ufi vtiluurt t'jfHJrtlair 


™ ralamn«n Per f*<t og li r ' t* ì tfifLldU. 


Apr te fi porta rtadrtU <r pna ifnppoUk do- 
ra é-ivì pi udwì mai i* t u! ma o r cpoiì». 

r» di VmiociUk) « uMSffvfll of - f e tta * IHn 
. 1 1 ' nrq j rr.i.tLi t*rTn*.rompoF. 9m ntaJir« ò> 
kP#taii 1 >L jrJtij un *Udl« V |fiu ildlL Hàl 

^fUltanta Crn&wL 


Jkftdie li icrtp fiaàita 4 
ai dm* perii . Nafta prima éo- 

1 vrafa TTiMtii l lamBliiemaati 


w 


>Tft* tfCr»*ri MmpilcffTHhilt 
en* vttaw» ad arti uà ò asMVt 
ta^Htradati btppoéa d*W»" 
trappola U witòi Mrta * 
ptobabi bontà qvatia più dìf 
fkib fll IlittQ il quinto nwmelfl 
ai trirtU di km figari tawo 
ftnlo t*o tanto di lakiravpor* 
latòrk 


*. *■ 


frandafitiko la chiara ai cmfro d*Ma nwtltro 
^Iftndi tppdftrf Ufi ttufe'uptati. 
tha pófribt» afithaft&rt aluftarvi. inoltre, 
OQtV volt» rtt« jl tatti 1 *** 4P IMO Ufi ctoafT- .. 
ti fteili punirmi» dal da#4> cfta poniano 
df etmani P M wrtrtMf tlemirtk Ttaptto 
KPnprua^ Htuionata 01 radimr -i »<ofi«ta 


. ì: 




• 

1 -j» ii . r 


— - ■* , ^ r ** j 



' J ^L ‘ "X 


IBP 

r noe 

* L 

iota 



Z 7 I 

% V hm:m 
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i liietriMpcnjlor» dorptl ki portano indietro 
fino jJ (imito iMik« N*n aHitota*! »OprA Mi- 

trime-mi dovrai* ri (irai Tutto! 

[(■• . \ . a r 


i vHKita Ovatta -orti t itala propri» Pura. 


Ravtat» toR# mftritpo^wwi aki nd*;*tr 



lV: v. ^ 




I ? V ? *r » 





fai labirinto «aruia d pìiujjpto «apratO- 

‘K 1 ■ "unirrw*! a ^ ■* «D^****# ’ r o** ta&vLh ‘ np*> k , '■taoìa dlyt Ap' r v-r #e - 


r 
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VOID DELLA MAGE ACADEMY 




TST 


t v 


incgntn'td «fot porle taffìmaif 
apre con ia (htav# -marrone ybluieià 
«ir amicar* *1 ara. 1 » t* 

<on$« V*>unO<L CQfi la i#cti faMc» 
i>«tL U*,jpuità J pl *. vi -i un 
Etra, 



T? pèrdita r«H+o Vi TTOpfscla r*Tli « 
i »r>fr più djffwii* em (iucttci nvaUtt 
prtvry Li’ 5 ttTrmTt,tf?o '4 irgm « ri* re 
caper are le vw-jìc e l#q*rinL (t 
ptHfiblta gn# pgrion* di fUme Proot 
ÌAml-COrrtojafiblieJ II portate «tiro*. 
InVKÙ, IH I ipuftil Jll'OttaVfl I Vtlfo 
esc Ma Uig* Atademy . 



fetali* « jtn Life. 04 pii- li 4 fina ri 

hrfvùcMlato. t tKHiglUùlE vtiiUf* 
f«< r**nl*u>i-o W#i«f w 3 À 1.1 T® 
dmmt# infam. trovar* un punente 
rw-im pane tHiVt df fctunnio ad «c- 
qua ftvnet# ftt ieùo. au-nd-i npeu- 

W*i t Carotavi Evi m nWl*, 



AintfU «erta «Infiltri in mas W 
«frintu tFtrHtttd parta aperta ci 
i-vrtima uppcn* priTT Jto. r*U Ì : 
fàniMinc parete tfWAfi’Vir, pAtwna 
fUtforwert n-glte tfri^jne." 


OKppCnrttc ve<l*C»étaf« W. 6 *if 1 » 
le # brùtkrqtti i muti iw tema pece 
Dpn#tt m moda d* «*«o*Jh r*t # cuoi 
patta**. La pr «ne o- re*rvi ran« «ul * 
Mattiti * Va H itile sm rHr&f*f» tx-l 

Uffttó 4 #t**rtG. VMOTUn*^ talci*## 

nuatah* attratta m r >*t b*i*r 
la Affettai* 1 # :»vf * tptfuli Abitui 



HftùtalH ftrf ■■pKipa Hi TiftW lnrt.it o 
neMp ùu a tinttfri 1 1 ■ m mala njmp, 

ri potai »vl * u fonate I* leva Uld». 

AOilalT nriraùM^h^rx. a pu-itr* (rf 

tpeio il pmilo ili partirti* f, iffrpr* 

|*t> Il jpf«l 9 rttlllirHA|D EOA 

WNirrtro Armi or» lAnfoi, quindi entra- 
Vé e pian dit* tfi irti**# 


m» Ha tacerci rt ntriita dfrvr* w i 

itali con un t*fndùta DetpùiLir. è 
djvv cuti a- We» #fi -wittila, -a u indi 
MlY.ilc li pusiwiM pt i™ di ifftón- 

; arte. Apriti r* pena intime a « ertr* 
SrptUHovDlfU iisr- 
rwin» Infiltra potera wmare net por 
mi* vigli tfe* vi aspetta visi no alta 
cMLYevftra** 


Sefutrt II lartSiiAi di toc età, turvando 
una fOfel lane tutti tra di seconde 
-ingoio n«! punto in cui ti limata va 
«irta rimira andata, tonico il munì 
latto *mfrtró,*r«tv*t*l* bruna ita* 
ta legrel* rt> sM trova ni# dm- nana 
flint * nu* {Ktrtnrl di taniHia OH. <'**’■ 


Suporindo il M«artg*t« 
flifOt vrivirpl* Irt uii« 
Uhi non dofmiii iilló 
«pillo o dii tumpo, 
retti«r« 4 fei Void. t uiUmci 
Mondo chn 9 »plor*r«t* è 
il lira « proprio vuoto 
quello eh* stai» 
tnconlrtndò è *oìo una 
pallida ridur onc. creala 
dai maghi dal Concilio 
dalla Maga ÀCAdenrry por 
prologgare 1 loro logori 
dalle in ti Idi e del Guar- 
dian. Nel Votd non fon* 
itoni né rautomapping 
né la bombola: tirttavia f 
iMtìut'ndo la nostre Indi- 
cazioni,. dovrà irte riusci- 
re a terminar* questa te» 
«ione abbastanza faci!* 
monto. 
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Avett iupcf9toTlm*gj r«*m« pv 
RIKaphl ^o^«*tortiiù ma ic£prir#t* 
purtroflpe. die rwrtùUTVo vf tei 1 <om 
pFntienti... „ 


flr*nd*(* t* tólaii'e diètro il ledo f non 
perdetf vt efMHUi ppru. segréta 1 Dan- 
tW A qu^-.tji Aie 0*1 fT 0 vemt« m <0 
réni Pi FfiroirvkirTi che ««ré molto piu 
ytrlr néimivifld V&óth* «t tipetto 
«ìli fin* della Muge AtJdtmy 


Intffli» rwi iaJ«ir*iporialùn «egn«i. 
iutis, mappa e arri vere io p^eito à Ila It 
h* litlSa prova Vt torvwEatur EomuetqiLkr 
c*r* on occhiata m giro pi ima di pa«- 
iara ói un piane all altro, perthé in 
qMMta rare ci wno vn ììxcq d» ogget- 
ti «Hfcf 


eri ime VUrtifftv M unte 

rt da una f'ti'rkMnj ali «Lite 

OùvNte l«Tvr mM ■ uet«t. 
A* rii* « adirti j «tiroMi 
dqv» %i a<Hiaia truav* n*- 

«éu#Li p~r ta fftrt* tfet 

«ÙKte rUKil* 


4 . Uttinsu im ij/ìu ùéll 'KtJàemH* fic-n « cwe 
plk«ta. Uau vdu rapiti la «Mm di ut luM 

I rwrMfMin.ìi ‘.4 un* piffll* m 4 >ca pec il ni* 
rv*«re di laleifllipoiivtori ttu> bivoarna tupè- 
r«t « tinto ararlo partilrfd«'P«f ognora, 
dalia ptdana roun tìym vèlia m* tbapùrtiL 
ritorrn m» QUI invtnw e Un rtionlrO dm(jr^y 
per ogni "pta'ip - lunte 


Quando Avrei e hè4to dt tipìora^ l'ót 
lavo piano dèlta Még* Auderr> al 
iiareniat- qu«tU parta •. in i&ocaai 
UHmloii*, troverete .1 it 4 e s rasportato- 
iw *h« vip^ritré il prwf»Dpiino T vici; 
no al muro di VlMfe flotfe 


Aprite ta porla Eoe ta Chiave Dovala noli'ta 
rovo V petrtè paidiafn all alluno iiwlù) 
iMii 1 accademia. 


ftiCCOffBtf!» 4 * i ,.rl 6 Wul, dUl ttaaV. 

Man l V lem * An die u it&v.«rto qui ih 
torno uJfae Dmiraùìtd apparto uilno 
ai maghi di mi nati dal CutaldJtn rn>\ 
cww dà i «MO attaccai « ul ituéeie il 
Magie Rod e Aitava por dim mar* hn 
ftuehàl del dwérdiwlitMio da aurtta 
mondi», 


Apriti la porta psh la chiave trovata 
un ino ai tatto v vi trovare:- ita . a iti a 
un Moongat* nodo, ohe ut pèrmftt* di 
cAagjwnqor* vna putf partECPtav* 

deR ilhaeaal vom i yiii* compìéttr* 

quaua uhm», anche u é vacpmciua 

drffvaie S* volete potete torn*ff 
nidi et rg. Abfimtitti tagatte ii boa 
dedicata a tiAA. 













INT 
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| 
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NEL CASTELLO, NEL FRATTEMPO.*, 


ÀS’f k'Wt *» JV"W^ 



PITS OF CARIVI ACE 
LIVELLO 1 


8 «rv,>>Vr'«.8V» ■ 


■" Jp"> u *> 


■^Vs^ 



rowipo* * t elhlnto*# dot 

Piti «f Cirwyi. Oq^ATMr- 

«OTtOr* poi ini ;xf 1 tf 


tt*rv. ,t r«wte di On# 



ùuitirti #tv*r»rt in 
ufi® d* iiuMifxrtiiXriti fli 
qzmmitL ftaturJlrruiiriP 

“<* 1^^2'lari «Unto* » Urto 

non ne evito t* buono. varo 1 hi qu**- 
il# fta-fir» vtprvM dtw'r PTr yti li|*Ji a il Uotyt 
lod fi Alito# per qii«to Wnando 

ijjfU rp^APUbl # linfe é> fof*Ì 4AMJttV0Al|j 
ri*t CvurdWi I 


L'unkÀh^ftii 


i* partì J* parlar* Cph Cwtli i i 


ij n# mi ité^Mi dita *r#_ 

**ytò*L ■'« ---••, 






f 5 po*"i Éhsof Camfe# t &o*ii*g ^ torna t spwauje o Mp#' 

« «' anminpr* gh immufi ciw totoz ■uMctt’* ferì* oppc t* Kfew -i jd 
«U<rt iota » p#OpNo m Rimi* Doritag *, p*r tornatici*. tfofmt* *C* 4 l- 
ftpgeHb 'fl un corilbJt$ill*»rrtd ('* 11 * A.i<Ki dopo *n*tv> guad^riill I» #»* 
m* ri- Umr tnrv gjt lemmi orf .pi ìrtài ■ Ai ibvip-irf MU tftun aitrtp rnpdn, 
tnotTn pwÌ£D 4 H 4 * 

K^untl > FTJrwS»f* lino al t vtm hveilqdt nutrito M*mH> njO** potrnt* 
Idre wpiclcl# «n un hotì p< 

r ,: < . :.. . ;: 


.. u 


t4d4r*H* «wiM 
riM.|C' OtuM/i g •- i#* 
HHÌ I# ina^a più pù- 
iin* di.«imrt1i l< 

,ìuì. r 


vitti* Non pi comi- 

iv-sni iÌ 8 rtt ij mp* 

l#ilidrt>. pareti# t* 

v, &ié* mib * « r 8* ■ 

p*ù fjK}tim*n(f *ù- 


L jj ’ff J noi f A r LO * I 

k <1 IOP9I 

fono urto È',!*» ^ÌAO' o ort* pptum ili fvu 

i*k* - Nr tlftOVUbl roFonp V‘ 

townigtio «ft ttfiffrni taii«lrt or *i%l ptrflft 

OfOrlii^tierimmlo AtiK'^i fotfwr» ù'fwon* 

rio * chiud^Ho In un c«ffHsottiiTwn|i> civptts j 

*HP*s -v-^-.r- V ^ •* f * 


]RJ*X timi#ltl ViKtoi+VKt d» crfi-vJ Canato 
»HW #* Otopiiffc piu iObIIHWIKH p o ol fcl ik. 
pjip ntìtì*» fJirtUTIrtitqn f . Tr* FoftfQL, noi Uxr 


OÙ, qìi« a foaktta nni eo'wirw 


guanto * ri Birra c**t*ftL 4* i (4tl ff C*f« 

fi iv»é*. liMKK '.~fiH*;dÌdhraiONVi>rn'ffA 
mtocta 1 ' 4 Olifn^o Èh^ prt*iw.^»^ 0 {l. 
d* tortiti HI fikft »f I, corridoio (Hi **» d* 
Comof« ir furto ton laafNido 

muo-naM •'• v 


l »riTHI .d*> Fuoco a pM^rkfWoapwn* p*M»' 

; pmrftuf . ' ;• ■> :•• • ■* I nt»o3 io 

||i ivwn*H o&vrut* aprifta *rit#r*di fMr* 
'Mi H IMA Scorni^ laro * ^ fon M 1 * Akp 

'iWI' Or Acmboitt 


Vrt-v 


■v • , i 


& 



RITORNANDO AL CASTELLO... 


. Wta «tto incanì 1 1 ■ m tor nc fui i re 
Etti * ripw wnur<i 0*f hJACUHx 


ro II # i#r*el 1 " ar*^i qu' d' «- 


tte^nr) - Fi r òr balzare II penoftaff,» pwfilMnindoeil Oi raff Iwm<hi f ulti te - 

IftolM 

Runt óf itafit - fiocca un nemico pmt circa ironia mondi - m tym jum 

Vebr aLriiiónla 1* Pt» li ito di comSwtllHnontp dpi q toratore, trilli topriltuttd pòr Mafhl ti Drutdl 

OiMi *n C cwp 

Mao Aroa Diaegrca tolto maKi# la irnmadiatf w«iuinre. ki modo di i volart itanre sogrote ù 

porta n*to<ttto - Wi 4 (i 

ttKPunl Itoin - Impmi* ufi JfpijMirfclrriO permanerne io armi « ormetuf e m ima U IzUumento 
px4 4Htrvn*ro I ofgetlo »M cm É tonczto br Qn Tl*m 

Hjpaal LJr to z ad ■ AlknVl*na tutti i MÙ O'on r etom^«. uni* loorattutto rialto Tendi 0 * hraocm 
totn Ari Rai Corp 

ftoat H id wCTion - F* attori brv«an»nto to tomporafc*** cirototonti mi f >p £010*0, forUrzirtóriifc H 
calerv di i#n u fuoco In Ari FiJNR 


djltoh ->Vtoi • r b ■ ì^a-'tob'fc-^V , 1 
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fhott 

fMdoCUì Fm «d cu- 

1^*1 U*#*to dm Mf 


; Kifif rip qu-H(óu d 

L iHd,jjT^iita : rtinrei M. 1 * 

i*. CfifTito «Ha un 
llaAtM piftitoù. puf' 
troppe K«p*na poiana 
di Ritorti «F 

cinurKr p*s Ifrttrugq*- 

^fàli toirtto •» ttodt 

Àtìf JL * fff a oftwcriurto 
ét fittOrto- t^rrvku» 
u ratvmmè * aniu- 
i* tf («Ró 4 # eartatto 
li quntocho 4 toci«r 
» ,/ ,^ v . • 


i -T #y * 


h i/- -y- wnut! 


-«* v 


, - i*_ 


mJ *0 u* m, ■ 


■ toi f Mfc, §m 


41Ò 


! T, ■■ e r "4: r H» *■ 



gamesitana 


«A’dh 
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i 

v " * *■* * « — - v **‘ 

pr i„ |. * 

1» * ' ' 

4 

Wi» 

i>ié* 54* nomo E* Mito p*f t ifc ®nd<} 

llvlbg a») Piti ef l«<v»3< 

. «i^e* dto [■ j * Q ■ H#. »• m «..*- ^> a 4M -u Mi 


dMl Aslfpiwl Al MWItJOt*» (j! 
tUìll? UH latiti PffH» 
n, t fit Mirrili i flmula 

#W*nyil*«VAt*gw* 

p«t**T*l. «* 0f 

«buoi IPW», 

eztMtmapor kintWO t* 

l^fll U4t«t 

o motto *•*»&! itji rvorójt 

Ut-* * ^br#r 

*« d*l iJila j*>< Mt^te *d 

nb fp*mj«ir» gilprvarwt 




PIT5 LIVELLO 2 



I kmmoto- ff Atti* Gottm p#t pOTOr *or;rt U 
patta Mf »t# iff*o «ora Outrto ìfQU' tìo 
IffiAwi « f. jrT<z I Mt rrtrn f i g»TKata«C r ttto # 


*# voto» ruttori 
di influii»# 

(Mfrt} V4Wd&N|f ! 
il» «trwt^uj qi» 

Alluni 
UU dii rvt* « mi 
tf > vi trr* p*t il 
com*H« r*ftm- 
fcb'f ifrntrunfi 
HmuUhifpf 
««■ # 
mi un «rjpto- P*toh* 



g 

rtow* 1 fuggirà n*4U i'ìjui h r?v*>t, i 

-%■ «wJL Mfc- ■» -'JU« 



^>1*^1 q g^AilMA l bP t qfc— ■ «- fMI j j g'j' 

«j Hai »to da teifiuit Stona àiU porta *#- 

^ x.^J 

nuso Aida di i piti 0 / f j*n»n>* 

, graia traforato 1 » Pur* lue. Cri# a Poi. 



ì* umatn uh uni Aura fli n 4 dHavtto a ma» 

Nuoti rf «A inflitti dettigli l ni* tonanti mj purstag 
»£*r *. | 


(]mii« ww li itili par 
H E rntt tur# Ito dii rttjs eri 
Cif4{N 




^MlVòvvrKii -wn-> ipiKl-rt magici )n buo 
ftf (.-«ufiEipm, naKQtfi Ir* I rifiuti. 

-»•- 4irV« — X » i v -» k »*ivv — *•-» vj - 




Quasi# tfpfl* Atm- 
tkKVHSTlfpitlnfi 
tingiti dei Pila di 

Cirrmg* 





.. 1 _ r _ ^ 

b t. 

4+nt+*' 





IT^no «vC <b*ìnàwtr«mto flap* tiiftU Ì»trW tftìti 

&«nfw -Imi c driiw. i« weartro ra^aFdmiifia eh* *i dm**** dall* «ut* 
di' vili d qmu+c «-:■«*& t Fft 1 <j» «4M 11 ligi «ir péc*On>i dt « ' 

ùrti4i dw nVgi p* g u t i t t gnau tolti * Soffitti porUoloir # dalmii 

- ‘»>y* ékt tari a * t+fà »1* 

dw or* -dovrai® leni 1 rtup attui» oagh imi ««piti ai «unU «nomi mg*» 

«*Npd6|^ifcM »■ i~r ^ ^L > ■ 1 ~ » 1 ■"m a 1 ^1 ^ m^. ■ » ■ _ j irn 

•IL i 1 

t **▼«# 'ligìinfT * jfcìJ#Ì 
nWJUa qud^ATprfì ' ' 
Nilts m 1 m«I natea!- « 
maglfi u>ì > ^ ippftk, « 

Cattato * 
«triigidd in un angioìo. 

■IULMIH Ialiti fkKaJlÉ ACkfl 

Vf MMinWWW 

■■ ■* ■ ■ 

VlniVf'Ki | 



51 pot«li lamai* 
l 'ulti rtte-ti n*M Li 

vìtrl» lo f i/), m 


! i rnitr Ektui, 
' -MBrtO di itti «*Mk tu* M (AftllQ 
I flhlflll VwdMSfifÉ Ltnpdi» 
ktlirq a {Uili, LìfrtMe t ,-tiD 
Itoti* dW aniY il M«#tgit« Mossa 

dall en#Ea MatdiìL M*w»t miujilmmdt, 

4Ìki trititi ntlptilbt di foT»n#tas 


do m *90 su noe** ?» 
arntl j 
tvrmmlhr* («litinulnlf 
tlvvtntut* Vi tf* 

NourigU un* iccrtis? 

Uùm^ 

tw»U*ga {Jdirtìó 

b. Vm’jié ■ ■»«! jr.-t. — *^5- * - 

rto i«tj* 9 n*fì*. * 1 . 

In tRmOta 10*1 bntiiglirrui 10*1 temetti a ani m^foiY> f»r 1 
fi 4 pi 1 igU «•*» un otcMiiitJ aJU partr fi A d*|U« 

i, 


L- - r 

An, Hbt • Mani. - 




l a ^. .L ■ - i, A- 

il . v , 


Gummii .gtf li ovvila punto, dai» 
•vi* porttìw li ialiti piwtf ■ di 
il»<t tort da Njrtlyl « a vitto poi 
trtlll lulla Jjsmnia 1 Ono toc» dui 
quinto IJvtUo «tot Ciiltito, sl*tv 
quiu giunti «Ito ftn» dall'anvantU' 
r*. Noi vanto invantinonon dtve 
militar* paro ntiuno tù qunti og- 
getti 11 irsdrto qil in travi in tfi- 



vsrsii punti, coma n+J V&mI dopa I* M*gv nia.tomy. uri fartitru Oj ÌJ»La 
avi Piti af c#m*g«, «<.], I» Póximì* di Iran FlMfi - la uond» Marttan par 
100 muniti o p*r quakhe gamma il primo llvfllo a*l KHIóto tropi, 
LHom di Pr»M»r tolh [eh» in vi a man li Trovati *r quello rivallo «tolto 
Tcmfci <rf ftnaeo Ludi) a kt feoptr* af t>**diy iawitf 


Magavamo, gif - romiti dal mago 
Ira mi iti lUl il ni ondo Itarlto dal 
Piti of Camlga Datcgl I» $<*ptx* 
al Dtudf * l'Igm i lf in 
fMrjb.j 11 bottigUrru lontanali** Il 
DafTkOn* 0 ferii Sa par cado nule» 
t* va si erto terMvthus u*l now* 
drtgooibil* par darri un altra butti- 
§ in con hfnAf *fdu». 




Andato davantn 1 uni quiliinl di- 
itesi <11 lava lt piu granili tana 
(fuOito altra d Portala Ioiid r avvi- 
ta al ìacondlD I iva Ilo d«J monda d«i 
f alai idi Pìun* di immorgarvl bava 
la la pulirai# di Iran Flfsh p*t pia 
t*vg*rvi dii tllart . Non torvi 1 
nuli# lidi iir* T Ini intonino corri- 
sporgenti, dovrai* profmo bar* |« 
pacione latriti rulla lava * f itavi nt*lm«t* lì todurifi Sa pir calo la 
tumori* non lu affliti uriti rtttoi pi Ito, proviti » bar» I* perfino* dopo 
l'oniTwviloria rvafis lava 


AttttntUt» I Ponili buntN fino 
*d arrivar* #1 Sygii t Sjqj 1 io i 0+ om 
dig, r ir ar»K ibi la ptfth* hd pivi 
manta è lx*tdata i*t pmi^i^flu 
su mi fluttui un toiffiko iwkv 
la bottiglto CMitaftofit» il Ctomon* 
sto P»M*grMHnà jt* battrglto dava 
romptru^. S* tulio i andato p*r i( 
ano glint» K*prw*t» ftve H dumo 
: a un vMtrq anhi*' 





Andai» il t«(prvda ltorfrt*e de Fi* le* 
Cavimi, ftolto WJdoni a lud-ait. do- 
V» vivono tri 0 quattro Vati. 

N+n ingoia dall* loto (av*™* c * 
un* porri d‘Mqu» mtlmau Emuddy 
wilai). battito dentro una impelli 
di MMJlmfc DU. quindi entrato 
n*FF acqui. Vfftttf* Htop*rU di in*i. 
mi CrtOoia 


è tnlriia in vra ad è pronta a 
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PITS LIVELLO 3 








■ 



I 




t 6 Kr»hB ih# wdrtt i * fenda 
MHi-ripOrtAte» * wrt# i**** 

lo (fi ?en*»!tnrt, t** *■ rnfihìtì pr* 

#Krt9 : * pv© »flw mtrci4> 

L&amb'n ftW ì miranti 4*1 ninnivi K*f p. Hp* 

tipifTwnt^ M#ra»m, fu vpltto prtnihi!:^ d o 

ariste TtlÀlrittft Oli* l*W Otti* itf* 

pila litinrlttr* appuri l'0p4l»H*J<* piti 
! Mirti imwwff* *nrt" ^*attbi 



l/n«ltra pa-o dr 
Sa JT* 


Il ideo A»(iinnv| 
Vi • a* *at li tatti» ì 


pr attutt* Pitti pii 
It MT» M n«?1; 
vitelli <Mt Affiti 
non rùftitMftrtri m 
(•irtdfrf linoni o 
tTfiltii icHrreM PO 
tritié v i y EeiipUvt 
T «vitali «nwf# À. IVVififlif 



1*nvi*+i vlwninir* 
un CtKottfff *JHli 
una! « un paio di 
frnntiM chi 

t ànici fin guariti 

LJd+wpod tanti dpgtf mcmiBiim puf#nt«iÌ'*i 

oh* pemmfo ucetdmvt fui toijm m «ut» >i ak 

mó i-reffo. v eaaifteiNi ip*irv b p<*rtj | *ttw utevf* ìi cJiprt * gfi 

iehfénri «poi cpTVfi wrtd » Uri)# * oiinbaRtr*l*{dfpa * Ha* 
pò U av*t* QujkM frnuffoip tmrtt Unè ; *#'J ($<**: r» **on *iW- 
Si s, vi ctìmrten# iHjlirlirl#, ^wurr^iri* «nftf tf di-tftcllniwilp II 
Uche vieni colpito eli magi* * mwsliiiimV UniiA* wthio. iti 


vtfTtp tfa Isuoi tutti U «uni Hor 


ponine il v«onón libito 

Ai:. ulto » ! “* 4-fiAt.t (M lisA* m f fr > « i it-~ 
1# t-Tiitri. raggiungeteti»# Mtea tOn l'io 


fjnr*|inle Pert.il in cui t solititi un 
pifc? di (WÓDHt rii OjÌ 


C| U u i.t t CQfT'fVw pu I i u I *nij di Vi {W 

V «.«in m aur*L< mrifandri »|o j 

ateo» mpif-fre» H dotiti (Minte Ut «Il u 


Arrivar#» in no##» punto «Piu in eidnr 
t* dilU iliwai debili vcbvLfetfl dii Itvdln 
tuli* 1 1 (Wf- ier£*te li I»rtf *AUtt» **n.a 
nord « potrei* lornva mila timida e* 
Y#rn* ài tacente J> r»liu 


. fó.- 

1 •* 
- é * . 



cft* ijft pnMiat* urwi Ok 
caia pirtra ufb|in l*Tt* a 
mpfjilun* (ti ptif 

■twAflat ai jWHtto nv*nn 

Alili Tom-tt (il PfiWtW 

Lpth noi con ^ «Mite si. mami, oppiirr m jùìdtl* HifUt tir I pruno lifiUo atei Tiloruil vr« Udita 
(N «** * di wntiU Vortro tn»x tatti torinr* 4* CNÀtie «1 a*>mq Iridilo t h Ipilitij capa dii 

Pii* ai Cprì WQi «MMpMia, JHbcttt Ha nrrunjfi AHMi asti $i *«Mpp siiaitv Inoli, 
wfr.ovniE pariurt ai Trpfl p+r nn i* ilici Itoci 


>W 


TOME OF PRAECOR LOTH 

1 

LIVELLO 1 



Ovrsts *ial* *1 pvriTMiltoho di 

rtvBiwditì<« il K<en4a nv#lln 
dilli T «ma OJ Pr*«of trtih R] 
fvndflivl di* JBiti ******** 


Li wftinu fmif 
dalla tifrvrtM d» 
llaili Silfi m por- 
ti nflli yijjunlv- 
Mi Tom Èli dì Pr*v- 
(*r totA, li 
r-flp tic iti !WV 

tarrute «s fil- 
tro [entro « ioidi 
tt dvi «ruotii a**fL 
M tpi' '- 1 - PMénflp rc-n rto-vi-itó-coir) n<ò|iiri'i li «rStc: a d> 
irati coi M m irOKepMo li Mn*t dr Ioni Jmj4lidtfti*'ni|ùe»)r del 
^UirdFjvt, mp jprirvi li Mridi allo ifwrtlJtJ di Vt**tt>* Ittlh 
4* vi (tHìwjrwrA unititfko (ioni |p grado n, dttlruf gara li cu- 
pola fièri ehi iwuòigi'tl ne Ìtlnlle di irltirasi*. 


Primiilfl 11 taobinhr i Mt por 


f*r appiflr* uji fi^im mieto 
Clvtìa m#ppn «àiJ (irto Hwii-o 




monda, irustfr*. Ureo 
urite ifàUtnm 1 fi slegk And di Mtan pet 


m ulte girti u lomu ur pi ùotof ioth daSle.tì- 
nnr di toni dal Cuardian A na«tQ pwnlo. 

54 W>«c«ÌtolHn*rve»»i*»Mf (AHn»noiio- 
Iwdlul v( cqnvtiiM ik'^i s 
ff IH sre* veti [F «Ili ói mr*4**w*rA 
re- Nrvlt ug>trtofi di Mondo 


Ooliti it# Golutn !»*fMìr ano poti* di 
itti dui tcaioli d'tìfè. che contongond ijuai 

d» BtGMWltal Ufi ttiJO di Iterili off I*d {un* 
Iniattd davrrti. inv«*. «bffuftifem r hoft GO 
l*m iuurUó a «gioì p+f uoh juc tfMuwntP 


ftf «p(Ti li porli 0 («de d Mt modi, d Irtu 
vati In Gluma coo^crvitloeifijuridpv iitneitii 
un Operi su* 1 * iw*r ( itur*. Uvnl ' o 4li iimif 


In lortdo.4 rW*1l* *t*n« peni d i SClwicUi 
trovffili Ut* fk»mlnvin<B d* d#l|' t4*rl- 


t*in**m tvr« limilo ^kaan#^ rtp* |n? 
tré» lr:t fcnwiv udii mitri rwwfkL *rum 
tt* P#fùl tlJtUCfhvrinnf 

il pvv* a« rvf il cOwrlvnrlnfi 
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Motte d- oumih «tnn in- 
t» abitato sa rinuoi'Hi o 
ichniSetrl thè non vi IliAC 
ttwrmw 05tf» i prende 
ff t ImwI dm*ml 

mrti m questo «a. Nfr 
JdthH fi «ini Li+tdri i 

fvortamfHiitr-drvf* ve* 

€WÈ 


FilWItl hit stan- 

te (-coendu dal quart-u 
Hv&lio. md phuniu iti OH 
ti ifttofrtti tette. Per 
u ttm dorrete fondare 
tei rertidoré un tomai 
Tt^to nord 


Infilare Fu peti w 
li* vita lambatten- 
I m Stottre I |*fd4fi 
] tei tìuted>i*i puf 
iroofto fe Wf (Hi* 

; 40 ** 10*0 di 
S 4 (Mltor« »t 
p;«m.r M*v* ami* 
trovate U f#am 
™h|q di Riatti 
ftod^. KifKwlateg ]i*E# p «j attonite ijtanl che 
■ riforma# roda giuntili tirila 1 tonfa ut l^M- 

c« Uriti 

U.--*,* 'ii 'v V *_a Jt .. "x - ... ..* t.. ^ 


rii qvrtlo etTfritlo trovatole qualche 
d ore 4 due o Ir* tuoi pienti * tu fio pur d 
d^P-nterf II loro TCfO'ti" 


quelle *t*i* 
pWbHiu al priKà 

UvettEn 


Oveil» H*|« portate at Urte 

! lo «tento ma 


fernet* tene tini cMtorql p q. b k utlU te urna 
Frena. Per super ai la dfwrmf tiniUr* un t*lpc 
tal ie dit«iiMi vte 


tn queir# tette 
Htet itenrej' | ■ 
t.F É':^ipj*pir*ì 


■ un 


i palo dj.GhOst «ntU.» 


JL 


r_- 




«ditte il tetterò tV quelle tonte* l h# Ita» 
? ot. -v. it. teU'fHKcto 4: Muto tutn Fin 
padisreoa a chiunque! di avvicinarti iMle 
eh* vrvda pi attere acust* unto. OuureL* 
toggfcmgelta * otre Ir i ngerto *0 affwniar* II 
tettertA 9v ettwtefs «ni lanate rkomperv 



Ma altra peri* delio m 
tofli **unrra 


1' triifj (frette# 



AtlanLelm Liuetlofne ElMtertio! internimi aie 
dal feoMj ttriDi liiipe meni preitKi uw un 
Fieni* P*tj+ Cercete, t* paiubtl*, * «pmurr 


MONDO DELL' ETHERNAL VOID 


rmtttAt voto 

àttiar»en as tor i ttritma tema tifila OtmiBunFwmt nrf afiine # milOiOM 
monete deSFElheeaJ Voto, m CUI riscontrerete I «ogni À *kum eortrt amaci |t 
'nemici -, Jl V le^fwrete iu una corta di pouareite d diverso totem tte cedete, 
potrete mali#* «m te m#g»e Levitati o FlyL cfi* mi legano ha loro cinque et 
temi tipi di parlali, timo. Blu. Guaito. Viola e B>afaCa. ta cadete dalle penurie! 
I» o vi perdete tu ilei a che pettine tapi a a una del quadrali Verdi per rl*p 
perirà davanti all nitrati di Biadi nodi boterete ì unito eh# qui rum funrlaneno nd F"»uttun*pp ing, 
né ta buttala. 

AiF interno (WU WWtìrt de 1 Vote potrrtr «KOfflrm proticinventa quainui 
tipo di ihotiTo vr»to dee quitte duo tettate qui intorno 4 U proveijon* Ooutea 
degir «sa-rr abitanti gli altri mondi ^meir. tei Gmr ltHHfV 4 t 4 ri|t knp. &* 
moni • k* G<kl«ni ÌCotefA d bhnacitoi «emtoeno man le creature p™ *l| u . 




-i- 



terrettwemé*. éH>* ai teti la hwmmmé » ét 


d Umjltrri- hiiH|kJ 



'Jt I lOdfic un F Ijr.o tei Levime p«i mg^Jungie 
l*tg pmu. quindi lonóele d# dp*np«r 
aiwilte, I^Flrq trotetete i ut mo punì tì 


1* Atlrnpùn*. p*rrt>e 


BMUNK 

PVMM1D GIF Per «ohi» 
pletare Cfttieral WtìhKI, J#t 
I aorte, dormii • rag gran 
g*m quatta Pjrjifiid*. n 
coorid* penandoci «opta 
il un solo mona * *tH*- 
termerv i quattro Portali (tee pi teUd In rotta vi 
vangano preientatl Tuttavia C4 II «olito truf 
cheiio, gemete me al i^mpo ite un tempi kr 
da «fnittare dovrete iter* entrambe te Modo 
S tane ite prima M trave il Ira* livello del Ca 
itffte di Bmtafiai*. le secortdla ai quanto Irtelo 
dell* Maga Ac*c»*mjX un peto d ptorrCa droga 
verde (li trovano M «bOoaiiaruj netta Tanto ef 
PratCte LóthJ, te B larve Va* **(. Por « ave* rag 
giunto almeno ai ctedtteiifTw livello. Dopo aver 
Ids nato almeno urte volta l'Etherftl Yctìct tonto' 
te m un# (teli# aire sette dimensioni «Il emaci 
te (non Britanni#, pe<xh4 iia intemó del Costei 
lo non pofTÉte lervcìere le mafi* dtet Cerchi iu 
periodi 

Ingerita la pimta droga. 

le due HaonSKte. i p** 
mete FIO per farw un u# 
nettale. Sognerei* di wiag- 
giare neli'Cthff vai Volpi 
Se siete fortunati vi rJirpvrmtv davanti alte Ih 
ritte uf Uumiiiljr (pmprJo qctello In Cui ere In 
trappolata l| titn# Lord di Ultima J Parte Prl 
mi i Gettate qu i nd" per tf fT* (a MocmStone che 
avete m meno (il rvltó dell inventano 4 muti- 
lEOétoiti, quindi rHtefiLifevl *. Lktedàndoi lo 
speli Gat* travet «ili unica Moanìfan* nm* 
itivi trappenrett. in carne 4 Otite «FI interno 
delio S+irmr qì riumiiity Prendete ta Rlata HqcB 
dentrq li (Qnftnllan di pietra utlNfiat# Il Mi 
gie Pud di Altare, lanciate un Portai verte 
f'eslerno e lalandn | V uno df- quadrati vardi 
riapp a rirete feil J Éilemo deilo Shrme 





itetio «aio «agni, fanno male io eretto 4 


ALTO! MOONOATE 

Gli altri Portali tanduiono 
ad «limatiti mondi. Iran- 
no querte bianco dte peata 
in irta dimtainn» parli', 
colar# di Cui pari* r«#io 
piu avanti II Portate Cu vi 
porta davanti # un Maga, di man Pria*. # ori 
Infermane dua Fraih Cabali ibinfar Oculari 
FfeSchl], die potrai* trovate in Cantera di tord 
Intith (strana #*, veto T] *. magi lo. dopo jl Pq* 
tate Giallo 

Il tortai* Vvia comunute 
tdn uno mano mondo, m 
CUL tra F erire, potrei* In 
ccmtrare i sogni dei rea Irò 
amico Blog 4 da4 capo dal 
la Guardie dell# Gofalln 
TOWer Al termi rte dall# prima pèrle trnverat* 
W gigantesco faccione del Guardian Irrr! 

Vi [Dhiiglic comunque di 

rare un salta ori»* te f#« 
C 14 dei Guardian perche 
arriverete in un labirintc 
che umbri copiato di# 
quelli di LOTMte UT f limona 
le i vari omini filiformi fino airustrLi 

il Portale Gialla vi poni ir 
un gigantesca labirinto 
dorata. Qui « prafifMrteh 
ta MbpftHihn* M Levita 
t#. a, maglio., li Ply, par 
poriet tfOVAre te strada W* 
ro te due (Min Creature i Creature Cerva rio t 
Eliminate'# e portata I Idre «dii a Prua#. Ptel 
Monda Hvi te cambia, riceverete una 5 crei I di 
Flf [Par y a man# d«l Volo}, utilrsatoi# pai caca 
dobbiate AHrom.ir* M Mondo Rossa • non Hat* 
dei maghi, d#P qulndicaàimo I rv*Flo 
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BKfONGATE ROSSC 

t unno 'mondo" delPEffi ff**F 
Véid eh* dovrei* fitteti**, a 
fiteirt* attrontare t qutikr a aM 
n Mitri* atlr av* riandò (| 
Moongat* Motta. Alte averta#* Jt 
praTte porti!* rotsq eh# tetto f». 
finche non apparito in yn» ttAAVa die Risami 
gli# molta a1l'antk*rrtera dai I inforno. 

AlatvrtfnHtl* consigli* 

mo r prima di affiontar# 
questa tenont. dt lanci* 
re. i# possibile, gli mears. 
telimi FlimuFreof (con 
Fleiift # Ry. Andate por te 
rettT* sf -.rj, lasciando perdere l numerosi li 
re tl* menlal che vi tvmpestarw di Firebail Al 
traimi* l'ipoiun grindr # nard 4 prepara 
levi a uno srontrq daw*ro impffgrSalhfo. 

Infatti lravtr#T* un gl 
y4A(oSto Oemarte a gu#f 
dia dei r#s fi a# Fremito 

dei mago lorentmn Viti 

I no #||# ott* yi#c# ri tanto 
H <buri*MlQ Sceptre con TJ 
Dsadly terlo Potei» «regi ere s# acchiappèrfo 
th corsa * poi da> vela a g#mb*, oppure t* af 
fremire l ira dal Demone 

Arriverai* la un# stinta 
piena di lava Armate ver 
» '* aerei* opporti tali 
le nel cwridato 1 , *1 fon 
da # iwuin trcHrefe U 
mooAgate per pasure #t 
I# timi HHcetpira Anth* m questa punto * 
pi# Feritile non curarti Troppo degli «fiacchi 
ttol nemici: sono troppi ' 

Apparirete in un a ipec a 
Hi acquitrino serri# lava 
ma piena di creature vele- 
nose Min attaccate i di 
meni, perche sono «alo 
Optai antodi m laoreren 
no rn IHC* <JHt*ggi 4 t* iF miao a Sinistra lino a 
quando non troverete un apertura aiTmleifus 
Malia qual* potrete tupaia#* Ì'*nneaÌMO Porta 
Ir 

Quell» * proprio l'ultima 
slamar Se avete Fly. non 
avrete gretti problemi 
lepri* il fnrorur nate#' 
ta eh# conduce a un* pie* 
te fa porla dorato dietro te quale troverete l ui 
fimo Poetata di quello -mprfdibil* mondo. Se 
mjn avete l‘ ìnt antrsimu, per volare dovrete tal 
lare da un» s*»ion* ai l'altra nichundo di UOt 
torvi l piedi, 





...... r — .... ,_rz~ 
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llt 




t%r«*W Hi do*# trt#i M «**" 
H.a-lr due timbrati ItaWed *w=hv- : dfe *w> 

P*yìm itimi 


QaiJ* Jl«W*fel*i'ati «Oi'*o feruti t cnttaft 

. ve™» * 


«i « mta 





InqvMtJ «riferì# rteéefete dfr flriiferto, 
OitH « «rj^rr jllrtjura ffr ,WUfeP#fP 
ri» L fcfefko. vagirti. do- 

mtt xtpt ri Jfevtmfetfe fliw ha L* 

rjttiu «failifelfeh di «Jjar4rvv «òtto f piedi' 



da iiifeM. rrtnNitf 4a 

ì*w** < few #r#, un fefeito rivive <ht tpr* cerifera . 

dri Qjifetft OiÉIFfe fe f ' fei iflporfeprprfett*d^prWli 


*'mr% 


— j *-. «-■% 9 l -j 


1% 


^ : 


1 -« mrn fe> - Vhf*S^i 




eMvn-itP'v rjdrtwa *k *■ j 
Eji-'v > todKandav» I# ipmifeor» 

^t* (h^rfe eh* «prt i# #n 
wm dut fedi dfe 1 Qri#r# ■* ’ 
i#ife I# tftlfcftf ìfOrtriJ 
r>fKU m ftfNJi \d>4» »yr& 

VKlrwi rila porr# d Mutui. 


£h# uo» »! ft* ni# wfe . 

(i va. Vi corti 
'.* ife jre^feMii- 




S 'i ■"!. -..O Z* 2 






tu talu-nml di QuilU llani* Il >lt*rt* dal p* 
'fetft# fin# iiM-lf *ii«p>*d» vl*> 

fùi. rit'uCtìt* jpwd ov+itì # feil.it u (K>. uri 
pjiiiagylfr r mirato <h» p«U alla «Mutai #*■ 
qh *1#<* malte «ritriti prtKtfe li 


ratti 

t few# d«l feconde I [urite a . 
ilirf^VWt (tfUrtcH# 




dal# hvfeva fetali viniu hMm* feti 

dj» it eakmrui n,»! fette*?». 


,;Vv 



Qui untano et $onv i 
««dtjttmt ifqntt pn 
efertfevtNrtiig<fe)l 
«tettai lanciai» un M*p , 
Arali 





rX< 


In tutte J ifette tenti obi+mariaU dii*rì»t ,, . 
#nr4 * tggottl imitili triti m* #»on »ndnp#fi 
trt>‘‘ S* imi* tempo * vestii, y» «*fe>S*p . 
di «#rt t«V fehfei Mffepraml i 
r* *■ ■**! il i rtlSé tt* • -.iniat* 


Qurfia gti'fer IfeJW* pi™ # ^Irilyill- ** 
i dnffe fe \Nf Oh 
ionw U feti nrlìr jwrlr (felriif iMMftkl 
[jwn«i|| fAiJfehlfr ai 4 ^ 4 i 4 a o-frft. moi 
tri. hi ! feM *v#r . e*i fefe r«co** rtrìiw «#- 
ygfi I# fe cur porri,»* trovar^ ife i 
tWiatifeL 




n 




meht . 


l'#iag< 




!-«wtv firrn# di ^wfept r mn 

(pgNt, In tji n ttè feftfefe u«-|»fed!r KKrtrt* 
| iriinu Opin ptir fAnùnitf* onm 



eh*, f un* 0 fertft* * fehcvIinrmR PO' 

‘Urti*: U Wadi ¥fe®rd, aftePif s* rrterfeil# rfi 

un <arK*frwrtEtì Urì po lartto. é tKrrìbilrtfen» 
d i- v fetart « , d* nan ifeffMrrì ‘ 


t* m oMfeto punte f «i* ww **<> 

«all « ir Irti-ttì i* u m. oawdifatrnfl ér 

dafe fwrti d- trarre** nalwiirtptt- 
¥ki- eu£! «a^LiPrt# òfrti ivt» df .oclxn 
fe eh* feui tfappeni la wm « Mferm 

A Plwkor^ ^tOtK 11 laibklrt# * tiri»-* 4 

tank HHTòfeffenL ì^ì-mj-i irti .Jóa c# 
u^t-cvìM- tt. 

'aBntnif 0 hapfeffe |wv*tt «rracotL 
il dirado '.feidn- tha ffefe 
rjunrtrtt* eortifei# «traprtrt una «af- 
ta e## Ira te*lf dpn» s&pfe* JS #ai*f* 
itm J Fly Hp** i ti atracctwlli o: Jrtfehl 
di Unetar* un tettai pia uiffe» un 
pii irto pusctwo'nmirtfe «flike. luaiu 
fernihl! 


r laflainrail 


Atvrtir m in »■¥# i 

li t »“ ,* Kk ''V 1 * 

i ‘ ;, V ì 




> . | 

- ■ ■ 

t : .:. r . \ 

«mu 

f ■ t 






S> v« • - 

L .' 






Sa rKwt la aw*t« f U fa H d. 
parlate con Nyifei « fai evi 
ine untar# fui timo Framnuiv 
to di bliKV inii Sfamati da 
«arti alla c immi del quinte 
livello • UtilHEJl#cl wprn II 
frammtnto tritiate dal VO- 
*tn> fn*fle ai ffeuefer &rt ■* 
Oertrti ) itala «MttpEatatae 



W* lùfurf nt tf-iiia feifen* d*Ua 
bwrmrt* (ÌOi'fetn «epnif U ghìvta fertivd* 
ifer^ fe fc«!5 éìkjw* art IfelUla # 

wiHy < JW rtMMtu Irrtp.-, per 

tnfeactfwfH 


■n - +* *V- >• 


Tonando dnimh^rakl Vo-d «n II Oemrtnv 
ipfOrne a Kateffertl MOprirele di# #1 quinto 
tiv*Ka dai fl jnofan óel Ortttlte di «dwraw 
l« trae# ulna toni di ponti di toldati orai 
Guardian. EFfefeteftttt ■ ntalit# f»no al Caónl- 
fpi 


.V'iTm» fr • 



t*ci quattro chi* ritirar* • 
hot ti tal evali' 


tntnHi Pilli ««onda taotia. 
quella (ha comunica con 11 
KLIlom Krtp « «floreali 
(04 n*l MWtfHa « iUhnó 
* mnMi va rada fr truppt d*i 
<Guirtdfefl fette ti guida d*i- 
La t ami bile Mot Gatffe ftag 
giuq*Trtl# (fi trova n*«a par. 
1# i tidovnT tì# r pnrm tir 
«Ha do** ri sor» I* i 
eh* delie ^uJ-d-el, i 
R Nbn magri# d* tl UHI i p«r ferra. 
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4 u*Ue WX 400 * 44 todrtfiitfi I <k P* 

dtar (hf m»l*ruHi creilo .Fir*ò.*i 4 le Lencia- 
rn ***** ^Wt-I *? «.imnrJv tÌH|w>0» tre 

* vii» fi* pttK» jhili« 4491 ( 4(14 nftvri 
i. Mite pr < -'ThALm^ Ét un fon Sài". 4 itsj 
Kfut «etiti (Orrido* di hvu 



miliit P?t r amarti** nMrahj ptrui^l 
rrn* 1 «wJKÌm «MÌMflti. intUttWWM* 

<0 nr dj fin kivi# imiwti. JH^ri-cngdndino e *a 
pUr*lW. 9 tS*i {b fiéVUTienta hft«HHl*m 
kiFKlto# Urt tivlill pr»COJl (fi irUflife a l)HI# 
ffl 4 puilAiItt, IV I * Itile* Infitta!* C ..unti 
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* - * • a, d» -. « .'u #wr.-v % ». v> >%ÌYI 


I 


” * ‘ * >9 - 1 

f I / 1 t 

1 ir f jr t Jr 


j»£ tixr-òcuo 

4 M 

»P*I »un«. 


Il totendq guttditotP dH IrrtonOerÉt* t Urritomfe fi*, tu» licito ri» 

■ poteri*- «fidale aj iw Écrrt+i Cdl*m festoni dì' terrai- 5 * d*- 

I rfdbta dt mffmntfitto Citato Ai chiuderlo In un «tfotat partito i,e li *rbfr 
left* iv4ùij<u 1# pffliP df mlredol tuì «ddfl -. , %i1 trtìnv 



i ultimo 10 * t*Ln«, -l iradtke detto* di Uu* PrmevtK 5 * dei* 

Abbattimi* »eluf i pcim» cvu f i a neh a Quarto ultórno tonrtbdimm»rtfa; 
Ili* à Ititi» (ht tahite andarwn^ *u . tot» egc^i* >t«U « wtw I* c* 

«*to * sudali nel* abbaitene* fortunati, oqn ut mp**à S* fliffl* Ul- 
ta t«tO*rri * oififiiUMHiill» mollo 1 

tlu n#qn anqoti. th* tnwMJp poterla itrvjttam tfifr* 

1*. &K* MI 


«■•totip tmfe* 

1 m Dt 


I . * . t- : • i 1 « > v -s* 

■ 1 Ì’VI 






• *j-. dNdr«fi^ >** 4 'mv* 4 


^jas 


,4 - j ‘" <v* I 


|l (ht wwidir ««fé 4 WojiMumì* »di afciJ* I*dm Jtaft-M&r* 

I*. M «lata affrontarla m«* ni quii fi * o*a* tu* armi iNternn* C«t* 4 t 
pfit t^Utixlo di Irta meglio h tun I# fitti iwd. *otdt* toxtw «.W» 
Ut ètofttossjli d** m tonda vdinHia pt* p&t to de* 

u t«i jujMttrt trpwti naito iUituj HnUMl K^# 1 ® cra*ticrìtf 


TOMB LIVELLO 4 


fleto fi nalmiftte .Wtv^TÌI II 
livello dia o+p t-i lo ipteirn- 
di watt of tolti tottrwdMn 
Contrito, pórp, *Vh ttm vj- 
js«rtto J tre |uAnf]»nir li U 
é d «torchi 14. i* M«pfi ifitd 
linMSfUi Ti 

Idf’i.Si reati 

m wtutifitDidH Mimi 


A ' ••“ Ì ^ 


laa wiMi— » 


l»lf« fn 'nodi di tKmrvi ri<ntUm«Vil *‘ 


Itoaifi, rtofla itvni 4 


0 <wmvU parto dei hvvtjo è .m *■%* di w 14^1!* 
o- ■ Jtoirtrfto a+t.Mtofj MjpftajPitt ♦ 
arrpvttr*!* di Hwwn-ro l«ot<? fi ffcjrpffhfv. 


Prhnji d r prncMtorf v^no Letti* dfivref# m»+ 
CHùrnjr* quei 5.1 ftafldd pipn .1 CH t* ilrMfifrU- 
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La nuova avventura gobiinesca della Coktel ha come 
protagonisti due goblin, uno intelligente, debole e un 
po' ingenuo e l'altro forte, imbranato e veloce. Tocca a 
voi guidarli verso i! Castello dei Troll e liberare il Princi- 
pe prigioniero, Grazie a Niccolò Venturoli, Massimilia- 
no de Bernardo, Leonardo e Gabriele Alessandrini (tutti 
lettori di Roma), K vi presenta la soluzione. Tutto il gio- 
co è basato sulla collaborazione dei due Goblin: se alcu- 
ne azioni descritte nella soluzione non vi riescono al 
primo colpo, dovrete probabilmente riprovare tentando 
di sincronizzare maggiormente le vostre mosse. 


IL VILLAGGIO 

Fate prendere il salame a Winkle e, mentre i due vecchi si sbellicano dal- 
le risate, sgraffignate la bottiglia con Fingus, Alida (e Ah lontana, fate 
uscire l'acqua con Fingus e riempite la bottiglia con Winkle, Versate 
dell’acqua sulla rana quindi prendete d sasso. Tornate nello schermo dei 
due vecchi, innaffiate i fiori con la bottiglia e fate prendere a Fingus uno 
dei fiori sboccia b Regalatelo ab tipo del salame pei rabbonirlo, posiziona- 
te Winkle sulla pedana e schiacciate il pulsante con F mgus, W inkte arri- 
verà sul tetto, da dove potrà prendere indisturbato il salame. Spostatevi 
nello schermo del gigante: fate prendere a Umide ta cabina, quindi, con 
il suo compagno di disavventure, datele una mazzata con il salame. Rac- 
cogliete l'uovo, utilizzale tl salame nel primo buco per stordire il cane e 
superatelo con l'altro personaggio. Entrate nel buco nell'albero: 
riapparirete nella strada piu in basso, D ora in poi potrete utilizzare que- 
sta strada per avvicinarvi al gigante, senza dover passare davanti al cane. 
Tornate nello schermo della fontana ordinate a Fmgus di usare il sasso 
sul meccanismo. Abbassate il piolo, sempre con Fingun, e fate salire le 
scale a Winkle. Bussate alla porta, tentare di entrare nella finestra, quindi 
provale a entrare dal camino. Alia fine il mago, 
impietosito dai vostn assordi tentativi, acconsen- 
tirà a farvi entrare Dopo avergli parlato, pestate 
la coda del tappeto con WinkJe e prendete con 
Fingili i fiammiferi dalla bocca. Versate l'acqua 
della bottegha nella teserà, quindi accendete il for- 
nellino con Ftiigua. Dopo un po’ il vapore scol- 
lerà uno dei poster dietro cui troverete orsa chia- 
ve, Utilizzatela sull'orologio a tutù, ruotatela e 
lanciate la pietra con Winkle contro la chiavona 
(si chiama proprio cosi..). 

Raccoglietela da terra, uscite e aprite la porrà del* 
k camma Prendete il vino, tornate dal gigante e 
utilizzate prima i fiammiferi sulla legna, poi l'uo- 
vo sul fuoco. Regalate vino e salame al gigante e 
potrete passare. 


DAVANTI AL CANTILLO 

Entrate a turno con Winkle e con Fingo» nella 
torre e lanciate le bombe a ferra. Per lanciare le 
borni» dovrete raccoglierne una con uno dei due 
Goblin e accendere la miccia con l'altro. Dovrete fare qualche tentativo, 
cercando di alternare Winkle e Fingus nel lancio ddlt bombe: dovrete fai 
saltare in arsa la guardia e poi far esplodere per due volte una bomba vici- 
no al tappeto magico, tornando, »? necessario, nella torre per far apparire 
altre bombe. Quando finalmente riuscirete a farlo svolazzare oltre il fos 


HE AL E VI VALZART 

Raggiungete U schermata di Keai Talbcro animato. Versate con W inkle 
qualche goccia d'acqua della bottiglia sulla Ninfa, quindi, sempre con 
W inkle, innaffiate anche Keal. salite sulla sua gigantesca mano e ar- 
rivate sui rami più alti Posizionate Fingus sulla pietra posta proprio 
sotto il ramo fiorito, scuotete questo ramo con W'inkte in modo che 


sarò, raccoglietelo e parlate cori l’asceta appeso al 
filo Scoprirete che per entrare nel Castello seri 
[.uè una brutta fine dovrete avere le Sabbie del 
Tempo, Andate nella schermata a ..mitra lan- 
ciate la pietra con Winkle contro la palla, che 
verrà sgraffignata da un bambino. Per prenderlo 
dovrete mandare Winkle nella casetta del b^mbi- 
no e Fingus nella casetta sotto ! abitazione di 
Tom (quella in alto a destra). Una volta ripresa 
palla, ton segnatela a] cestisti. Quando la palla 
sta rimbalzando su J canestro, spingetela fuori 
con W inkle: in questo modo riuscirete a parlare 
con il Borgomastro che, interrogalo sulla sua 
città-albero, vi consiglierà di scambiare quattro 
chiacchiere con Tom l'orologiaio. Precipitatevi da 
Tom e bussate con Fingus alla porta: vi 
gnerà te Sabbie del Tèmpo solo se sostituirete il 
solito minore ddl' orologio con una melodia. Al- 
tro che svizzeri! 
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subito dopo per prendere il reiino. Saltale poi con Fingus Milla molla e 
infilate di nuovo una mano di Winkle nel faro per a firmi re L pompa Sa- 

in ubi gobi in sulla :n -IL i s,i[r u ,te $i aprirà mu putu I rr.r 

irci con Fingi» è spostale Winkle mi buco In basso Pare quattro dime- 
eh seri con i! chitarrista e quando J.i noia si avvicina a Winkle, acchiappa* 
Irla con il u nno. Fate scendere Hngus r gonfiale per bene il sassofonisti 
con h pompa, in modo da poter prendere anche le sue note con il retino 
di WinltJe. 

Scambiato t ruoli sposiate Wtuklr vicino al sassofonista c Fingus nel bu- 
co. Fate utili /./a re b pompa a W mkle sui sassofoni sta queste volta uscirà 
una zanzara che potrete prendere utilizzando il retino con Fingus. Infila* 
r- Li povera zanzara nel faro con Winkle, in modo da inarc anche 

I ultimo musicista. Prendete l'ultima noU con Fingus e avrete completa- 
to la melodia. 

A questo punto monterete datatiti a! vdlagiho-aibero, Ulihzzuir u melo- 
dia odia tas.* sjotto l'orologio: parlando con Toni riceverete come premio 
b Sabbia dei Tempo. Andate allVnirafa dd Castdio. create un ponte uri* 
lizzando la Sabbia sul fossato e entrate nd buco sul muro 


Fin pus riesca a prender ■ il flore cadenti 1 

À questo punto spostare entrambi j gobbo vicino alla pietra mobile un 
po’ più in basso e a sinistra, utilizzate con Fingila :t flore con Li piètra: le 
àpi vi regaleranno un po dì nude Alzale La pietra Con Winkle e saliate in 
groppa àllbpe con Fingus Arriverete vicino alia Ninfa a tiri potrete tega 
tare il mìcie. In cambio lei vi mostrerà un funge. Scendete dall albero, 
prendete il fungo (sempre con fi ragù-) e salite 
sufTalbero a sinistra. Selezionate Winkle. bus- 
sate alla porta e donate il fungo all 'avvoltoio. 

Una volta dentro la casa di Vtvalzarl, prendete 
un verme e posizionatevi, cori Fingus, sulla 
pedana, Premete il pulsanti coti Labro Cobite 
e Ragù* si troverà in una situazione molto 
scomoda: coirete quindi con Winkle a dare il 
verme all avvoltoio e Fingus potrà prendere un 
pezzo dì carne Gettate questo pezzo di carne 
iteli* vasca del pirafla; salterà fuori solo l'osso completamente ripulito. 
Fate mettere a Winkte il fungo nella macchina, quindi mettetela in fun- 
zione premendo il pulsante con Fingus, Appostatevi, sempre con Fingus, 
sopri! ti cestino, lanciate con Winkte Tosso a Viv.dzar facendo fluire Fin- 
gas vicino alle ampolle in allo, Prendete la molletta c raccogliete rampol- 
la di Grrttisir Scendete e utilizzate b bottiglia sulle gocce di liquido pri- 
ma coti Winkte e poi con Pingue 


IL CASTELLO 

Prima di unto, raccogliete li tubetto di maionese, salite sulla cornice dd 
ietto r cercate di ricordarvi curi precisione dove atterra il vostro gobbo: 
posku-ni.te li 1 Librato esattamente in quel punto, avvicinatevi al tipo posi- 
zionato subito a desila con l'altro gobi in risalite sul tetto e schizzate là 
maionese In lacca al Troll Se agirete velocemente riuscirete- 4 grattargli 
da sotto il U4M) La spada Selezionate W inkte e fate quattro chiàcchiere 
con il Troll piu a sinistra; quando quieti lancia il costello prendete Con 
pingue il i bewiiig gum dalla bocca dello sfortunato di destra Avvicinato- 
vi a 9 Fa madio e infilate la gommi nel la toppa della chiave. Passate alta 
schermata a sinistra: date al fabbro lini pronta della chiave e la spada, 
quindi prendete con Winkle lo «gabella e utilizzatolo con il al centro. 
Quando il sferra it colpo con il bastone, selezionate Fingus e attaccatevi 
alla sua arma; finirete catapultati sopra il mega- soffietto ne. Saltateci so- 
pra 

per permettere .il fabbro di lavorate La chiave e. quando ha fittilo, pren- 
detela Gii che ci siete, fate prendere a Winkle l'incudine. Utilizzate, 
sempre con Winlde, b maionese con il Troll a destra, quello che ita man- 
giando; approfittate del momento di distrazione e rubategli un pezzo di 
carne con Fingus Tornate nella schermata con tutti i addormentati; itili* 
l ite il pezzo di carne in bocca al c corro con La dentatura in dm-miscope e 
vi ritroverete con la sua dentiera in mano Avvicinatevi al! 'armadio. apri- 
telo con la chiave e prendete, pinna con Winkte € poi con Fingus, te due 

mute da sub, 

£ ora di andare al pozzo: entrate con W inkle nel 
passaggio quindi alzate l ascia. Allo stesso tempo, 
fate premete a Fingus lI pulsante che prima era na- 
scosto dallbmu Entrale con Fingus nel passaggio 
e, con molto sincronismo. entrate con Winkle 
ndl'enormr statua Winkle, da II "in tri mi della sta- 
tua. parlerà con lo Schwarzy. spaventandolo a mor- 
te- Ma non basta- Correte dal con Fingus r utilizza- 
te lo sgabello con il guido, quindi, molto veloce- 
mente attanagliatelo con la dentiera (utilizzando Winkle): Schwarzy, in 
preda al terrore, cadrà sempre più basso. Gettategli l'incudine per bloc- 
ca r lo deli m l Iva meri le , 

Per f luir, utilizzate prima con WmkJc e poi con Fingus le due mule da 
sub nel parta, 

IL LAGO SOTTERRANEO 


TNT 



IL MONDO DELLA MUSICA 


Prima di tutto mettete la molletta sul tubo, quindi infilate una mano 

del batterista: utilizzatela 



Scalate l'albero maestro con Wi&kte e accendete il taro con il vuo in sepa 
rubile compagno Fingus Prendete al volo il pesce luminoso, avvicinatevi 
alla zona in penombra in aho a destra e utilizzatelo per illuminarla ju zo- 
na da (liti minare è indicala con tri punii di domanda) Andati nella 
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schermo 4 destra posizionate Fmgus sulb piattaforma sopra la concht- 
glia, entra odo nel buco vicino alle sbarre in alto, e tirale tn ana la condii* 
giu con WinkJe. Spostate Winkle sulta piattaforma di Fingus v con que- 
st ultimo. utilizzate. lo sgabello con il cavallo marmo pei esaminare la 
grotta. Quando appare il mollusco, usate Winkle per tirargli tn tetta una 
conchiglia e, sempre con lo stesso goblin f scendere e «laminatela Pren- 
dete la stella marina e il guarito Selezionate Fingus, mettere fuori corri- 
battimento il blob coprendolo con ri guanto e prendete la bottiglia, dentro 
alla quale troverete '.ina pergamena. Salire anche con Winkle ed esamina- 
le la bottiglia: questa volta troverete la prima porta die dovrete dare alta 
sirena. 

Salite a destra r mostrate ta pergamena alta piovra. Ritornale alla nave 
affondata {chissà corno è finita sotto un Castello, NdRfi mettete Fingus 
sopra la grande conchiglia in basso a destra e utilizzate. Con Winkle, pri- 
ma il laro e poi il timone. Salite a destra con Winkle ** utilizzate h stella 
marina con il tesoro, quindi fate toccare a Fingtiv La statua, prendendo 
così la spada. Entrate con Winkle nella porta sul ponte delta nave e colpi- 
te il teschio, utilizzando la spada con Fingus. 

Prendete- la seconda perla, ritornate dalla sirena, regalatele k seconda 
perla, prendete il guanto dal blob e lo sgabello e potrete uscire dalla porta 
hi alio, ormai senza sbarre 


LA CUCINA E LA SALA REALE 

Siete arrivati nella cucina, la stanza in cui vengono preparate le delizie 
per il Re dei Troll. 

Fate esaminare il pe^erspada a Fingus « arraffate i! sak, con cui dovrete 
condire l'ometto chiuso nella pentola (apritela con Winkle), Prendete la 
lima dalla brocca indicata, attaccatevi con uno dei due goblin alla corda a 
destra e subito dopo tirale la corda a sinistra con il suo partner Segate la 
catena delta gabbia del volatile quindi prendete una puntina. Condite le 
polpette con il sale, appostatevi nel punto giusto (per scoprirlo dovrete fa- 
re un paio di Untativi! con Fingus e r quando il cuoco vieni? afferrata per 
la gota, metter una puntina sitila cassa. Il cuoco tara un salto degno di 
medaglia oro e la polpetta si librerà in aria per qualche Istante Se sarete 
appostati coti Winkle nd punte giusto (sulla scaffale sopra il cuoco), po- 
trete versarci sopra del Genti sir. 

Ora potrete avventurarvi nella sala del Trono: noterete che il consigliere 
de) Re ha la faccia beata e soddisfatta (perché ha mangiato la polpetta al 
Gcntiste) Ora dovrete calmare anche La bestia a guardia dt lì Trono e il Re 
stesso. Non sembra tanto facile, eh? 

Prima di tutto* prendete il pepe, quindi, con Winkle, utilizzale lo sgabello 
con il cornicione (si trovi vicino al mega orecchio di distra) e saitate con 
Fingus aulii mani congiunte di Winkle salirete 
al piano rialzato. Posizionate Winkle vicino (ma 
non davanti) alta sculture a forma di occhio vici- 
na all'uscita di destra, quindi premete il pulsante 
sulla colonna in alto con Fingus. Saltate 
nell’apertura (molto te nipes divamente) con Wink- 
le e salirete con entrambi i gobltn al piano ria! za - 
Tt>. Ora spostate 1 due gobìm nella parte sinistra 
dei piano rialzato, passando per il grande orec- 
chio. Tirate con Fingus la lingua a sinistra, sulb 
colonna, e con molla sincronia, fate entrare W inkle nell' orecchio destro: 
se avete seguito la giusta tabella di marcia, Winkle a*ra sgraffignato Li co- 
rona dalla testa de I Re. Ora scambiate t ruoli, cioè tirate la lingua con 
W jnkie e entrate net passaggio era le due orecchia con Fingus stavolta, se 
lutto va bene, Fingus farà saltare fuori uno scarafaggio, Selezionate 
Winkle t- scendete a sinistra, mentre con Fingus dovrete scendere a de- 
stra. Infilate il gnaulo sulla mano di Winkle quindi mettetela nella festfu 
ra sul muro di sinistra. Mentre Wmkk distrae la bestia a guardia del tro- 
no, infilate una mano di Fingus nel buco di destra c riuscirete a prendere 
Io stanatone prima che finisca in pasto alla bestia Se per caso non riu- 
scite a prenderlo in tempo, dovrete rifare tutto da capo (esclusa la corona, 


ovviamente!). Mei tele Fin setto nella Fessura e conditelo con il Gcnlisìi: 
stavolta finirà odio stomaco delta bestia, che si calmerà per bene. 

Rifate tutto si proti-dura rito per catturare un altro scarafaggio, che penò 
dovrete "truccare , prima di poterlo rifilare al Re. Una volta preso il se- 
condo scarafaggio, salite con entrambi 1 goblin sul piano r alzato e spo- 
statevi nella metà sinistra. Da qui potrere andare nel cortile del Ca stello. 

Spìngete con Fingus ìi mattone sporgente dalla 
torre, salite e parlate con il vero He, Dategli Li co- 
rona, utilizzandola sull'elmo. Raccogliete, con 
Winkle, una dcLle piume dal pennacchio e intin- 
ge lei a net secchio di colore vicino al imbianchi- 
no Mettete 0 povero scarafaggio nel buco in bas- 
so c coloratelo con k piuma: completale poi, il 
mascheramento versandogli sopra il pepe Can- 
ditelo con la solita razione di Cenrisir e avrete 
«limitiate il problema del Re, almeno per il mo- 
mento. Tornate A irono, eliceste sul Principe, quindi tornate -sella coitile 
con I armatura 

Seleziona k* d Principe v utilizzate b strana macchina sul tetto, post/io 
nandovi a turno, con i due Goblin, sotto la macchina: verrete rimpiccioli- 
ti... 

SUL tavolo del mago 

Spostale il coltello due volte, prendendolo con entrambi i goblin Sfilate il 
segnalibro, che dovrete utilizzare sulla candela, e raccogliete ;J fiam- 
mifero. spingete |Whi« con il fiammifero, selezionate il Principe e 
diocate sull'occhio. 


TOT 
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Raccoglie"!** il frammento di Ir nte con Fingus e utilizzatilo per ampli tira- 
re i raggi di luco, in modo da accendere la candela e sciogliere un po' di 
cera Raccogliere h erra, utilizzatela prima sul sigillo c poi -sui cofanetto e 
prendete il seme. Utilizzatelo stilb mappa nei punto in cui è segnato il 
villaggio, 


IL FAGIOLONE 

Scendete dath gigantesca pianta di fagiolo ed entrate, con Winkie, nel 
buco ai piedi dell'alloro. Raccogliete il fagiolo, aprile b tana c, mentre 
Winkie le dà il fagiolo, prendcie con fingici il cappc-fEo alb talpa. Salite, 
utilizzate il Fiammifero come mazza per tirarr giù una mela e per evitare 
di farle fare una brutta fine e acchiappatela al volo con il cappello. 
Selezionati Wmkle v offrite la mela al Principe che, sceso dalla pianta, si 
rnangerà un fungo, Per raggiungerlo, dovrete dire it fungo anche ai vo- 
stri due Gobi in, 


NEL SOGNO DEL PRINCIPE 

Più che nel sogno, vi trovale nelfincubo dei Principe.. 

Grecate con Fingus sin birilli e, quando la palla da bowling rimbalza, ac- 
chiappatela con Winkie saltandoci sopra Raggiungete la scatola a sitw- 
stia, metteteci sopra sia la palla che Wmkle e fate mirare Fingus sulla 
piastra in basso a destra Winkie farà un bèl salto e La spilla passerà da su 
mstra a destra. Toccate di nuovo i birilli con Fingus, fermate la palla con 
Winkie e posizionatela sopra la scatola di prima Ora però mettete Wink* 
l le sulla catapulta sono la scatola prima di saltare con Fingus sulla pia 
sira- Winkie finirò nella parte superiore dèi sogno Ora spostate an- 
imilo. posizionatelo sulla pia- 
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stra al centro e saltate con Winkie sulla piastra in alto. Tornate alla posi- 
zione di partenza con Winkie. ricino alla piastra che aziona la scatola. 
Con Fingus. invece, premete iJ pulsante in alto e salite sulla bolla quando 
questa si appoggia all'arcobaleno^ fluttuerete sulla scatola. Avete poco 
tempo per saltare con Wiitklr sulla piastra e far aprire di scarto la scatola, 
in modo da spingere Fingus e u bolla m allo a destra, dove potrete pren- 
dere la spilla. Rifate tutto il procedimento n modo da salire con entram- 
bi i gobltn in alto * situata. Premete 11 pulsante, con Fingus. e precipita- 
tevi verso sinistra vicino all arcobaleno Quando vedete la bolla che sta 
per formarsi, tirate 1 antenna con Winkie: troverete il principe, dentro la 
bolla, questa volta: non appena si appoggia sull’ arco baleno, faida esplo- 
dere con la spilla, 

LA MONTAGNA 

Salite con il Principe aitila catapulta, premete il pulsante con Fingus e 
saltate con Winlde diU’allni parte del marchingegno: dovreste riuscire, 
con un paio di tentativi, a recuperare la chiave che apn? il portone. 
Purtroppo il Principe vm i r jpito da un uccellatelo. Raggiungete la mon- 
tagna . passatevi il sasso fino a farlo arrivare nel punto più m alto, salite 
con l'altro gobi in sulla testa del leone e lanciate il sasso, in modo da fini- 
re vicino al bastone da dove potrete spingere il teschio. Tornate giù, risa- 
lite la scala e lanciate il sasso dal secondo gradino, dopo aver naturalmen- 
te posizionato al secondo gobi in sulla testa del icone. Questa volta arri ve- 
nere vicini al cavernicolo: entrato nel buco, risalito con filtro goblin sulla 
testa del leone e buttate giù il teschio. 

Se avete fatto tutto con il giusto tempismo, dovreste ritrovarvi sulla pas- 
serella Saltate sulla locazione indicata dai (re punti di esda m azione fino 
ad arrivare all altezza di Winkie. Saltate con quest 'ultimo sulla passerella 
e risalite. Posizionate Fingus sul picco di s ut isbà, e attaccatevi con W'ink- 
le alla roccia dj sinistra. Con assoluta non chaknce passate sopra a Wink- 
ie e scambiato quattro chiacchiere con U volatile Segate le ^baiTc con la 
Elma e prendete sia la chiave chr il Principe. Tonnate alla pianta con il fa- 
giolo e aprite la porta con la t biave 

IL MAGO 

Tanto per cambiare, il Principe verrà rapito e portato nel regno dei morti 
(che allegria..,!. Raccogliete U marita, esaminato il quadro e disegnate tre 
o quattro volte sulla lavagna: Il Mago andrà m tutte le furie e lasserà ca- 
dere una spugna. Raccogl irtela, disegnate (si fa per dire) con La marita 
sul suo ritolto e h mentre cerca di colpirvi con il boomerang, saliate con 
Winkte sulla sua poltróna Pale il boccale al Mago quindi raccogliete il 
boomerang con lo stuzzicadenti lanciato il boomerang conilo il teschio, 
prendete il suo contornilo e raccogliete quello t hè si rovescia con la spu- 
gna- 

Soffiate con Winkie nella pipa» mentre con Fingila dovrete utilizzare la 
spugna con ii vapore; infine entrate nel buco, 

LA LIBERAZIONE DEL PRINCIPE 

Posizionate uno dei goblin sull'occhio in basso a destra e l'altro sulla 
mezzaluna rosa che sporge dal pavimento, in modo da arrivare vicini al 
topo Prendetelo e immergetelo nel fango: appena esce il coccodrillo, saf 
tate sulla sua schiena e. una volta arrivati in alto, quando il cattivane di 
turno allunga le nefande mani, lanciate il boomerang contro i denti sopra 
di voi. Vedrete cadere il Principe: quando sarò abbastanza riano al buco, 
saltato di nuovo sulla mezzaluna rosa per eliminare la talpa. 

Posizionate il Principe sull'occhio in basso a destra,, mettete lo. spugna 
sulla roccia e fate un disegno Saltale di nuovo sulla mezzaluna rosa e. 
mentre il Principe salta sulla spugna, disegnate con Fingus una porta 
sulla roccia. Apritela mollo velocemente con Winkie e uscite: avete final- 
mente liberato il Principe Buffone! 
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“Le immagini sono tutto, e noi vogliamo essere in prima fila quando nàscerà fa 
musica da mlcrochìp* (Bono. U2) 

*11 progresso tecnico lasserà aperto un soie problema: la fragilità della natura 
umana (Kad Kraus. Detti e Contraddetti) 

Le due affermazioni, apparentemente lontanissime tra di foro, rappresentano in 
modo paradigmatico i paradossi dell'attuale situazione videoludica, IWi spiego: 
da una parte abbiamo un mercato in travolgente crescita, soprattutto per quan- 
to riguarda II mercato console e PC. senza dimenticare che siamo già entrati, af- 
meno formalmente, in quella nuova era (32-btt e CD-ROM) che promette di por- 
tare 8 videogioco in nuove e Insondabili dimensioni: dall'altra, un numero insoli- 
tamente aito di lettori, già da qualche tempo, lamenta una crisi di contenuti nei 
videogìochi. E II contenuto, per noi, è un valore. Crisi di concepì, di originalità, 
di Innovazioni, vuol dire, in una parola, crisi di valori (videoludici). Bastano la 
tecnica, schede grafiche e audio, gli hard-dfsk pieni a colmare II presunto vuoto 
spirituale? Dana Plato, già star nel telefilm “Il Mio Amico Arnold” è una delle 
protagoniste virtuali dei mediocre Night Trap. M recente gioco da 900 Mbyte 
delia Sega per Mega CD. Dovremmo aspettarci tonnellate di cross-over nei pros- 
simi tempi. C'è da chiedersi, però, se sia questa la direzione giusta.,, È ormai 
imminente il settimo ospite della Virgin, con I suoi giga. Mi hanno sempre Inse- 
gnato che per divertirsi cl vuole poco, tipo qualche sassolino, un rametto, un 
sacco di fantasia. roba del genere. Sono cresciuto con quella patetica certezza, 
In so mm a: senza qualche miserabile punto di riferimento e duro tirare avanti. 
Poi, non so perchè. f‘ho dimenticata. Fino a che punto saremo disposti o investi- 
re del capitali per quello, che, In fondo e ■ e deve restare - un passatempo? Fino 
a che punto saremo disposti a cambiare sistema ogni sei mesi per seguire il 
PROGRESSO** Fino a che punto il gioco varrà la candela? Le domande sono 
strettamente connesse: è chiaro che non si buttano via I soldi in qualcosa che 
non diverte piu. Eppure II mercato sembra dare torto al “vldeo-purìstr: il softwa 
re si vende come li pane, compresi I godzillardl di sparse-fuggi o picchiaduro 
che straripano sulle console, e che si distinguono difficilmente l'uno dall'altro. 
Ma fino a quando? In realtà, i giochi geniali non sono estinti, intramezzano, co- 
me è giusto che sia un “alt rimeriti piattissima, “produzione" In serie. Sono sem- 
plicemente meno numerosi di quelli che I hype e ì media esaltano fino aJ paros- 
sismo. E non sono nemmeno quelli che ormai solo pochi eletti possono permet- 
tersi, Molti vldeogìocatori attuali sono disorientati perché hanno smarrito l'inge- 
nuo stato d'animo che In genere definiamo ‘'divertimento ", e non possono ormai 
fare a meno della grafica, del parallasse, del texture mapplng, delle zoomate, 
ma soprattutto del conforto degli “esperti', per sincerarsi che si stanno vera- 
mente divertendo. Ranno (abbiamo?) perso II sano concetto del sassollnl, dei 
rametti e delta Fantasia, e nessuno sa esattamente più cosa chiedere a un vi- 
deogioco. Ma perchè filosofeggiare, poi? Ingomma, dico, cl stiamo tutti diver- 
tendo, no? Guarda com e fluido... Ma Ihai vista la grafica? Perché non mi ri- 
spondi? Dimmi che mi sto veramente divertendo... MI diverto, lo giuro, mi diver 
-i to,., Forse, 
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i IO NON GIOCO PIU'J 

"Ammettiamo pure che il risultato an- 
ttesiebco.. DiJ nostro [imitalo punto di vi 
sia umano,,. E allora? Non è umano e non 
pretendi di esserlo* 

(H.P. Lovecraft) 

Caro Matteo, 

sono rimasto sconcertato dalla lettera dì An- 
drea Tedeschi, e sai perché? Il mio primo 
computer è stato il glorioso Commodore 64 
(ma f- stato IL regalo di Natale, non UN re- 
galo di Natole), poi ho convinto mio padre a 
Comprarmi “metà’' Amiga (non fraintendi li- 
mo, intendo la meta del tosto dell'Amiga) e 
il resto Mio comprato in con i miei sudati 
risparmi Dopo tre anni di assidui sai ntici 
sono riuscito a racimolare la cifra per <onv 
piarmi un FC più che dignitoso (386 a 40 
MHz, scheda VESA e Sound tifaste: Pro), 
Ho provato anche ad andare davanti al naso 
dei miei genitori per farmi elargire un cen- 
tone, ma non mi hanno detto altro se non 
di spostarmi perché coprivo il televisore, 

Per quanto riguarda baroli Marco Vallanti© 
avtd due cosette per fui: 
i) Monkty Idanà 2 ha una trama abbastanza 
corposa che ha ben pochi legami con il pre- 
cederne episodio della iene, 
z) Se le macchine di adesso hanno poten- 
zialità maggiori del BUON VECCHIO C64, 
non è colpa né nostra né dei videogiochì, e 
nemmeno dello Zio Filippo, ma di un'altra 
cosa dir ha un nome preciso il PROCI KE$- 
50 . 8,1642 ,, No. non sto dando 1 numeri, 
ma sto tacendo i canti dell evoluzione delle 
macchine da gioco dal C64 in. su.*..S6 386, 
386. 4811 Pentium et Volli 1 PC. Cerio non 
voglio negl re la genialità di Scoti Adam, ma 
voglio dire thè ìl tempo dei parser idioti o 
testuali 1 finito, il futuro e nello SCUMM, 
nd VtrtuaJ Tea th re. l o Scott Adam degli 
anni novanta è Ron Gilbert (a mio avvia© li 
piti gemale < reatore di avventure), ter io il 
genere non lo ha inventai© lui. ma se vuoi 
U prima avventura, FIN NOVAZIONE, la 
TRUVEDA r racchiusa m inauditi, ma noti 
credo die listeresti Indy 4 (che tu etichetti 
come STUPIDO no egide ma grafico/ sono- 
ro) per andar v a giocare con adventure vec- 
chi e senza un briciolo di grafica e onoro. 
Tu affermi dì volere /he Pareti come K-Pa* 
rametro delle avventure. Ora, sono d 'attar- 
da che il gioco delia Mignriit Scrolla sia ge- 
niale, ma ormai è sorpassato. E qui si torna 
a pariare del progresso. Sembra quasi che 
tu, Baron V.i! brino voglia fermare il prò 
gres»©, e tu. sì„ proprio tu, saresti ancora a 
giocare con le clave e tuo padre sarebbe an- 
cora a combattere con i dinosauri, se non 
avessimo accettato il progress. 

Co»» 1 p u (eri lin a mente i/usim, 
tmrrscn z, la Disdetta 
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Caro Matteo, 

ancora una volta sono qui a scavarti, al fi- 
nf- di rispondere .db le fiera di Giacomo 
Fabbrocino, che, secondo ine* ha Frainteso 
il contenuto della mia prim.t epistola, 
Prima, però, wn rei lare un piccolo prologo 
contrariarne ri te j quello che molti di voi 
potrebbero pensali -, sono perfettamente 
all 'avanguardia coi tempi in campo video- 
ludico: posseggo un Commodore Amiga 
super accessonato, un Super NFS (gioco al 
fantastico Strrrl Fightcr 2 tutti i giorni! J e 
sono in procinto di acquistare il mitico Neo 
Geo. Fine del prologo. 

Il punto e questo: io non mi sono mai per 
messo di criticare le nuove tecnologie grati 
co-sonore 0 1 computer più potenti, ho 
semplit uTicrik- detto che le avventure. j 
causa di una sempre minore interazione 
del giocatore, stanno morcndó- 
Nón sono un Amisi non voglio fermare il 
progresso, trovo mera viglio*? le tecnologie 
die avanzano, ma ritengo che bisogna sa- 
perle usare solo nei campi in cui occorre 
veramente, perche $t è vrro che Sfr^i Pigiti 
ter 2 è mollo più bello d; Renegade. o che 
Pr&jtct X è dieci volte meglio di 
Sdiamo rider. è assolutamente falso che 
Monkey tsland 2 su migliore di una qualsia- 
si avventura I tifatomi Da parecchi mesi 
sento parlare delia nascita di avventure in 
teraftive. strafalcióne incredibile: le avven- 
ture interattive nono morte. 

Che cosa c'è di interattivo nello scegliete a 
caso un cornando col mause fra i pochi di 4 
sporti bill? Ve lo dico io: proprio niente. Le 
capacita del personaggio sono troppo limi- 
tate perche questo possa essere una rein* 
marnazione digitale! Un’inicr faccia a icone 
non raggiunge nemmeno la centesima par- 
te della profondità di un parser testu re e 
questo che sta uccidendo le ad venture, or 
mai tutte ti presentano b papp.1 pronta e 
ciò e troppo Limitante, por chi, come me, 
ha potuto deliziarsi inventando astrusi dia- 
loghi per venire a capo di Carruptipn o sco- 
prendo comandi incredìbili per risolvere 
giochi impossibili (ve la ricordate la '"tre e 
roorn“ di The Pawn?\. 

Adoro la grafica di Alene m thè Dark. vado 
pazzo per le animazioni di Meufcey 2. ma 
non posso sopportare che tutto questo ab 
bia distrùtto qualche cosa che ai suoi albori 
era perfetto. 

F purtroppo penso che tu, Matteo Binanti 
Filosofo, abbia ragione quando elici che la 
società ormai preterisce i film ai libri, cosa 
die indica chiaramente che questa tragica 
situazione è irreversibile, Peccato, perché 
ai tempi d'oro delle ad venture testuali mi 
ero proprio dì ve ri ilo 


lìa rem Marc# VaBan no 


PS 

Ah, dimenticavo- per me è 3 crescere non 
c’entra proprio niente! Io mi diverto come 
allora, ve volo tornasse la Infocarti e h Ma* 
gndic Serali* (e magari pure La grande fe 
v «3 9...)* 

P,P,$. 

Avventurieri (testuali) dì tutto U mondo 
unitevi! \ ora della riscossa è arrivata! 


fi h u 0 n Mano Va Suri no corregge d tiro r cir 
GOserfvt b sud critico affo iituazfanr attuale 
limitatamente al genere delle avvt nturc t ma 
* 'ili .non la vulve dalle crìtiche di Emerson 2 ve- 
le una JijIJr mirri errar ro; «jef sui) urgerne ilio, 
Dinr die fr ''avventare seno inerte “ o 'stanno 
morendo “ in un momenti? in citi «armo iùiwi- 
do, "vi ilne\ il toro penodo aurto (i he dipende 
Aoprimu.no dciffu l amalidlala afferma rione dei 
PC 1 n 1 a «1 pò lud ii 0, I V tf u i vede n 1 e dei . r al h 
dei mi uro dr Serrino } y è almeno coraggioso. 
Ora, non mi .temóni che Vallarino althiu ri- 
spóstù alia critica di FabbrorinxL ri quale osvrr 
iviivj giallamente clic con le morte delie ai-irn- 
ture te \t utili u è , om fuco un genere. Le ni’Wtt 
turr moderne 111111110 ira comune con qurlir del 
passato voJm la definizione, e poco altro, Sono 
ttì fondo, dar generi diversissimi tra loro, airi, 
incommensurabili : non è possibile misurare 
un ei'pcnrura gnijfira rapportandola a una ir- 
ih. afe, l'errore è dùttile, ma comune Tra J’al« 
trio. Merco, perdi ti pria, ma non il vizio: non 
puoi paragonare Street of Fightcr j a Rtwgt*' 
de. che sniic da affermare che un picchiuduro 
a ùunrtJM è meglio di uno e «rraffimrnfo- 1 II 
Flashbiìck della Ddpkine e Ostie * Adven 
ture di Scott Adam sono enriwtdic avi^ufurr 
eppure tra di loro c’è un abisso. Domandarsi 
quale delle due sia “migliare ’ (da che p u « t o di 
11 ita , p 0 i?f e poni uno pscu do -problema Lo 
stessa di vert immiti succitato dai giocare con 
l una o coni l altra è 1 un patumeteo troppo sog- 
gettivo per costi ruire un dis&ri minante. JI Ju 
acorso di Valbriru», comunque, si inserisce per- 
fittamente nei legittimò interroga est su quali 
possano de/ mirri, oggi, i parametri per mriu- 
rrtte Mflùnrnfiikr fa siamo ridotti, u vulntutt 
u n avventura in base ai Megli thè occupa 
s(4f hard disk a ai terni* ismi video ludi eh cosi 
come ormai tjìlm u giudicano in frase al fruii 
gel o agii filetti .spedali? H dibattito c apetioi 
questa è uno ocra avventura. Non i e sofuz io* 
uè pre fissata, ne pattern, nè soluzióni da 
frmf-booii L A voi fa parola* 

P,S. 

la voci eia preferisce l'immagine alla parola, 
anche pn L li r la ptirrda intesa come ^lifrrn ' non 
rvisfe prata ti mente più- Le dmsijhhe di vendi- 
ta sano soffocate da patetiche e improvvisa ir 
raccolte da poclie lire, da breviari di rifazinni 
e frortuie* du monologlii di comici dai srme- 
1 trilli iuvo/i ili U ifóu* Smith, Stephen king, r 


altro, come del resto ha giu m de n zia té ; 
Gore VidaL Ormai gii scrittori sono estinti, 
quelli si ifuorifi sono i libri pubbli, ati da scrit- 
tori m quanto tali? 

Spero vob che it menato lìdccludicc non ri ri- 
duca cosi in bassa. 

FRATÈLLI D'ITALIA 

Gentile redazione dì K, 
sono imn studente liceale di cedici anni e 
studio si Liceo Classico f . Vjvona di Ronui 
Qluiu un attuo fa ìio cambiato il imo vec- 
chio M24 Olivetti (dotalo di un misero 
SoBla) cor un Olidata -Soj86 MHz e da 
allora nii sono avvicinato al mondo dei v: 


dcógiochi. Premesso che ^ono un appassio 
nati iti giochi dt simulazione strategica ho- 
:a Civdizaliùn, tanto pei intenderci), ito co- 
mine iato ad acquistare varie riviste del sei- 
loro ir*, le quali anche l'inglese PC Format, 

È bbeiié, proprio leggendo quenfult 1 ma ho 
fatto una scopv^ru a dir poco icori volgente, 
InLiinosUo dalle proposte dei vari club di 
vehdiu per corrispondenza ingtest, Ilo pro- 
valo a comparare' 1 prezzi lL foro proposti 
con quelli dei negozi italiani. Con mia ; 
grande sorpresa, comprese ). spi-se di *■ pe- 
dizione e il VA inglese jV.AT,}, h ho trova- 
li inferiori n media def 40%: |>cr esempio, 
Stinti hland della lofogratnrs- Disney costa 
solo 27 99 sterline tutto compréso fassia 
urea 6S mila lire) contro il modico prezzo 
di 129 mila lire praticato da un negozio 1 Li- 
bano, 

Voi mi chiederete: e i club di ubidita per 
1. or rispondenza italiani? Qui salta fuori la 
seconda sorpresa, i club praticano gh idem 
lui prezzi dei negozi (ho provato a consub ; 
lati le liste di tre club diversi, e ognuno ; 
aveva gli stessi prezzi). Magari j gestori di 
questi club potrebbero obiettare die per un 
gioco richiesto in Inghilterra occorre aspet- 
tare un mese mentre loro assicurano con- 
segne m 24 ore. ma in fondo cosa importa 
jvrre un prodotto il mattino dopo vr lo ni 
può piigare poco più della metà aspettando 
tre settimane? 

La tifai domandi dunque è: PI HO H ? Per 
quale motivo in Italia un giaco decente non ; 
si trnva a meno di 90 mila lire quando si è 
fortunali? Peixhé ì negozi e i club di vendi- 
ta pc ?r corrispondenza praticano tutti gh 
«lessi prezzi, mentre iti Inghilterra ii ^ono 


scarti di prezzo tino a zo mila hre? f: Ubera 
concorrenza o si traila di monopàlio? 

Vi c I Lmlno un po’ di lavdio dicendo che: 

1) Non è vero che c'è b doparla da pagare, 
pr'ii he dal primo gennaio del 1993 formai- 
mente non esìstono più barriere fra 1 paesi 
europei (la maggioranza dd giochi provie- 
ne dagli importatori inglesi o francesi) 

2) Non si tratta del cambia poiché i 
cambi stanno tornando favorevoli, inni- 
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“ Forse soffro di bulimia virtuali»: mentre 
gli spali temporali per giocare andava- 
no assottigliandosi sema ché nemme- 
no me n© accorgo**!, la mia casa ni 
riempiva di computer e console, mi In* 
gozzavo di cartucce» floppy disk, CD, 
pensando che bastasse avere t giochi 
“mltlcr per essere divertirmi Ho fluite 
con li rigettare II tutto'*. 

(Turino/ 


tre anche calcolando il camino attuale* * un 
eventuale guadagno dei commerciarne i 
prezzi rimangono esagerati | riprendendo 
fesempic di Stami ! stand: 68.ooo {costo 
del prodotto) 4 aQ.000 Uro (guadagno del 
commerciarne!- 88.0QO nula iirej. 

3) Non è vero che i giochi arrivano danneg- 
gia ti (ho ricevuto Secret Weapcms oj thè 
Lufiwafftr e Formula 1 Grand Pns per letta 
mente Integri). 

t-i ' 

Consiglio a voi. gentile redazione di K ili 
contattare i club inglesi e ospitarli nelle vo- 
stre pigine: io et odo che rie «iranno min 
siasti (attenti però: U maggior parte vendo- 
no solamente in [nghillvti ajL Molli lettoli 
ne guadagneranno, visto che tali club, oltre 
a praticate prezzi ridotti, fanno pagare le 
5 pese di spedizione solo (ooa lire miro 
compreso. 

Con questo vi saluto e vi laccio 1 mìci corn- 
plim triti per fa rivista, che è una del le mi 
gliori che abbiamo nel nostro parM 
Cordiali saluti <Ja r 

jRuiurdc Musini 

ESé 

Ho comprala poco tempo fa X- W'irsg della 
LueasÀrts e ne sono rimasta emsiato, ina 
non ho potino lare a meno di notare urta 
piccola imperfezione, per altro giu notata 
nel vecchio FighUr Bomber della AUivision; 
per quale morivo se uno non riesce a termi* 
tiare perfettamente una missione, la si de- 
ve ripetere da capo? Non ò poco realistico e 
alquanto noioso' {sì, ma OCCrrltCf fa longe- 
vità... Non lamentarti, con quello > he ha 1 pa- 
guro... NdR ) 

QuWLi che si definì re "una sene ài domande 
dannatamente intdligcmi*, ecco cosa, Vivia- 
mo in un paese rttrucesso al ra figo della Corea 
(non me ne vociano 1 corea ni. anzi, le olim- 
piadi rton erano niente matei, dove, agfi albori 
dd terzo millennio il satellite resili i*n privile 
gio 4 i pochi omka, Ir tv via rui'O un utopia 
dove rutto (un tatto motto rduiiVo, aaràtmtffi- 


arrivo, se arriva . “dopo" e costa "dì più*. 
Tecnologicamente pattando, starno nel iotiù- 
mlluppo più compiete. Provate a chiedere un 
articolo leggermente più tecnico deila broda- 
glia ti$a< -getta da supermercato e vi guarà t- 
runno i-wnz se provenirle da Marte. Sensate fa 
sfógo, sai che novità: ah, e non datemi del di- 
sfattista è semplice crònaca. 

Per quanto riguarda i prezzi dei videogtochì, 
sono perfettamente solidale con i lettori. In 
camma, -a pere che all estero si arriva a pagare 
la metti un gioco per qualsiasi sistemo non fa 
piacere, Anche t'ongmaiisUi piu convinto non 
può che fam esami di coscienza piuttosto di 
frequente. Te fa dico chiaramente. Riccarda; 
non so it.$ panciere dite lui domande O rnrglio. 
pai rei fa re una serie dì supposizióni, ma quale 
valore avrebbero? Posso soia dirti che sono ab- 
bonalo a un club dì vendila per corrisponde* - 
za italiano, compro circa cinque, sei titoli 
Tanno, non mi perdo le offerte spedali, e. come 
un topo di biblioteca 0 00 bamraitlJ'flro sefmg- 
gii», rovino tra scaffali poi tarasi di in firn 1 ne- 
gozici ti al fine Ji rìdati ti a re quali h<. chicco 
d'annata. dimenticata troppo presto. Saldi ? 
tivndjfr isareyi niente comptJaiion, è una que- 
stione dì principio! sotto il mio pane, pensee 
che sia J ‘unno modo dì acquistare un groro a 
prezzi decenti Inoltre, se il gioco vaie vera- 
mente io pena di essere acquistato, io Sard an- 
che rtu sei mesi, quando eventualmente il 
prezzo sarà colato dì qualche decina di miOt 
lire, io stress da acquisto immediato ? ti primo 
tintomi? doli alienazione, Guordatevcne. Ma 
sorto comape ,' ùIè. che . a differenza dei lettor 1. 
noi redattori abh.anw la possibilità di .mona 
re il futuro acquisto ( K suda Varcano: il “dato* 
gh un'occhiuto prima deli acquisto' é una fra- 
se riservata ao soli redattori l 'avreste nta: Lici- 
to?) di conseguenza, l acquisto "sbagliato" è 
pressoché escluso. Capita. E sono altrettanto 
consapevole che spesso noi utenti (redattori e 
fattori), paghiamo a prezzo pieno dei semplici 
dato dfclc venduti u prezzo di budget oltre 
\ iiftiiui" f l hi; shorsietnto in generale un sac- 
co di soldi pe> sofìazzatph tantV che ormai da 
sempJice passatempo, Wdcr?gt orare è diventiate 
più che nitro uno forma di inrftstiim'nito. £ .se 
rtveto urea console* farse capirete un cord rnegiio 
q lidio rhe ito dicendo. 

U repliche sono ovviamente ben accette, anche 
se. una volta tanto, gradirci sentire J "altra 
campii na, i negozianti: se non abbiamo ragio- 
ne di lamentarci, prego, comunicatecelo. Ma 
dii tace, acconsente. 

CATALOGO PIA PIRATI £ DA 
RITAGLIARE E CONSERVARE! 

“Taugh timei demand tough talk 
d em and tougli he arte tough song? 
drmand 

{Kush. force Ten) 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Caro M BF, ; 

innanzitutto devo consto tate che il luo in- ’ 
tormento sui giudizi pompati, che ritenevo ; 
inoffensivo t * un po’ ingenuo, è invece mt- ; 
scilo a tir bruciare il didietro (succede, le J 

A 1 

«.od* di paglia si Incendiano subito) alla ; 
concorrenza. ; 


Trovo positivo che finalmente qualcuno si 
sia accorto che le riviste del seriore hanno 
ormai 1 la stessi credibilità dell’ A vanti e che 
h maggior p.ìctc dei lettori k compra solo 
per consuetudine e/o affetto. Complimenti 
(lènza irò ma), 

purtroppo nesiuno ha ancora tapito che 1 
problèma non è risolvibile con la Riforma 
dei Punteggi, ma solo cambiàrido i parame- 
tri di valutazione thè sono più obsoleti, del- 
le nostri norme ai ih -inquina mento, 

U fatidica frase “sfrutto appieno le capacità 
della macchina *, che costituiva il fulcro di 
ogni recensione positiva, ha ormai perso 
ogni significato, visto che oggi, grazie 
all 'evoluzione delThardwa c e, grafica e so- 
noro non costituì scotio più un discrimi- 
nante di rilievo e. in ogni caso, se un prò 
grammi è m giura hi le la colpii non è più 
dd programmatore pigro, ma dd processo- 
re lento (bel Usi. imo, NdMHF) 

La cosa peggiore è che questo sistema non 
discrimina tra i giochi divt-rtenl cio^ quel- 
li che rimangono nell* meli pendentemente 
dalla velocità del clock, © quelli che sono 
solo 4 ppui .stenti, m.j li premia entrambi 
allo stesso modo, ivedi sopra. NdMBfj. 
Purtroppo la spettacolarizzazione: dei vi- 
deogiocht e un fenomeno inevitabile in 
quanta legato al medium con cui si espn- 
monu 1 videa artisti, ri quale, ai contrailo di 
telev tsione o degli strumemi musicali è in 
contìnua e costante evoluzione. 

L' unica soluzione possibile mi sembra la 
seguente d*i 10 che i videogiocht assomi- 
gliano sempre di piu li dei film interattivi, 
perché non valutarii come tali? Per quanto 
con ce me l'aspetto cinema logr^llco, si po- 
trebbe considerare il «aglio c la congruenza 
delle immagini, Tatmosfera creata dal com- 
mento sonore, l'originalità del linguaggio 
narrativo e dei messaggi comunicati (possi- 
bili- 1 he il 90% dei garrì 1? designer non ab- 
bi lì proprio 11 ulU da raccontare?), mentre 
per la parte unterai uva si dovrebbe giudica- 
re la fu nz io n àliti! delle interfacce, la varietà 
delle situazioni, t la libertà di azione con 
ces^a al vidt^ogiocatore. 

Questo permetterebbe di stabilire se ci si 
trova davanti a un prodotto d avanguardia, 
oppure alla riedizione di idee vecchie un 
lustro remigate in base al trend del mo- 
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mento. Inoltre le stesse fi vis, te riguadagne- 
rebbero un po* di credibilità T sempre che 
non troviate piacevole fattuale condizio- 
ne di "Lista della Spesa Per Pirati''. 
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il CURSORE 

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25MHz 

HD <0 MB 2MB Ram 1 44FDO SVGA Mowe 
Liti. 350.000 

PC SLIM Commodore 80486 SLC 25 MHz 

HD 120 2MB Ram 1 44FDD SVGA Molise 
Liti .600. 000 

PC Desk Top Commodore 80386 DX 33 MH-. 

HO 120MB 4MB Ram 1 44 FDD ?VGa Mouse 
Lìti .990.000 

PC Des 1 : Top Commodore 80486 SX 25 MHz 

HO 150MB 4MB Barn 1 44F0D Mouse 
Liti. 990.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1 44FDD SVGA Mouse 
Lit .2.390.000 

PC Tower Commodore 80486 DX2 66 MHz 

HD 120Mj ,.4fl Ram 1.44FD0 1 2FDD SVGA Mouse 

LiT3.590.000 

Tutti i PC con HO 120 sono disponibili anche con HO 212MB 
con una differenza dì U .350. 000 

Monitor SVGA 1024 x 768 Colori Ut 550.000 


NUOVO AMIGA 4000 - 030/25 

Microprocessore 6 $£03025 Mfà - 4MB - Hard ùsk 80 MB 

Ut 2. 690,000 

AMIGA 4000 040/25 12DHD... Ut 3. 990. 000 
AMIGA 4000 040/25/21 2 HD... Ut 4. 390. 000 

AMIGA 6 DO ...Ut 530. OOC 

AMIGA 500 Piu* Appaltar Ut 450,000 

AMIGA 1 200 Ut 829 . 000 

AMICA 1200 HD 40MB Ut. 1.350.000 

MONITOR 1950 . Ut. 890. 000 

Attenzioni’ a tutti t possessori di Amiga 500 Ptus o ÀBOO 
Espansione 1MB ut 159. 000 in regalo Kivk Start 13 


Continua la parmuta dell usato 

Commodori 1 84 con registratore U..JO 000 
Floppy Disk Orm 1541 ti Ut. 50. 000 
Amiga 500 1. 3 1MB Ram Ut. 200.000 
Amiga 500 Ptus Ut 200 L OOÙ 
Amga 2000 (fov.6.2) Ut 200 000 
Amiga 3000 25/50 Ut 9 0. ODO 
Super intendo Ut. 15Q r 0ÓG 
Me ga drive Ut. 100. OÙb 
{L'usalo non viene vendili a questi prezzi) 


Se lisi un PC assemblato e vuoi cambiari la scheda madre chiedi il 
preventivo oppure chiedi la permuta del tua vecchio PC. 


Scheda 604 86 33 DX 120 Cache Lit.14a0.000 

Scheda B0486 50 DX2 256 Cache . Lit.1JSO.000 

Scheda 80486 50 DX 256 Cachi. LH.2. 090.000 

Scheda 60486 66 0X2 128 Cache Ut. 2.498 .000 

Tufi i i prezzi iena IVA Compre ; j VEWITA PER COR r ISPONOENZA 


IL CURSORE Pzza Martiri de!la Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese {MI) 

Tel. 02-3548765*3544283 Fax 02-3544283 
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Noi utenti poliamo giudicare’ solo quello 
che vediamo (d che a lisciano vedere), e 
siccome PotTcrta è comp 3 piamente ornalo 
gata sugli stereotipi che piacciano ai ree tm 
sori (che piacerebbero anche a me se avessi 
giochi gratis) non abbiamo molte possi bi 
liti di scelta. 

Non voglio dirvi come fare il vostro lavoro, 
ina è chiaro che quando la quasi totalità dei 
giochi recensì n (come conferma il K-voto 
medio del numero di mirro: 8 ;) risulteran- 
no almeno superbi, nessuna software beni 
se si arrischierà MAI a produrre qualcosa 
di originale, bolo un cambiamento mediale 
ne permette uno reale. 


Zólfi Ccmury 0^ 

Ho controllate jì timbro postale; prohubilmen 
te beli scritto la tua lettera mima < Jir usi i *sr io 
edicola K-qfj, doer nel prologo esprimevo con 
ceffi assai analoghi ai ludi, sotto! in rondo >o> 
me i parametri aiutati saranno (0 fare lo so- 
no pàj superali dalla tecnologia Telepatia 
Fa piacere essere in materna iim i Ultori, so 
prati ut io con quelli pari icólur menu ufirm'i, 
Alami passaggi della tua lettera -ano templi* 
cernente perfetti , su altri mi permetto di dis- 
sentire. L'ajfcr mozione Jir il 'medium tWn r i ■ 
rivo non 1 m costante rvoficzieiic" non è cor- 
retta. almeno, ì& i sob in haliti, dove tome ri* 
Ifl’ilJ’O pcc’a mi ì ' unti! u rivt>ii«zidn4 diti .tette ' 1 - 
è staio *1 passaggio dal bianco r nero al utlan 
H mùnapùltù ha stroncate qu<iluasi ini- ujìi .-a 
e i cosiddetti privai 1 si sono per lo p*u ridotti a 
copiare i tristi programmi di Siimi Vd /rat- 
tempo il monda andava avanti, La program- 
mazione in stereo c cosa abituale da decermi, 
connetti come pay-fv. pay-per-vicu ricezione 
satellitare PAL'NTSC compagini 14 », Di- 
Mac* audio Werner -Panda. -uptr VHS, fugfi 
de/lmlion tu,, tee. all estero unno ni maggio» 
ronza realtà \c mdn itti nforitoù solo ai G lap- 
pone, che è noto riamente avanti cinqui anni 
rispetta al resto del mondo, basto suptwre d 
Brennero per cogliere la differenza!, ma tot 
niamo ai vidcogìachi. Per quanto rigori Ja lo 
ri-definizione dei parametri, ritenga necessario 
visionare prima di esprimersi in merito mh mi- 
mero pili con sortente di giochi, par Jan, film 
interattivi; prima si fu ano scienza, pai *j .1 
interroga sulla validità della ma metodologia. 
Sarebbe teme pretendere di i mpararc a nuota- 
re prima dì arrischiarsi in acqua. Ma resta in 
finca. /rateilo; se non vuoi Verta tr i uditivo" 
non Hat che ano posstbiicfà, 

Kappa. 

OHE MORI «CI SS, OSAR 

Cari dampohni della redazione di Kappa 
è la mattina del giorno di Pasqua e. in se- 
guito a un attacco di deficienza aiuta, deci- 
do dì scrivere una lettera a quella selva in- 

- J 
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tritata piena di polemica lem ne ureteri - 
nessi e strenui difensori del software origj 
naie « he è il Kriknt Fine détTintro. 

II motivo che mi spinge a battere i tasti 
deir A4 orso (avete letto bene, sì, Amiga 
4000) è che ultimamente I intero panora- 
ma vìdeoludico (oddio sono posseduto da 
Francesco Carrài) sta. per cosi dire, ho 
giteti do. 

Lord British non fa altro che superarsi (in 
spazio occupato sull'H D dai vari Ultima), 
tutti asportiamo con arista Eyt oj Thr Iteiiid- 
det Ut, Al Lovmt ha smesso di fare Larry 

I ultimo bel plsttcìim è 5-taro Patty (sor tv 
min. Superfiog rules, NdM BF). e cosi via 
spiofóitdandfi nella depressione 

II motivo (scusate, so che sono mesi che ne 
pariate) è che ormai i giochi non sono più 
giochi, sono simulatori di giochi, 

Mi spiego meglio: urta volta, parlo dei lem* 
pt di BuMdr Bobble (luì, il mito} 1 giochi 
servivano a divertire, adesso anche 11 più 
sparuto sparatutto ha di quei risvolti morali 
thè Secondo me sono fuóriluogo (cfr. la 
frase rinvile di The Choos Uligine) 
le softhuuse hanno persino paura a far 
morire i nostri personaggi dei GdR, come 
affermato da David Lucca f S 5 1 } per EOB IV 
nel l'intervista di Kappa su aprile. "...Che 
giocabihta può avere uriultenore avventura 
con pcT^vor^ggì potentissimi che si scontra- 
no tra di loro finendosi in pochissimi e vu>- 
lentissimi colpi e il cui avanzamento di li 
vello è pressoché impercettibile?". 

Mj dico io, non si potrebbero far ricomin- 
ciare i personaggi del secondo/ terzo livel- 
le?? Non credo che miti si stano portati die- 
tro 1 personaggi daJTFGB precedente, 
lo sono uno che preferisce tm gioco total- 
mente nuovo (anche solo come trama) a un 
seguito migliorato ho infatti giocato molto 
di più il primo Populoas che il secondo, che 
resti pur sempre migliore. 

Éd ecco presentarsi un altro punto su cui 
riflettere: un gioco migliore di un altro non 
i necessaria mente da preferire, gusti per- 
sonali a parte, Un esempio di /&+ che pur 
essendo tecnica-mente superato da Strtctfi 
ghiri ì e Body Bbm (eccetera. ,), restii pur 
sempre il K- Parametro. 

Proprio sui K- Parametri avrei da ridire sul 
cambio Ira Goda e The Chaos Engine sono 
1 onvmto che quest 1 ultimo non rientri pro- 
priamintr negli arcade ad vetture e ritengo 
Gòds molto più denso di enigmi da risolve- 
re rispetto al piu "bìastoso 1 ' crede, per altro 
tee nicamÉn te m i g (ione. [*. . j 
Un'ultmva cosa MBF se vji avanti cosi, mi 
convincerò che sei la reincarnazione di 
Nicizcche 

Che la Forza sia con voi. 

The Dar*. Eif i ìnvem, V C } 


PS * 

* 

Le mucche di cui parlava Cliris Sorte] per ; 
O/tenttion Starfhh sono quelle poetate da | ■ 

U. R. Tolkieis, iir 11 Signore degli Anelli",. ; 
pagina aia, capitolo ■Uhn^’gua 4rì Pule- * 
dro Impennato’, ; 

P.P.S. • 

Coiimlimentissiinn per la rivista!!! ; 

-» 

■# 

* 

( Co mpti wtcttii ; j te* Mi ricorda che quando \ 
traduMi qi-< lì iiorri^.m* e mi rr>i renio che \ 
qtitii’id&i mwi rro 4 , origirtok ,r , bensì si tratta- \ 
va di utui ri [a zierte, mi venne la r iirierird ii * 
scoprire chi l «vteb/e .eira per pnmù! La can- \ 
zone completa drirUama delia Lana r dello * 
Mucca t contentila fmiicme a maire affre |?zf- * 
fissimi poesia J ari libro " Le Avventure di Tom ; 
Rombadil ' empn del mitico J. R B. Tolkien. \ 
SdYìéri.) ; 


Spettabile ledazmnedi K. 
salto i hiipciflui complimenti pm iVitrima 
qualità medùi del Li rivista e Vengo subito al 
punto: mi sembra che alcuni K -Parametri 
siano stai! assegniti avventatamente, fa- 
cendo magiiri le considerazioni sulla fama 
del programmatore piu che sulle vere qua- 
lità di l giochi Ma andiamo con ordine: 
r) Per quanto riguarda Ultima V 7 I* mi sem- 
bra che molti di vqì ii vmuo scordati che 
cosa devt’Sif rt- veramrnie considerato in 
un gioco dì raoln: mi pjrr infatti assurda la 
presenza di cmgmi alia Motikey Ulano 2 0 
di iudoviiidJi vun* che ben poco hanno a 
che fare con un mondo che dovrebbe 
'muoversi" secondo una certa logica Ad 
esempio non capisco perche una persona 
non debba mettere una ^cata per salire ai 
piani superici t del proprio magazzino. Co- 
stringendo i poveri Acuta r a fabbricarne 
una con delle casse, oppure perche Lord 
Briilsh imputigli al saldatore di Britannia a 
risolvere un gioco di leve nel casi elio per 
poter ottenete un equi poggia mento. A que- 
sto punto, entra m ballo anche il sistema 
della conversazione che liti semina più li- 
mitalo ih quello di Unditru^Hd, che almeno 
mettevi .1 disposi z ione delle frasi complete: 
se avete dei dubbi, basta ricordate la con- 
vefHazione con I Hydra. 

Hi tengo quindi che per n maggior reali- 
smo, U palina di Mi glior gioco di ruolo a- 
du ài! LnJcruerid (u meglio. ;dU secondi 
puntata che ha superato abbondantemente 
L prima pe r qualiu), il quale eia dotato an- 
che di un migliore sistema di combatti- 
Quoto (3 proposito, come imi il Firt- Poom 
Stufi di Ul7f non riesce a eliminare una 
porta dì legno che ha come unica difesa 
una serra tura *) inolili menò confuto ri- 
spetto a quello del K Parametro. Forse a 
questo punto la polemica potrebbe spo- 
starsi su legenda qj Vaìùur, in quanto 
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Db Line srl 


Db_Line srl - V.le Rimembruue, 16IC - 21024 B1ANDRQNNO (VA) • JTALY 
Tel. 0332.819104 r.«. Fm 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 Db Vox 0332.767303 
Db-Line bbs 767277-767329-819044 Sky-Link bbs 706469-706739 



dal 1 Giugno al 31 Luglio per ogni VfcJeoGame acquistalo in REGALO un PALLONE IN 
CUOIO. Ritaglia II modulo con il calciatore, corri dal tuo negozio di fiducia e chiedi 
dell'offerta "Db-Soccer" della Db_Line oppure telefona allo 0332.819104. 

Ti indicheremo il negozio più vicino. Non perdere l'occasione ....è unica IMI 

uri min rirfiùwte 


X X X X X X X X X -X X — — X X X X X X X 


X 

questo tagliando dà diritto a ricevere un gallone In cuoio 
in regalo per ogni videogames 16 bit acquistato 

DbSaerm 

OB-Urtt ifl- tal 0332.819104 -tax 767244 - Db-Vox 767301 - VOXonFAX .767360 
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concede una libertà pressoché Solale a! già* 
calore, ma non avendolo giocato, preferisco 
non pronunciarmi. In ogni caso* bisogne' 
rebbe separare i Gdft in soggettaci da quelli 
tipo Ultima Vtt * dal momento che si tratta 
di due siili dì gioco mollo diversi* fc a que- 
sto punto suggerirei come Ripara metro 
OarHands* che da al giocatore- infinito possi- 
bilità di scelta e di comportamento: diventa- 
re il terrore della propria città* cercare gran 
di imprese, o aiutare la atta stessa contro i 
ladri... Non esistono limitazioni, il genera- 
tare di imprese è assolutamente invisibile, 
dato che una missione non forza iti ai un 
giocatore su’ la sua strada. Uno pud iniziar- 
la* stancarsi, ripiegarsi su un'altra e poi ri- 
prenderla, se nel frattempo un altro avven- 
turiero non lo ha battuto lì sistema di com- 
battimento è semplice e ineccepibile, men- 
tre i bug sono meno numerosi che in Ulti- 
ma V/f {scomodo portare delle colonne nei 
lo zaino, vero?). 

2) Per quanto riguarda le avventine grafi 
che, secondo mr Mimley l stand 2 è stato a 
suo tempo superato da Indiami Jones IV, 
che forniva ben tre vie (uà cui la Team Patti 
con dialoghi perfettamente cinematografi- 
ci), una grafica migliore e degli occasionali 
cambia menti di stile di gioco, che conferì 
vano a ìndy 4 una certa varietà rispetto al ti- 
tolo precedente. Tuttavia anche indy 4 è sta- 
io ora battuto da Alone m tkr Dark : l'atmo- 
sfera è mille volte migliore, t'accompagna - 
mento sonoro e pei ietto anche con lo 
speaker, e fa libertà d'azione veramente to- 
tale. Si, secondo me la liberta del giocatore 
è uno dri Fattori più importanti in un video- 
game, anche perché auménti il fattore Lon- 
gevità (il finale presenta due o tre strade di- 
verse per fuggir*', Inoltre * mostri possono 
essere eliminati in moltissimi modi) Non 
dimentichiamo* poi* che le inquadratine 
creano un feeling perfetto, c gii enigmi so- 
no sempre logici. Il giocatore non è sempre 
obbligato a combattere (la soffitta inségna) 
e gli oggetti veramente indispensabili sono 
pochi, 

}) Project-X : avete detto voi stessi die le on- 
date di nemici tendono a diventare monoto- 
ne! Uno shoot'em up non può essere giudi- 
cato solo per là grafica, 

4I Ho giocalo a suo tempo ad 1K+, r mi 
sembra che sia superato, come, del resto, 
l'ottimo com-op di Sireetfighter a, da Bu 
doken. Ci sono varie arti di combatti mento, 
il giocatore può crearsi uno suo stile perso- 
nale, e l’animazione dei lottatori è perfetta. 
Non parlo della varietà di mosse e della va- 
lutazione dei combattimenti perche ritengo 
siano già noti ai più. 

K-Parametri a parte, vorrei sapere che sen- 
so ha. nella recensione di Arsa & in il com- 
mento sulla versione PC: queste splendide 
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macchine, infatti, sopperiscono alla man- 
canza di blit'er, copper, ecc., con una CPU 
molto veloce (non nego, comunque, che 
l’ Amiga sia una macchina splendida) che 
può benissimo raggiungere ? livelli dei 
Commodore e superarli (Gods docet). Un 
jStiSX/zo può sicuramente far girare effi- 
cace mente Lotus. Project X a StrCeìflghler 2. 
Altro problema: perché ora che è arrivata la 
SVGA vi siete messi a criticare la qualità 
della VGA ("pochi colori definiti o molto 
confusi") forse Formula t GP (nella recen- 
sione avete dimenticato ìì testure mapping 
delle piste). Wtng Communtirr Ih Stufi! 
h'Uind o Alone in the Dark hanno una brutta 
grafica? Infine, anche se il problema é or- 
mai diminuito sensibilmente, potete fare 
delle foto migliori? Car and Driver perde 
molto coperto da un velo bluastro, e anche 
Amazon* Fi GP. Reach for thè Skien. Ogni 
tanto poi le foto in bianco e nero sono ver- 
gognose! 

Nidi l'altro da dire, le recensioni non sba- 
gliarlo praticamente mal (però la prossima 
volta non date set pagine a 5dly Party) e la 
rivista è ben realizzata. 

Arrivederci. 

Antonio Vaccanno 


PS. 

Potreste evitare una pubblicità cosi spudo- 
rata alla Amstrad come rteH artkolo dell'an- 
no scorso sui Game PC (non mi sembra si 
trattasse di una grande macchina, come poi 
ha dimostrato il software stesso) 

“Ci una locanda, un'allegro locanda. 

Solfo un vecchio colle grigio, 

Ove la bir^a i cosi scura. 

Che am he l’Uomo delia Luna 
P sceso un giorno a berne un sorso. 

Lasciamo un animo da pane il Maestro, e ot 
cubiamoci non di Hobbit, ni ài Elfi, ma di 
qualche cosa che, secondo alcuni, ha la stessa 
consistenza ontologica degli esseri di cui sopra: 
ì K Parametri. Per quanto riguarda il passag- 
gio dì consegne tra Coda e The Chaos 
T tigine, dirci che so/e i Bìtmap potevano supc 
rare se sussi. I due giochi appartengono alio 
stesso genere (sono due arcade odi* Mure/, ma 
si collocano su piani differenti, È come se, da 
un medesimo punto & osservazione, vedessimo 
due cose differenti. Paradossale? Lutti i video- 
gioc hi lo sona. 

11 problema fondawienUde. dim, nriede nel fot - 
:o die : giochi si sono cosi imbastarditi che eli- 
cheUarti secondo le categorie tradizionali di- 
venta sempre pi ù diffìcile e. limitante, come 
avrete dedotto leggendo lo spretale del mese 
scorso. Ma, ancora una volta, solo The Cbzos 
Engine poteva superare Godi. E solo giocando 
in due, in stmi-coUàborazione Iberni perché 


prima di salvare l 'altro, occorre salvare se stes- 
si, Damili vale artrite in campo Binario), tra 
un “coprimi te spalle" e un lasciami un po' di 
monete?", si può apprezzare vr rumente un gio- 
co che, personalmente, ritengo Vo pera più riu- 
scita dei team londinese dai tempi di Speed- 
ball 2. .Anzi, direi che è il loro capolavoro. Per 
quanto riguarda le osw* evezioni di Vacca ri no, 
passo la tastiera a Vincenzo Berma delia reda- 
zione. 

"Mi permetto solo di osservare come il giocato- 
re si voglia anche fornire coinvolto da una tra- 
ma, mentre in Darklandv si Ranno solo una 
sene di missioni slegate fra di loro, Le tre vie di 
Indy IV fanno si che il gioco sia più breve e 
non funi sono disposti a giocare tre volte la 
pane centrale per vedere come it dipana la tra- 
mo, Anche in Alone in thè Dark la longevità 
non la fa da padrona, perciò riteniamo che 
Monkey 2 rimanga ai suo posto con pieno me- 
rito. Per quanto riguardo Prajtv t X su PC, lo 
se rad big deli 'ambiento MS-DOS ha problemi 
congeniti riic solo ora si cominciano a risolvere , 
vedremo,.. * 

Mi permetto solo di rilevare lite Pro|cct»X re- 
sta LO spora c fuggì Amiga . lamentarsi clic le 
ondate di alleili si ripetono talvolta in maniera 
monotona è cernir afferma re che il calcio è 
noioso perdi/ infondo Bisogno solo fare goal 
Non me m voglia il Buon TaniuHi* £ comun- 
que Projcct-X non è stato giudicato in base ol- 
ia graffai, forse Boi ion/uso recensione. O rivi 
sta. Il problema di fondo dei K- Parametri, che 
nessuno ha ancora rilevato, i che nem sono sta- 
ti aggiornati con il ritorno delie console su 
Kappa Non ci si spiega, ad esempio, perché il 
solo parametro dei platform resti occupato pe- 
renforiamenfe da un episodio di Mario, quan ♦ 
do tuffi gli <dfr< restano irupiegabilmento mo- 
nopolizzati da giochi per Home computer. Lo 
stesso paradigma ideale della categoria degli 
sparatutto potrebbe benissimo ventre “incorna- 

10 * da Lordi ofThunder per PC Engine Duo, 
0 da uno dri migliaia dj giochi analoghi per 
console (molti dei quali nettamente superiori a 
qualsiasi cosa vista su Amiga); idem con para- 
re per i ptociiioduro (Sireetfìghtor 2, SNES , 
un nome, un programma), 0 per le smuri ozio- 
ni sportive, f allora ci sarebbe da ridere: mi 
paragonereste una I t'gcrtd Of Zclda JH 
(SNf-S} a Ultima VII (PC). 0 un jimmy 
Gonnors Pro Tennis Tour (ancora 5N£S) a 
Goal (Amiga)? Eppure, teorico mente, appar- 
tengono allo stesso genere,.. Sì atdrebbe nd già 
citato problema dell* incommensurabilità e si 
dovrebbe nvrdert l'infera scelta dei Parametri. 
Ma prima occorre risolvere il problema del sen- 
io della vita. Scherzi a pane, siamo consapcvo- 

11 che qualche tonfraddizicme, da qualche parte 
c’è. Ci stiamo lavorando sopra, ma se et date 
una mano anche voi* potremo risolvere insieme 
qualcosa che riguarda tuffi, f in frena. 
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Vendita anche per corrispon denta 
via howidnua» 43 Sartneola di Rubano 35050 Padova v ■ 
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CORICAI daUMc 
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«ri conto»* dedica: ; 
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LV&. LKoLUttA. 


SCONTI SPECIAL» 

PER ISTrTUTI TECNICI E STUDENTI 
ASSISTENZA HOT- ONE 
CONSULENZE E PREVENTIVI GRATUITI 


\: 


qi 


y^tui, 

Telefono 

049-8976787 
049-8976508 
049-8976756 
fax. 

049-8976414 


— — 



SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , PC MS.DOS , C 64 

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI l'EK GENERE, 
GRAFICA, GIOCABIlll A. 

ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 


VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 




RHO 

Via C «ridoni, 35 
Tal. 02.935.04.891 
Fu 02935.04.693 



BIT 


7 


fj p\ if isi 

M !f\ j S 

m — M . J $35 


OCDO IlOp by data office s.a.s. 

Via Roma. Si 7 - 80040 S, Strhavlianc» al Vesuvio INAI 
Tel. 1181 / 574.1260 Fax 081/5745260 

f MinMdor* 64 . ! JtHuut * uinjijcfki Mf AMO 

\m*M 4M - BOOM - 1 Mhvle - hip f*« ftM.OM 

\lhl«J 6*0 - 1PH8MI , 1 Mhrlr <*lf> t MH II* Mi tlfk 4» Mhlt» MA9 (MMÌ 

Artica 1200 - WMA «et f*lf AUA - 1 AHI r*l|i TOH 74* JH 

*mi|» VIHII 4*01» IVIihitriiii Hard UUh fi HlfcFt» t*mMM 

AD*m MI 64*40 t MMi* r*m Ut» JU UH tiri r* 1 ’6 Mb XtWl H» 

CwmmtàOTW Vili, lì» 7 rt«h 1 1*'«- JW.H» 

1 raflhlìwdlir 1 Vip* 1 2TU MU*(U»1i futi* CWilmirw In- fi 269*00 

1 urli im i*6:-i - p Mji* 1AJMH. Vain panie '* jfhJ tutor* »W.uo»i 

f T» RUM pt Amw* wi 6U1M0 

M un X i* il i MllltHHlerr lt»4. « tvAml Mrtfn W» jM 

,i 1 

CYO.ONE NEW 
Uìpma WHSion* 
4ef p-V^rrt* 
Juptid Atarr 
Haf&wartt dtm 4e?ft 

j) ^emtktrw # 

r#rHT»^ Cdffta 

L 150.000 

Stu in pii liti 111 ^ li II f^ìii'ktirrl ?*MI ( ' AIMNtpi 
St*rn|Mj ìì uilitri Mt un In m irti» iitr inrdtant* 
tteiMfc itrmilciMl ‘ lt k Uli »*ii n », 

L. 1 . 099.000 

SI prf I2«J 

tun 4 Mb Rum r^miKUbWe flmn nd W Vili 
+ Z«k Fi|o|Hrl ri^roct^vflrr 

L. IM9AHW 

GVP A, ] 230 turbo 
in r^r (uccia Interna rM»r ^VmFtto J 21KI 
con 6SO30 40 mlu 1 Mb rom 32 bli 
*?iv.|». fino n 32 Mh 
con roccolo jwi coprocnoorr 

L, 1 .199,000 

HQ PER A 1200 A 600 
alcuni caempi: 
COHNEK 60 Mb 600 000 
S€A&*n 12 O Mb £. 300.000 

VfisTo CTSSOrlIfnfFitO 
di so/f liar* 1 orì^fnalf 
per Amiga r Pc 

Stampante 
Otturi Swift 24 OC 
24 ««NI Coloni 
300 tp* 560 éf M 
£, 765,000 

Dischetti 
\HTSiULSm 
in cf^rtfezioni da 10 pz. 
2 D D 3 ^ n L. I 0 S 0 
2ÌÌÌÌ XS* L. 1 X 50 

Evaston? orditi 1 
ni»ll 4 > 24 or? 
Scorni nij .QimnlìlciJiiH 

Assistenza torme a per lutti i computer 
Consulenza specializzata D TV 

GVP Point 

autorizzato 

1 

: ulti i prezzi vi intendimi} <i imprendi vi di 1 V \ 
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VENDITA 

VENDO C64 in buono stato, regi- 
stratore originale e alimentatore a 
L. 150,000. Tel. 533944. 

VENDO LOTTO 6.00. Programma 
di gestione ritardi e frequenze, ca- 
denze, gemelli, ecc. ecc.. con ar 
chivio estrazioni dal 1939 ad oggi. 
Possibilità di sviluppo sistemi e 
pregressioni di puntate. Per Amiga 
e PC Windows solo L, 35,000. 
Massimo Chiales - via Roma. 123 - 
Vilìanova (At) - tei. 0141/948015, 

VENDO A 500 espando a 2 Mb 
RAM, modulatore TV, copritastie- 
ra, mouse, software per gestirlo, 
mouse/joystick, interfaccia 4 joy- 
stick Genia s e non, interfaccia Mi- 
di, manuali originali, giochi, appli- 
cativi, linguaggi, musicali, tra cui 
Larry V, indy III, Monkey Island, 
Grand Prix e altri tutti originali. 

Tutto perfettamente funzionante. 
Stefano tei. 0445/401052 ore pa- 
sti. 

VENDO A500 1.3 + espansione 
512 Kb + hard disk A590 Commo- 
dore (H.D. ancora in garanzia) + 
vari giochi + molte soluzioni e 
trucchi; il tutto a L. 700,000 trat- 
tabili. 

Marco tei. 02/95739596. 

VENDO i seguenti giochi origi- 
nali per Amiga: Black Crypt l . 
50,000, Lemmings L. 40.000. Oh 
no! More Lemmings L, 20,000, 
Street Fighter II L; 30,000, Lean 
der L. 30,000, Hook L. 40,000, 
Assassin L. 30,000, Sensible Soc- 
cer L. 40,000, Elvira II thè Jaws of 
Cerberus L. 50,000, Lure of thè 
'emptress L. 50,000, The Legend 
of Kyrandia L. 60,000, King’s Que- 
st V L. 80,000. 

Tel. 0532/894051 «ore pasti). 

VENDO A1200 con manuali e 
software applicativo, completo di 
hard disk da 40 Mb Commodore, 2 
joystick Albatros, mouse e giochi a 
L. 1.100.000. 

Roberto tei. 041/5209885. 
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VENDO Personal Computer 
IBM compatibile: processore 
Intel 80386 25 Mhz, Ram on 
Board 4 Megabyte, 1 floppy disk 
drive 3" 1/2 da 1.44 M byte, 1 
floppy disk drive 5" 1/4 da 1.2 
M.byte, 2 hard disk Mitsubishi da 
65 Megabyte l’uno, scheda video 
Super VGA Tseng ET 4000, 2 
uscite seriali 1 uscita parallela, 
mouse, stampante 80 colonne 
120 D-Plus, monitor 14 pollici a 
colori Super VGA (1024 X 768), 
corredato di oltre 100 Megabyte 
di programmi installati (DOS 6.0 
italiano - Windows 3,1 italiano + 
applicativi, utility, giochi, ecc.), a 
sole L. 2,000,000, Preferibilmen- 
te zona Roma e dintorni. 

Andrea tei. 06/65740423 (ore 
pasti). 

VENDO a metà prezzo per MS 

DOS: Ultima VI e Gateway origi- 
nali in confezione completa. 
Andrea tei. 0721/854447 saba- 
to e domenica - 0547/610289 
da lunedi a giovedì. 

VENDESI computer CPC 464 
dell'Amstrad con monitor GT65 
+ programmi e molti giochi. 

Mano Leone via Rio Fresco - 
04023 Formia (Lt) tei. 
0771/269132. 

VENDO espansione da 1,5 Mb 
con clock per A500 a L. 

160,000. Vantaggiosa offerta 
per chi possiede un’espansione 
da 512 Kb. 

Massimiliano tei. 0973/392278 
dalle ore 18.00 alle ore 20,00. 

VENDO Amstrad; tastiera Sch- 
neider 64K “CPC464” , cassette 
+ monitor/Tv colori Schneider 
"CTM 644" con telecomando in- 
corporato nella Tv (con collegafi- 
li, canali, ecc.) + 3 cassette con 
6 corsi Basic. 

David tei. 0362/629617 dopo le 
ore 18,00. 


CERCO 

CERCO disperatamente “X- 


Men II" (Paragon Software) 
"Amazing Spiderman vs. Doc. 
Doorn", ‘Spiderman" per PC o 
Amiga in confezioni originali. 
Posso anche scambiare con 
software originale per PC o Ami- 
ga. 

Federico Piccinini tei. 
0536/885731. 


SCAMBIO 

Cercasi ragazzi o ragazze 
per SCAMBIO software per Ami- 
ga, PC. Si richiede max serietà. 
Massimiliano Montanari via Resi- 
stenza, 7 44014 Portomaggio- 

re (Fe), 


CONTATTI 


Per PC ora c’è il novìssimo 
Club Game Btaster con una 

softeca comprendente oltre 
1500 titoli tra giochi e program- 
mi. 

A chi volesse contattarci mande- 
remo il catalogo gratis e molte 
altre cose. 

Annuncio sempre valido. Rispo- 
sta assicurata. 

Francesco Danieli via Belluno, 45 
- 30035 Mirano (Ve) - tei. 
041/5700558. 


VorVei CONTATTARE, in tutta 
Italia, possessori di Mega Drive, 
Master System e/o Game Gear 
allo scopo di impostare una fan- 
zine dedicata esclusivamente alle 
console Sega. 

Se pensate di essere in grado di 
scrivere recensioni, sapete l'in- 
glese e avete una discreta espe- 
rienza come videogiocatort, spe- 
dite la recensione di un gioco 
che vi è (o che non vi è) partico- 
larmente piaciuto a: 

Antonio Micciulh strada Statale, 
19/Bis, Palazzo Lucchetta - Co- 
senza, allegando un vostro profi- 
lo e il vostro indirizzo (compie- 

to di numero telefonico). 

Non esitate, potreste entrare 
a far parte della redazione! 
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AMÌGA 



fMb Ram per A500 PJg* 

1Mb Riim per À60Q 
Originale 
Klckstart t 3 per A600 
Itlckstift 1.3 p«r A3O0 
Orive HttfflO ftHO K 
per tutte le Amiga ■ Stira 
HP 33JUb per A 500 
GVf 80Mb m per A 500 
HtMUS ScìÌ Cerei per MODO 
ranrser Epspn GT 6500 
M500 Con Software 
Gemerti gvp GLock 
RocGen Plus 
Video Backup Syitem 
Amiga Network System 
Page Setter 3 

software Desktop Pufilishmj 


L- 39 000 

L, 130 000 

L. 130.000 

L. 69.000 

L. 69.000 

L. ; 09 090 
L. *90.000 

L. 930000 

i 350.000 

t. 1.990.000 

L 6*0 000 
l 1.150,000 

t 449.000 

l. 69000 

L. 69.000 

l 139.000 



come fare per 

RAGGIUNGERCI??? 



TUTTI I PREZZI 
SONO IVA COMPRESA 



HP DESKJET 
550 C 5 
L. 1.450.000 
STYLUS EPSON 
L 799.0000 

INK-iET 

FUJITSU 

L. 550.0000 


CD-ROM 
per AMIGA 500 
L. 590.000 


SCHEDE RAM 


m ® t>Q d ir ©■ te 

Monitor 1084 L. 430.000 

Monitor 1940 per Al 200 L. 499.000 

Monitor 1942 per A40Q0 L. 629.000 

Monitor 1960 per A4000 L. 850.000 


CON 

COPROCESSORE 

OPZIONALE 

4MB 

L. 499.000 


MINI OFFICE £.129.000 

Video se rrttura, Data Base, Foglio FJ^tfonrco 


telefonare 

per 

coprocessore 


Notebook Jepson C. 2.490.000 

386 SX 25 MHz - 4 Mb RAM - 80 HD 


QUADERNO OLIVETTI 

e. 1.090.000 


PC Jepson 386/DX 40 

4 Mb RAM - Drive 3,5”- HD 1 20 Mb 
SVGA 1024 x 768 - Monitor SVGA 


1. 2.250.000 


STAR LC 10 COLOR 
£. 389.000 

STAR LC 24 COLOR 
£. 750.000 


PC Jepson 486/DX 33 

4 Mb RAM - Drive 3,5' - HD 130 Mb 
SVGA 1024 x 768 • Monitor SVGA 
Tastiera - DOS 5 originale 
Garanzia 1 2 mesi in tutta Italia 

L. 2.850.000 


FUJITSU DI 900 
£. 590X00 


Acceleralo; Cord con clock 
Microbolics tMX 12001 
3! bit • 4 Mb RAM KJmHL 
IÒMHi 1. 349.000 
25MHZ L. 499.000 
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E IN TUTTA ITALIA 


« I 


noioso 


AMIGA 500 

Kick 14 Sia Kb Haìt> 
+ Joystick 

L. 1 99.000 



mmmr - , AMIGA 4000 

r .1 l The Super Amiga 

\ 69040 25Mhi - Kick 3.0 

\ 2 Mb Chip 

4 Mb Fast ChipSet AGA 
32BH HO IDE HOMO 
l. 3.990.000 
69030 HO «0Mb 4Mb Radi 

L « 590 000 

69030 HD «20Mb - 4Mb Ram L 4.400 000 
SIMM 4MB 32Blt t. 390 000 


AMIGA 1200 
The New 
Generation 

66030 14 Mhz - Kick 3.0 
3 MB CHIP 33BIT 

- — ChipSet AGA 32 Bit 

L 749.000 
Con HO IOC 40Mb L. 1.190.000 
Con HO IDE 80Mb L. 1.143.000 
Con HD IDE 120Mb L 1.690.000 

AMIGA 600 
L 469.000 

50 Giochi originali 
+ Joystick L 529.000 
con HD 40 Mb L 890.000 







Drive Esterno 1,76 Mb per AMIGA 




L. 650*000 



CDTV 

cuapHinu ^tàOT'Ka 

&. 999.000 

, JHjf IT-V ITTOI f 

Jrt *2 3 « I V J Lji 1 1 Z ì 1 ♦, * J 1 


KARAOKE per AMIGA L. 239.000 



3: V 


PER AMIGA 600 E 1 200 



VidMmiga 12 

Digitalizzatore video 
per Amiga 1200/4000 


"Tiirwrff 

Mi 



Microbotics MBX 1200 FPU 
Accellerator Card + Clock 

6 8 8 8 1 

1 4 M H Z 0Mb 

L. 

379.000 

6383i 

1 4 M N i 4Mb 

L. 

7 2 9,000 

6 8 SS 1 

14MHz 8Mb 

t. 

8 90.0 00 

68881 

25 MHz 0Mb 

La 

529 000 

6 88 8 1 

95MHì 4Mb 

L, 

899 000 , 

6 3 8 81 

25MHz 8Mb 

L* 1 

1 . 1 50.000 



PCMCIA RAM CARD FAST RAM 


OH (OH 


Macchina fotografica digitale HI Ban 


t ] * 


L. 990.000 
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PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANO /ftà' 

IL TUO IMPERATORE HA INDETTÒ UNA GARA APERTA A r ^ 

TUTTE LE PIU' GRANDI CASATE NOBILIARI. ESSA / % 

CONSISTE NEL CONQUISTARE R PIA N ETÀ D UNE / 


‘ *• * « i. J IL I . ^ t J l .... J ■ i.. V- l « 1* JF 

ASSICURANDO COSI’ LA FORNITURA DELLA /% 

/% * 

AL SERVIZIO DI, UNADELLE PJU!. GRANDI CASATE, IL* TUO /l* 

. — *—4.» r * . -‘*-1 ■ t 1 — ■* I h a. Jr 


3M /% ^ 

.GIÀ E INTELLIGENZA fÈR SCONFiG' ♦ 

IANZA NEMICA E RAGGILI.' LE Piti* 


GRANDI VE Di / % ^ 

* -mi -• ■*' 

/ ♦ Hi 

t K VOTO 93-7 ("K" DICEMBRE '92) /% ^ 

94% TGM STAR PLAYER ("TGM"' DICEMBRE ! /V*- 'TT "* 


LEAD&Z 


■ iSlfìft- 11 '«i » i r KMFi 


A 


DISPONIBILE PER PC 


ooa 
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